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บทคัดย่อ 
 

งานวิจัยนี้น าเสนอการพัฒนาระบบระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรม
ท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี    ( WIS   )บละหาาวามพึงพอพจของผู้พช้ตใอการพช้งานระบบ   ประชากรพน
การวิจัย เป็นประชากร  บละนักทใองเที่ยวพนจังหวัดสุพรรณบุรี กลุใมตัวอยใางที่พช้พนการวิจัยารั้งนี้ าือ
กลุใมนักทใองเที่ยวที่เข้ามาเที่ยวพนสุพรรณบุรี   สถานที่ที่พช้พนการศึกษาวิจัยาือ พิพิธภัณฑ์สถาน
บหใงชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี  

ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการพัฒนางานวิจัยพนรูปบบบบูรณาการ  โดยอาศัยเทาโนโลยีสารสนเทศ  
เารือขใายาอมพิวเตอร์ มาประยุกต์พช้พนการพัฒนาด้านศิลปวัฒนธรรมของประเทศ  มีวัตถุประสงา์
เพ่ือพัฒนาระบบ  ภายพต้กรอบการด าเนินการเพ่ือจัดเก็บข้อมูลภายพนพิพิธภัณฑ์พห้อยูใพนรูปบบบ
ดิจิตอล  สนับสนุนการสร้างองา์าวามรู้มรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่นที่ก าลังจะสูญหายพห้างอยูใ
ตลอดไป  ด้วยการส ารวจสอบถามบละสัมภาษณ์ถใายท าองา์าวามรู้ด้านผ้าทอท้องถิ่นพนรูปบบบวีดี
ทัศน์  บละหาาวามพึงพอพจของผู้พช้ตใอการพช้งานระบบพบวใา มีาใาเฉลี่ยอยูใพนระดับ สูงมาก  ตรงตาม
าวามต้องการของผู้พช้ โดยระบบสามารถสนับสนุนการจัดการ ซึ่งงานวิจัยนี้จะน าไปพช้งานกับ
พิพิธภัณฑสถานบหใงชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี  นอกจากนั้นยังชใวยลดภาระพนการจัดเก็บข้อมูล  
เผยบพรใองา์าวามรู้  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  ประชาสัมพันธ์ศิลปวัฒนธรรมชาติ  บละเป็นประโยชน์ตใอ
สังามอยใางยั่งยืน 
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Abstract 
 

This research proposed the development of the Wisdom Cultural Heritage 
Information Systems of Suphanburi and finds the users’ satisfaction of the system. 
The population in the research are the people and tourists in Suphanburi province. 
The samples of the research are the tourists in Suphanburi. The research was taken 
place in National Museum of Suphanburi.  

The approach we use to perform the research is integration of information 
technology, computer network to apply and develop the arts and cultures of the 
country. The system was created under the operational framework that converts the 
information into a digital form. The information was taken from many sources 
including interviews. As the result, the system can reduce the work process and 
perpetually conserve the information. After deployment of the system, the user 
satisfaction was surveyed. The result showed that the users were satisfied with the 
system in an excellent level. 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
1.1**หลักการและเหตุผลของงานวิจัย 

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  นวัตกรรมสมัยใหม่ได้สร้างให้สังคมไทยเกิดการเปลี่ยนแปลงไป  ความ
เจริญต่างๆ ท าให้เยาวชน  สังคม  ชุมชน  และคนในท้องถิ่นลืมเลือนวัฒนธรรมอันดีงาม  ท าให้
ตระหนักถึงความส าคัญของภูมิปัญญาชาวบ้าน  และเทคโนโลยีในท้องถิ่นอันดีงามลดน้อยลง  
ปัจจุบันวิถีชีวิตแบบดั้งเดิมของไทยส่วนมากจะยังคงปฏิบัติสืบทอดกันมาตามชนบทหรือตามท้องถิ่น
ห่างไกล ซึ่งถือเป็นสิ่งส าคัญที่ยังคงมีการสืบทอดมรดกภูมิปัญญาชาวบ้าน วัฒนธรรมในท้องถิ่นอยู่ 

เนื่องจากจังหวัดสุพรรณบุรีเป็นจังหวัดที่มีวัฒนธรรม ประเพณีทางท้องถิ่น ภูมิปัญญาท้องถิ่ น
ตลอดจนชาติพันธุ์ที่หลากหลาย  ทั้งยังมีพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติจังหวัดสุพรรณบุรี ประจ าจังหวัด 
เพ่ือเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ถ่ายทอดภูมิปัญญา  วัฒนธรรมท้องถิ่นอันดีงาม  แต่ยังคงขาดการน า
เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยในการเก็บรวบรวม  เผยแพร่  ประชาสัมพันธ์  สืบสานองค์ความรู ้

ผู้วิจัยจึงมีแนวความคิดที่จะพัฒนา ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรม
ท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี  เพ่ือสร้างคลังความรู้ด้านมรดกภูมิปัญญา  วัฒนธรรมท้องถิ่นอันดีงาม
ของจังหวัดสุพรรณบุรี ให้แพร่หลายต่อสังคม ชุมชน และประเทศชาติ 

 
1.2**วัตถุประสงค์ของโครงงานวิจัย 

1.2.1**เพ่ือพัฒนาระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด
สุพรรณบุรี ด้วยการน าเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการจัดเก็บ และจัดการข้อมูลในรูปแบบดิจิตอล 

1.2.2**เพ่ือการอนุรักษ์และสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดสุพรรณบุรี 
 1.2.3**เพ่ือเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น ที่โดดเด่นของจังหวัดแก่ สังคม 
ชุมชน และชาวต่างชาติ 
 1.2.4  เพ่ือหาความพึงพอใจของผู้ใช้งานต่อการใช้ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิ
ปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี  
 
1.3**ขอบเขตของโครงการวิจัย 

1.3.1**ประชากรในการวิจัย เป็นประชากร  และนักท่องเที่ยวในจังหวัดสุพรรณบุรี 
1.3.2**กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือกลุ่มนักท่องเที่ยวที่มีอายุตั้งแต่ 15 ปีขึ้นไปและ

เข้ามาเที่ยวในจังหวัดสุพรรณบุรี จ านวน 500 คน 
สถานที่ที่ใช้ในการศึกษาวิจัยคือ สถานที่ท่องเที่ยวต่างๆ ของจังหวัดสุพรรณบุรี คือ 

พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี   
วิธีการศึกษา การตอบข้อมูลจากแบบสอบถามที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น   โดยผู้วิจัยเป็นผู้

ซักถามนักท่องเที่ยวด้วยตนเอง 
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 1.3.3**ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี 
ประกอบด้วย   

ระบบสามารถเชื่อมต่อกับเว็บไซต์หลักของพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติจังหวัดสุพรรณบุรี 
เพ่ือเป็นแหล่งจัดเก็บองค์ความรู้และถูมิปัญญาท้องถิ่น โดยแบ่งระบบ ดังนี้ 

1.3.3.1  ระบบคลังความรู้ท้องถิ่น ประกอบด้วย ประวัติความของพิพิธภัณฑ์สถาน
แห่งชาติจังหวัดสุพรรณบุรี  ภูมิปัญญาท้องถิ่นจังหวัดสุพรรณบุรี  องค์ความรู้ท้องถิ่น (ชาติพันธุ์  ผ้า
ทอ เพลงอีแซว  เครื่องปั้นดินเผา  เครื่องจักรสาน ไผ่ หวาย  เปลหยวน  ลูกปัด 

1.3.3.2  แหล่งความรู้ชุมชน 

1.3.3.3  ระบบสมาชิกเว็บไซต์ สามารถเข้าใช้งานตามสถานการณ์ใช้งานด้วยระบบ 
Login 

 
1.4**ระยะเวลาและแผนด าเนินโครงการวิจัย 

1.4.1**ระยะเวลาที่ท าการวิจัย  
    วันที่   ตุลาคม  2558  –  กันยายน 2559 
 1.4.2   แผนการด าเนินงานตลอดโครงการวิจัย
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ตารางท่ี 1.1**แสดงแผนการด าเนินงานตลอดโครงการวิจัย 

 
กิจกรรม 

ปีงบประมาณ  2559 
2558 2559 

ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย ธ.ค. ม.ค ก.พ มี.ค เมย พ.ค มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. 
1) เขียนโครงการ               
2) ได้รับอนุมัต ิ
   โครงการ 

              

3) รวบรวม วิเคราะห์    
    และศึกษาทฤษฎี 

              

4) สัมภาษณ์ และเก็บ
ข้อมูลมรดกภูมปิัญญา
ท้องถิ่น 

              

5) ออกแบบหน้า 
    เว็บเพจ 

              

6) ถ่ายท าวีดีโอและ
แก้ไขตัดต่อไฟล์วดีีโอ 

              

7) จัดท าระบบ               
8) จัดเก็บข้อมลู 
    การใช้ระบบ 

              

9) วิเคราะห์/สรุปผล               
10) ตีพิมพ์เผยแพร่บน
วารสารวิชาการ 

              

11) เขียนรายงาน               
 
1.5**วิธีการด าเนินการวิจัย 

การด าเนินการวิจัย ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด
สุพรรณบุร ี  ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องในการพัฒนาระบบฯ  วางแผนการท า
โครงงานวิจัยเป็นขั้นตอน  ติดต่อสถานที่  หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง  และงานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง จึง
ด าเนินการวิจัยตามขั้นตอน ดังนี้ 

1.5.1**การศึกษาข้อมูล 
1.5.1.1**ศึกษาหลักการ และวิธีการสร้าง การพัฒนาระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดก

ภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี   จากเอกสาร ต ารา งานวิจัยและสิ่งพิมพ์อ่ืนๆ ที่
เกี่ยวข้องตลอดจนค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ 

1.5.1.2**ศึกษาเครื่องมือ และโปรแกรมต่างๆ ส าหรับสนับสนุนระบบฐานข้อมูล
สารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี  เช่น กลุ่ม Open Source 
ทางด้านการเขียนโปรแกรม  โปรแกรมกราฟิก  โปรแกรมการร่างโครงสร้างระบบ  โปรแกรมการตัด
ต่อวีดีโอ  เป็นต้น รวมทั้งอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และระบบเน็ตเวิร์ก 
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1.5.2**ก าหนดขอบเขตของการวิเคราะห์ระบบ ความต้องการ ประชากรและกลุ่มตัวอย่างใน
การวิจัย 

 ประชากรในการวิจัย เป็นประชากร  และนักท่องเที่ยวในจังหวัดสุพรรณบุรี 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ  กลุ่มนักท่องเที่ยวที่มีอายุตั้งแต่ 15 ปีขึ้นไปและ

เข้ามาเที่ยวในจังหวัดสุพรรณบุรี จ านวน 500 คน 
สถานที่ที่ใช้ในการศึกษาวิจัยคือ สถานที่ท่องเที่ยวต่างๆ ของจังหวัดสุพรรณบุรี คือ 

พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี   
วิธีการศึกษา การตอบข้อมูลจากแบบสอบถามที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น  โดยผู้วิจัยเป็นผู้ซักถาม

นักท่องเที่ยวด้วยตนเอง  
1.5.3**การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

1.5.3.1**การพัฒนาระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
จังหวัดสุพรรณบุรี 

1.5.3.2**แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้งานระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดก
ภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี 

1.5.4**การด าเนินการทดลองและเก็บข้อมูล กับกลุ่มตัวอย่าง และกลุ่มประชากร  
1.5.5**ปรับปรุงระบบ เพ่ือให้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้งานระบบ  และพิพิธภัณฑ์สถาน

แห่งชาติ สุพรรณบุรี 
1.5.6**น าระบบติดตั้งเพ่ือใช้งานจริง ในการสร้างความสะดวก รวบรวมองค์ความรู้ในรูป

ดิจิตอล  มีความรวดเร็ว  และก่อให้เกิดประสิทธิภาพในการจัดการฐานข้อมูลองค์ความรู้ภายใน
พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ สุพรรณบุรี 

1.5.7**ประเมินความพึงพอใจ / วิเคราะห์ผลการทดลอง / สรุปผลโครงงานวิจัย 
 

1.6**ประโยชน์ของผลงานวิจัย 
1.6.1**ประชาสัมพันธ์และเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรม วิถีชีวิต ขนบธรรมเนียมประเพณีท้องถิ่น 

จังหวัดสุพรรณบุรี 
1.6.2**ระบบสามารถจัดการองค์ความรู้ให้อยู่ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ และถ่ายทอดชิ้นงาน

บนเครือข่าย 
1.6.3**จัดท าคลังความรู้ให้แก่พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติจังหวัดสุพรรณบุรี 
1.6.4   ก่อให้เกิดความสะดวก รวดเร็วและลดทรัพยากรในการจัดเก็บข้อมูลองค์ความรู้และภูมิ

ปัญญาท้องถิ่นจังหวัดสุพรรณบุรี 
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บทท่ี  2 
หลักการและทฤษฎ ี

 
การพัฒนาระบบฐานข๎อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท๎องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี   

อาศัยความรู๎จากหลายสาขาวิชา ด๎านภูมิศาสตร๑  ประวัติศาสตร๑  สังคมวัฒนธรรม  ศิลปกรรม  
คณิตศาสตร๑สถิติประยุกต๑ และการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร๑  เพ่ือสร๎างระบบให๎สามารถท างานได๎
บรรลุตามวัตถุประสงค๑ และขอบเขตของงานวิจัยที่ก าหนด โดยผู๎วิจัยได๎ท าการศึกษาข๎อมูล 
สารสนเทศ และงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง ดังนี้ 
 1)  ศึกษาข๎อมูล  ทางด๎านวัฒนธรรม  ประเพณี  ภูมิปัญญาท๎องถิ่น  จากแหลํงความรู๎ภายใน
จังหวัด เชํน พิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี  ตลอดจนแหลํงชุมชนที่มีมรดกทาง
วัฒนธรรมอันมีคําที่ยังคงหลงเหลืออยูํในจังหวัดสุพรรณบุรี 
 2)  วิธีการออกแบบฐานข๎อมูล  การพัฒนาระบบสารสนเทศให๎มีความสมบูรณ๑นั้น  สิ่งส าคัญ
คือ เรื่องของการออกแบบ  ผู๎วิจัยจึงท าการศึกษาและวางแผลวิธีการออกแบบฐานข๎อมูล  โครงสร๎าง
ของเว็บไซต๑และระบบ  เพ่ือให๎การพัฒนาระบบฐานข๎อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรม
ท๎องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี  เป็นไปตามขอบเขตและวัตถุประสงค๑ที่วางไว๎ 
 3)  ศึกษาโปรแกรมที่ใช๎ในการพัฒนา ระบบฐานข๎อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรม
ท๎องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี  ดังนี้  ภาษา SQL  ฐานข๎อมูล  MySQL  JavaScript  โปรแกรมตกแตํง
ภาพ  เว็บบราวเซอร๑ Youtube  โปรแกรมตกแตํงเสียงและวีดีโอ  เพ่ือใช๎ในการพัฒนาระบบ และ
บันทึกองค๑ความรู๎ตํางๆ ทางด๎านมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท๎องถิ่นของจังหวัดสุพรรณบุรี 
 ระบบฐานข๎อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท๎องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี   ผู๎วิจัยได๎
วางกรอบแนวความคิดของโครงการวิจัย  ด๎วยการน าเอาภูมิปัญญาชาวบ๎าน  และเทคโนโลยีใน
ท๎องถิ่นที่ผู๎คนในท๎องถิ่นให๎ความส าคัญลดน๎อยลงมารวบรวมไว๎  เพ่ือเผยแพรํ  สร๎างเป็นแหลํงองค๑
ความรู๎บนเครือขําย  ประชาสัมพันธ๑  เป็นประโยชน๑แกํคนรุํนหลังและเพ่ือสืบทอดภูมิปัญญาชาวบ๎าน 
และเทคโนโลยีในท๎องถิ่นที่ยังหลงเหลืออยูํ  โดยรํวมมือกับทางพิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ จังหวัด
สุพรรณบุรี  ด๎วยการสร๎างระบบฐานข๎อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท๎องถิ่น จังหวัด
สุพรรณบุรีขึ้น 
 ระบบฐานข๎อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท๎องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี   จะชํวย
ในการจัดเก็บข๎อมูลด๎านภูมิปัญญาของพิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี เพ่ือสร๎างคลัง
ความรู๎ด๎านภูมิปัญญาท๎องถิ่นอันดีงามของจังหวัดสุพรรณบุรี ให๎แพรํหลายตํอสังคม ชุมชน และ
ประเทศชาติโดยมีหัวข๎อหลักๆ ในการศึกษาและน ามาเป็นรวบรวม  คัดแยกหมวดหมูํเนื้อหาบน
ระบบสารสนเทศ ดังนี้ 
 2.1  พิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี 
 2.2  การจัดนิทรรศการถาวรภายในอาคาร 

2.3  คลังความรู๎ท๎องถิ่น 
 2.4  คุณคําและความส าคัญของภูมิปัญญาท๎องถิ่น 
 2.5  งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง  



สว
พ.

มท
ร.ส

ุวร
รณ

ภูม
ิ

6 
 
2.1  พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี 

 
ภาพที่ 2.1 พิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี 

 
 พิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี ตั้งอยูํภายในศูนย๑ราชการ กรมศิลปากร  จังหวัด
สุพรรณบุรี   ถนนสุพรรณบุรี  – ชัยนาท  ต าบลสนามชัย  อ าเภอเมือง  จังหวัดสุพรรณบุรี 
ประกอบด๎วย  วิทยาลัยนาฏศิลปะสุพรรณบุรี  พิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี  หอ
จดหมายเหตุแหํงชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี  หอสมุดแหํงชาติจังหวัดสุพรรณบุรี เฉลิมพระเกียรติ   โรง
ละครแหํงชาติภาคตะวันตก จังหวัดสุพรรณบุรี 
 พิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี  จัดตั้งขึ้นตามโครงการพิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ 
ประจ าเมือง เมื่อพุทธศักราช 2538  เพ่ือสนองแนวพระราชด าริในสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ 
สยามบรมราชกุมารี ที่ได๎พระราชทานให๎กรมศิลปากรเพ่ือสาขาวิช าอ่ืนๆ ในการจัดแสดงของ
พิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ เพ่ือให๎ทัดเทียมนานาอารยประเทศ เชํน ภูมิศาสตร๑ มานุษยวิทยา 
ศิลปหัตถกรรม เป็นต๎น  ลักษณะอาคารพิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี  เป็นอาคารทรง
ประยุกต๑ 2 ชั้น  มีพื้นท่ีภายในประมาณ 3,200 ตารางเมตร ประกอบด๎วย สํวนส านักงานห๎องจัดแสดง
นิทรรศการถาวร ห๎องนิทรรศการชั่วคราว ห๎องประชุม – สัมมนา ห๎องคลังเก็บรักษาโบราณวัตถุ  ห๎อง
ศูนย๑ข๎อมูลเพื่อการค๎นคว๎า และสํวนบริการประชาสัมพันธ๑ฯ 
 
2.2  การจัดนิทรรศการถาวรภายในอาคาร 
 บริเวณทางเข๎าชมการจัดแสดง จัดแสดงหลักฐานส าคัญทางประวัติศาสตร๑ ได๎แกํ ข๎อความใน
จารึกหลักตํางๆ ที่กลําวถึงเมืองสุพรรณบุรีในอดีต 
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ภาพที่ 2.2 ห๎องบทน า 

 
 2.2.1  เมืองสุพรรณ 

แสดงพัฒนาการของเมืองสุพรรณบุรี ตั้งแตํสมัยกํอนประวัติศาสตร๑ ทวารวดี ลพบุรี 
อยุธยา และสมัยรัตนโกสินทร๑ โดยใช๎สื่อการจัดแสดงประเภทโบราณศิลปวัตถุ ภาพถํายทางอากาศ 
หุํนจ าลองขนาดเทําจริง และระบบโสตทัศนูปกรณ๑ 

 

 
ภาพที่ 2.3 ห๎องเมืองสุพรรณบุรี 

 
 2.2.3  เมืองยุทธหัตถี 

จัดแสดงเหตุการณ๑ส าคัญทางประวัติศาสตร๑การกระท าสงครามยุทธหัตถีระหวํางสมเด็จ
พระนเรศวรมหาราชและพระมหาอุปราชา โดยใช๎สื่อระบบโสตทัศนูปกรณ๑เป็นภาพยนตร๑ บนจอขนาด
ใหญํความยาวประมาณ 7 นาที ประกอบหุํนจัดแสดงขนาดเทําจริงและป้ายค าบรรยาย 
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ภาพที่ 2.4 ห๎องยุทธหัตถี 

 
 6.2.4  คนสุพรรณ 

จัดแสดงประวัติความเป็นมาและศิลปวัฒนธรรมของกลุํมชนตํางๆที่อาศัยในจังหวัด
สุพรรณบุรีตั้งแตํกลุํมชนแรกเริ่มสมัยกํอนประวัติศาสตร๑ โดยมีกลุํมชนส าคัญ ๆ ได๎แกํ ชาวไทยพ้ืนบ๎าน 
ชาวไทยเชื่อสายจีน ชาวไทยเชื้อสายละว๎า ชาวไทยเชื้อสายลาวครั่ง ชาวไทยเชื้อสายลาวโซํง ฯลฯ จัด
แสดงด๎วยหุํนขนาดเทําจริงของแตํละกลุํมชน แสดงถึงเครื่องแตํงกาย อาชีพ ลักษณะบ๎านเรือน และ
ประเพณี วัฒนธรรมฯ 

 

 
ภาพที่ 2.5 ห๎องคนสุพรรณ 

 
6.2.5  ประวัติบุคคลส าคัญ 

 จัดแสดงประวัติบุคคลส าคัญของจังหวัดสุพรรณบุรีในอดีต ที่เคยสร๎างชื่อเสียงและท า
คุณประโยชน๑นานัปการแกํประเทศชาติและจังหวัดสุพรรณบุรี ประกอบด๎วย 
 2.2.5.1 สมเด็จพระบรมราชาธิราชที่ 1 (ขุนหลวงพระง่ัว) 
 2.2.5.2 สมเด็จพระสังฆราช องค๑ท่ี 17 (ปุ่นปุณณสิริ) 
 2.2.5.3 พระมงคลเทพมุนี (หลวงพํอสด วัดปากน้ า) 
 2.2.5.4 เจ๎าพระยายมราช 
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 2.2.5.5 พลโท พระยาเฉลิมอากาศ 
 2.2.5.6 นายมนตรี ตราโมท 

 

 
ภาพที่ 2.6 ห๎องประวัติบุคคลส าคัญ 

  
 2.2.6  ศาสนศิลป์ 
 จัดแสดงหลักฐานทางโบราณคดี ได๎แกํ โบราณศิลปวัตถุจากโบราณสถานส าคัญใน
จังหวัดสุพรรณบุรี ทั้งสถาปัตยกรรม ประติมากรรม จิตรกรรม ฯลฯ โดยเฉพาะหลักฐานประเภทพระ
พิมพ๑ หรือพระเครื่องที่มีชื่อเสียงอยํางมาก เชํน พระพิมพ๑วัดพระศรีรัตนมหาธาตุ พระพิมพ๑วัดพระรูป 
พระพิมพ๑วัดบ๎านกรําง และพระพิมพ๑วัดชุมนุมสงฆ๑ เป็นต๎น โดยจัดแสดงพระพุทธรูป พระพิมพ๑งาน
ประณีตศิลป์ชิ้นเยี่ยม ประกอบป้ายค าบรรยาย และภาพประกอบ 

 

 
ภาพที่ 2.7 ห๎องศาสนศิลป์ 

 2.2.7  แหลํงเตาเผาบ๎านบางปูน 
 จัดแสดงเตาผลิตเครื่องปั่นดินเผาบ๎านบางปูนซึ่งพบบริเวณริมฝั่งแมํน้ าทําจีน หรือแมํน้ า
สุพรรณบุรีมี พ้ืนที่ครอบคลุมประมาณ 7 กิโลเมตร ของต าบลพิหารแดง อ าเภอเมือง จังหวัด
สุพรรณบุรี มีอายุราวพุทธศตวรรษที่ 18 -21 เครื่องปั่นดินเผาบ๎านบางปูนมีเอกลักษณ๑ส าคัญ คือ การ
ประทับลวดลาวบนผิวภาชนะ เชํน ลายรูปบุรุษไถนาเทียมโคคูํ ลายรูปภาพบุคคลสวมเทริด ลายรูป
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บุคคลหรือเทวดานั่งชันพระขานุ (เขํา) ฯลฯ จัดแสดงโดยการจ าลองเตาเผาขนาดใหญํพร๎อมป้ายค า
บรรยาย และภาพประกอบ 

 

 
ภาพที่ 2.8 ห๎องแหลํงเตาเผาบ๎านบางปูน 

 
2.2.8  วรรณกรรมเมืองสุพรรณ 

 จัดแสดงวรรณกรรมส าคัญสองเรื่องโดยฉายเป็นภาพยนตร๑ ได๎แกํ เสภาเรื่องขุนช๎าง
ขุนแผน และโครงนิราศสุพรรณ ซึ่งวรรณกรรมทั้งสองเรื่องนี้ มีความเกี่ยวข๎องกับชาวจังหวัด
สุพรรณบุรีเป็นอยํางมาก มีคุณคําเสมือนภาพสะท๎อนวิถีชีวิต ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 
ของเมืองสุพรรณบุรีในอดีต 

 

 
ภาพที่ 2.9 ห๎องวรรณกรรมเมืองสุพรรณ 

 
2.2.9 เพลงพื้นบ๎าน /เพลงลูกทุํง 

  เพลงพื้นบ๎าน  จ าลองการเลํนเพลงงพ้ืนบ๎าน ซึ่งนิยมเลํนกันในเทศกาลตํางๆ ของจังหวัด
สุพรรณบุรี จัดแสดงโดยหุํนขนาดเทําจริงของพํอเพลง แมํเพลงปรักอบสื่อโสตทัศนูปกรณ๑ 
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ภาพที่ 2.10 ห๎องเพลงพื้นบ๎าน 

 
 เพลงลูกทํุง  รวบรวมผลงานของศิลปินเพลงลูกทํุงชาวสุพรรณบุรี ที่มีชื่อเสียงบรรจุไว๎ใน
ตู๎เพลงส าหรับกดฟังได๎แกํ ผลงานของก๎าน แก๎วสุพรรณ, สุรพล สมบัติเจริญ, ไวพจน๑ เพชนสุพรรณ, 
ศรเพชน ศรสุพรรณ, สายันห๑ สัญญา, พํุมพวง ดวงจันทร๑ 

 

 
ภาพที่ 2.11 ห๎องเพลงลูกทํุง 

 
 2.2.10 สุพรรณบุรีวันนี้ 
 กลําวถึงสภาพทั่วไปในปัจจุบันของจังหวัดสุพรรณบุรี เชํน ที่ตั้งและอาณาเขต ประชากร
และการปกครอง ทรัพยากรธรรมขาติ การศึกษา และการกีฬา สภาพเศรษฐกิจ และแหลํงทํองเที่ยว 
รวมถึงแสดงการใช๎ดินและการแสดงแหลํงทรัพยากรน้ ามันของจังหวัดสุพรรณบุรี โดยใช๎สื่อป้ายค า
บรรยาย แผนที่ หุํนจ าลองและระบบโสตทัศนูปกรณ๑ 
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ภาพที่ 2.12 ห๎องสุพรรณบุรีวันนี้

 
2.3  คลังความรู้ท้องถิ่น 
 2.3.1  มนุษย๑ยุคแรกในจังหวัดสุพรรณบุรี 
 ดินแดนที่ปัจจุบันเป็นพ้ืนที่ของจังหวัดสุพรรณบุรี มีหลักฐานการอยูํอาศัยของมนุษย๑มา
ตั้งแตํสมัยกํอนประวัติศาสตร๑ย๎อนหลังไปได๎กวํา 3,000 ปีมาแล๎ว โดยพบหลักฐานทางโบราณคดีที่
แสดงให๎เห็นวํากลุํมคนยุคแรกๆอาศัยอยูํตามถ้ าและเพิงผา ด ารงชีพอยูํด๎วยการหาของป่าและลําสัตว๑ 
มีการประดิษฐ๑เครื่องมือหินรูปแบบตํางๆขึ้นเพ่ือใช๎สอย ตํอมาจึงเคลื่อนย๎ายมาสร๎างบ๎านเรือนบนที่
ราบริมน้ า และพัฒนาการด ารงชีวิตด๎วยการเพาะปลูก เลี้ยงสัตว๑ เรียนรู๎การน าแรํธาตุโลหะมา
ประดิษฐ๑เครื่องมือเครื่องใช๎ และเครื่องประดับ บริเวณที่เป็นแหลํงที่อยูํอาศัยของคนสมัยกํอน
ประวัติศาสตร๑ในจังหวัดสุพรรณบุรี คือ เขตเทือกเขา และที่ราบริมแมํน้ าในอ าเภออํูทอง อ าเภอดําน
ช๎าง และอ าเภอเมือง ซึ่งได๎พบภาชนะดินเผารูปแบบตํางๆ ที่ใช๎เป็นอุปกรณ๑ประกอบอาหาร เครื่องมือ
เครื่องใช๎ และเครื่องประดับท าจากส าริดหรือหิน หลักฐานทั้งหลายชํวยให๎ทราบวํา ชุมชนกํอน
ประวัติศาสตร๑ในจังหวัดสุพรรณบุรีมีพัฒนาการทางเทคโนโลยีที่คํอนข๎างก๎าวหน๎าในระดับหนึ่งซึ่งจะ
ได๎รับการพัฒนาขึ้นเมื่อมีการติดตํอกับชุมชนภายนอกในเวลาตํอมา 
 

 
ภาพที่ 2.13 มนุษย๑ยุคแรกในจังหวัดสุพรรณบุรี 
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 2.3.2  คนในวัฒนธรรมทวารวดีที่อํูทอง 
  ชุมชนกํอนประวัติศาสตร๑ในจังหวัดสุพรรณบุรีได๎พัฒนาขึ้นตามล าดับ อันเนื่องมาจาก
การติดตํอกับนักเดินทางตํางถิ่น โดยเฉพาะพํอค๎า นักเดินทางแสวงโชค นักบวชจากอินเดีย ที่เข๎ามา
พร๎อมกับศาสนา ความเชื่อและวัฒนธรรมอันเป็นแบบแผนของตน และได๎ถํายทอดแกํคนในท๎องถิ่น 
การผสมผสานทางวัฒนธรรมท๎องถิ่นเข๎ากับอิทธิพลจากภายนอกกํอให๎เกิดรูปแบบวัฒนธรรมที่มี
รูปแบบเฉพาะที่รู๎จักกันวํา "วัฒนธรรมทวารวดี" อันมีที่มาจากจารึกบนเหรียญเงินพบที่เมืองอํูทอง 
และเมืองอ่ืนๆ ที่รํวมวัฒนธรรมเดียวกัน ศูนย๑กลางส าคัญของวัฒนธรรมทวารวดีในจังหวัดสุพรรณบุรี  
คือ เมืองโบราณอํูทองซึ่งตั้งอยูํทางทิศตะวันตกของจังหวัดสุพรรณบุรีและเป็นเขตติดตํอกับจังหวัด
กาญจนบุรี ซึ่งเป็นดินแดนหน๎าดํานส าคัญในการรับวัฒนธรรมจากอินเดียและตะวันออกไกล ที่เมืองอํู
ทองพบหลักฐานโบราณสถานโบราณวัตถุจ านวนมากทั้งภายในเมืองและนอกก าแพงเมือง ซึ่งแสดงให๎
เห็นวําคนในวัฒนธรรมทวารวดีที่อํูทองนับถือพุทธศาสนา มีการสร๎างสัญลักษณ๑แทนพระพุทธองค๑เพ่ือ
การเคารพบูชาจ านวนมากทั้งพระพุทธรูป ธรรมจักร และพระพิมพ๑ เป็นต๎น  
 ซึ่งนอกจากศาสนสถานและศาสนวัตถุแล๎ว ยังพบหลักฐานที่เกี่ยวกับวิถีชีวิตของผู๎คน 
เชํน แผํนทองแดงจารึกพระนามกษัตริย๑ เหรียญเงินมีจารึกศรีทวารวดี ที่แสดงวําชุมชนโบราณที่อํูทอง
มีกษัตริย๑ปกครองตามแบบแผนการจัดการชุมชนที่รับมาจากอินเดีย และการพบเงินเหรียญโรมัน 
ลูกปัดแก๎ว และภาพปูนปั้นชาวตํางชาติ ก็แสดงให๎เห็นวําเมืองอํูทองในอดีตนั้นนําจะเป็นศูนย๑กลาง
ทางการคา๎ที่ส าคัญแหํงหนึ่ง และมีการติดตํอสัมพันธ๑กับชุมชนใกล๎เคียงท่ีพบหลักฐานทางศิลปกรรมใน
รูปแบบใกล๎เคียงกัน คือ ชุมชนโบราณนครชัยศรี ชุมชนโบราณก าแพงแสนในจังหวัดนครปฐมและ
ชุมชนโบราณในจังหวัดลพบุรี 
 ความส าคัญในฐานะศูนย๑กลางทางการค๎าของเมืองอํูทองได๎ถูกลดบทบาทลง อาจเนื่อง
มากจากการเกิดชุมชนใหมํตามชายฝั่งทะเล (ในอดีต) เชํน ชุมชนโบราณนครชัยศรีในจังหวัดนครปฐม 
ชุมชนโบราณทุํงเศรษฐีในจังหวัดเพชรบุรี ซึ่งเติบโตขึ้นมาแทนที่ หรือาจเนื่องมาจากปัญหาภายในของ
เมือง เชํนการเปลี่ยนเส๎นทางเดินของแมํน้ า หรือโรคระบาดครั้งใหญํที่ต านานเกี่ยวกับพระเจ๎าอํูทอง
กลําวไว๎ ซึ่งแม๎จะไมํได๎รับการพิจารณาในทางวิชาการมากนัก แตํจากการขุดแหลํงโบราณคดีในบริเวณ
เมืองอํูทองโดยนักหาสมบัติ เมื่อชํวงสองทศวรรษที่ผํานมา พบวํามีโครงกระดูกที่ถูกฝั่งอยูํในบริเวณ
เดียวกันจ านานมาก ซึ่งนําจะต๎องตั้งข๎อสังเกตเพ่ือศึกษากันตํอไป 
 2.3.3  ชุมชนโบราณที่เนินทางพระ 
  หลังจากการอยูํอาศัยอยํางตํอเนื่องของคนในวัฒนธรรมทวารวดีที่เมืองอํูทองมาเป็น
เวลานานกํอนที่เมืองจะร๎างลงโดยไมํทราบสาเหตุแนํชัดแล๎วนั้น ในราวพุทธศตวรรษที่ 17-18 ก็พบ
หลักฐานที่แสดงวํามีการตั้งถิ่นฐานของชุมชนขนาดใหญํบริเวณกลางที่ราบลุํมระหวํางแมํน้ าทําคอย 
และแมํน้ าสุพรรณบุรีในเขตอ าเภอสามชุกที่เรียกกันวํา "โบราณสถานเนินทางพระ" ซึ่งพบชิ้นสํวน
สิ่งกํอสร๎างท าด๎วยศิลาแลงฉาบประดับด๎วยลายปูนปั้น รูปเคารพพระโพธิ์สัตว๑อวโลกิเตศวร และ
หลักฐานอ่ืนๆที่แสดงถึงอิทธิพลวัฒนธรรมจากอาณาจักรขอมซึ่งเจริญรุํงเรืองอยูํใสขณะนั้น พุทธ
ศาสนามหายานคงเป็นคติแบบใหมํที่ผู๎น าชุมชนเลื่อมใสศรัทธาและอาจสํงผลตํอความเปลี่ยนแปลง
ทางความเชื่อของชุมชนโดยรวม แม๎จะไมํปรากฏหลักฐานแนํขัดเกี่ยวกับคนที่ครั้งหนึ่งเคยอยูํอาศัย
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บริเวณเนินทางพระ แตํเชื่อวําชุมชนที่นี่คงประกอบไปด๎วยกลุํมคนหลากหลายชาติพันธุ๑ และสํวนหนึ่ง
คงเป็นกลุํมเดียวกันกับคนในวัฒนธรรมทวารวดีที่เคยอาศัยที่เมืองอูํทอง 
 2.3.4  คนสุพรรณในประวัติศาสตร๑อยุธยา 
 ชุมชนโบราณที่เนินทางพระคงลดความส าคัญลง เมื่อเกิดศูนย๑กลําวแหํงให๎มาขึ้นบริเวณ
ลุํมแมํน้ าสุพรรณบุรี ซึ่งปรากฏชื่อในจารึกสมัยสุโขทัยวํา "สุวรรณภูมิ" และตํอมาในสมัยต๎นกรุงศรี
อยุธยาจึงปรากฏนามที่ใช๎เรียกวํา "สุพรรณบุรี" เป็นครั้งแรก  เรื่องราวที่ปรากฏในเอกสาร
ประวัติศาสตร๑สมัยอยุธยา กลําวถึง ขุนหลวงพะงั่วผู๎ครองเมืองสุพรรณบุรีซึ่งมีความสัมพันธ๑ทางเครือ
ญาติกับสมเด็จพระรามาธิบดีที่1 (พระเจ๎าอํูทอง) ปฐมกษัตริย๑แหํงกรุงศรีอยุธยาซึ่งตํอมาได๎ขึ้น
ครองราชย๑เป็นกษัตริย๑แหํงกรุงศรีอยุธยา อันถือเป็นจุดเริ่มต๎นของพระมหากษัตริย๑ราชวงศ๑สุพรรณภูมิ
ที่ได๎ปกครองกรุงศรีอยุธยาตํอเนื่องมาตั้งแตํ พ.ศ. 1913 (ยกเว๎น พ.ศ. 1931 - 1952) จนถึง พ.ศ. 
2112 
 เมืองสุพรรณบุรีด ารงความส าคัญตลอดสมัยอยุธยา กํอนที่จะเสื่อมสลายไปพร๎อมกับการ
เสียกรุงศรีอยุธยาแกํพมําใน พ.ศ. 2310 จากนั้นเมื่อเกิดศูนย๑กลางแหํงใหมํขึ้นที่กรุงธนบุรี และกรุง
รัตนโกสินทร๑ เมืองสุพรรณบุรีจึงถือเป็นเมืองชั้นนอก และเป็นเขตที่พระราชทานให๎เป็นเขตที่อยูํอาศัย
ของกลุํมชนเชื้อสายเขมรและลาวตํางๆ ที่ถูกกวาดมาจากหัวเมืองตํางๆ เมื่อประกอบกันเข๎ากับกลุํม
ชาติพันธุ๑ที่อาศัยมาแตํเดิมและผู๎ที่อพยพเข๎ามาท ากิน ท าให๎จังหวัดสุพรรณบุรีในวันนี้เป็นดินแดนที่มี
ความหลากหลายทางวัฒนธรรมแหํงหนึ่งในประเทศไทย 
 2.3.5  กลุํมชาติพันธุ๑ในจังหวัดสุพรรณบุรี  ประกอบด๎วย  ชาวไทยละว๎า  ชาวไทยพ้ืนถิ่น  คน
ไทยเชื้อสายจีน  ชาวไทยพวน  ชาวไทยทรงด า  ชาวไทยกาหรือลาวครั่ง  ไทยเวียง  ชาวไทยเขมร  
ชาวไทยกระเหรี่ยง  ชาวไทยญวน 
 2.3.6  ผ๎าทอในจังหวัดสุพรรณบุรี  ประกอบด๎วย  ผ๎าทอ  ผ๎าไทย  ผ๎าพื้นเมือง  ผ๎าสุพรรณ  กลุํม
ทอผ๎าบ๎านดอน  กลุํมทอผ๎าบ๎านวังทอง  กลุํมทอผ๎าโบราณบ๎านหนองกระทุํม  กลุํมทอผ๎าสตรีชาวนา
ไทย  กลุํมทอผ๎าบ๎านยางลาว  กลุํมทอผ๎าบ๎านทุํงก๎านเหลือง  กลุํมทอผ๎าบ๎านดอนมะนาว  กลุํมทอผ๎า
บ๎านใหมํดอนคา  กลุํมผ๎าทอมงคลนิมิต 
  2.3.6.1 ผ๎าทอ 
 ผ๎าทอ มีความผูกพันเกี่ยวโยงกับวิถีชีวิต ความเชื่อ และพิธีกรรมของชาวเอเชีย
มานาน ศาสตร๑และศิลป์แหํงการทอผ๎านั้น ได๎รับการถํายทอดและสืบสานตํอกันมารุํนแล๎วรุํนเลํา 
กระทั่งถึงปัจจุบัน การทอผ๎าในหลายประเทศ หลายท๎องถิ่นยังคงรักษารูปแบบอันเป็นเอกลักษณ๑
เฉพาะตนไว๎อยํางเหนียวแนํน จึงอาจกลําวได๎วํา ผ๎าทอเป็นมรดกทางสังคมซึ่งสะท๎อนเดํนชัดถึงความ
เป็นมาในอดีต การโยกย๎ายความเชื่อของผู๎คนในแตํละแหํง 

ส าหรับในประเทศไทย นอกจากปัจจัยด๎านประโยชน๑ใช๎สอยแล๎ว วัฒนธรรม
ความเชื่อคือปัจจัยส าคัญที่สํงอิทธิพลถึงการรังสรรค๑ผืนผ๎า ชาวไทยในหลายภูมิภาคทอผ๎าสนองตอบ
ความเชื่อและศรัทธาในศาสนาเพ่ือเป็นพุทธบูชา เชํน หลังการเก็บเกี่ยวพืชผล ชาวไทลื้อมีประเพณี
การถวายผ๎าทันใจ โดยรวมกันทอผ๎าไตรจีวรให๎แล๎วเสร็จภายในหนึ่งวันเพ่ือถวายพระสงฆ๑ คล๎ายกับ
งานจุลกฐิน ขณะที่ชาวอีสานมีประเพณีการทอผ๎าไว๎ใช๎ในงานบุญหรือถวายพระสงฆ๑ เชํน การทอผ๎า
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หํอคัมภีร๑ หนังสือผูกใบลาน และการทอผ๎าขนาดยาวส าหรับเขียนภาพพระเวสสันดร 13กัณฑ๑ ในงาน
บุญผะเหวด เป็นต๎น 

ผ๎าทอ เป็นสิ่งประดิษฐ๑หัตถกรรมพ้ืนบ๎าน ที่ชาวบ๎านทอไว๎ส าหรับใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน เป็นสิ่งที่แสดงถึงลักษณะทางชาติพันธุ๑ของกลุํมชนตําง ๆ ที่มีความแตกตํางกันในด๎าน
การแตํงกาย ประเพณี วิถีชีวิต สะท๎อนวัฒนธรรมทางจิตใจขณะเดียวกันก็สะท๎อนให๎เห็นสังคมที่
แตกตํางกันในทางความหมายของการทอผ๎า 
 2.3.6.2 ผ๎าไทย 
  ผ๎าไทย มีวิถีประวัติศาสตร๑ที่ยาวนานนับเนื่องมาแตํสมัยกํอนประวัติศาสตร๑กวํา
จะเป็น “ผ๎าไทย” ถือก าเนิดเกิดขึ้น ณ จุด ๆ หนึ่งที่เป็นภาษาตระกูลไทยดั้งเดิมเกิดขึ้นพร๎อม ๆ ไปกับ
ที่ภาษาตระกูลไทยแตกแขนงออกไปในทิศทางตําง ๆ “ผ๎าไทย” ก็ขยายกิ่งก๎านสาขาออกไปมากมาย
โดยผสมผสานกับกลวิธี การทอผ๎า ย๎อมผ๎าของชาติพันธุ๑อ่ืน ๆ ในเงื่อนไขเศรษฐกิจ สังคมที่ตํางกันไป 
ผืนผ๎ากลายเป็นผลึกของโลกทัศน๑ ที่สะท๎อนความคิด ความเชื่อ ความใฝ่ฝัน และรสนิยม ผู๎คนตําง
ท๎องที่ ตํางสมัยเพราะผ๎าที่ผู๎คนใช๎นุํงหํม เป็นวัฒนธรรมทางวัตถุที่สะท๎อนวัฒนธรรมทางจิตใจ 
ขณะเดียวกันก็สะท๎อนให๎เห็นเงื่อนไขทางเศรษฐกิจ และสังคมที่แตกตํางกันด๎วย 
 2.3.6.3 ผ๎าพื้นเมือง 

ผ๎าพื้นเมือง มีลักษณะที่เป็นเอกลักษณ๑เฉพาะของแตํละถิ่นแตํละกลุํมชนตําง ๆ 
กันออกไปแตํมีลักษณะรํวมกันบางอยํางที่สํอเค๎าวําสืบสายมาจากอารยธรรมโบราณแหลํงเดียวกัน 
หรือใกล๎เคียงกัน แบํงออกได๎เป็นสามกลุํมใหญํ ๆ คือ กลุํมชนที่มีเชื้อสายยวนหรือโยนก ในบริเวณ
ล๎านนาหรือภาคเหนือ กลุํมชนที่มีเชื้อสายลาว ทั้งลาวพวน ลาวคั่ง ลาวโซํง หรือผู๎ไท เป็นกลุํมเชื้อสาย
เขมรในบริเวณภาคอีสาน หรือตะวันออกเฉียงเหนือ เชํน  

ผ๎าซิ่นตีนจก มีทั้งที่เป็นผ๎าพ้ืนเมืองของชาวบ๎านทั่วไป และซิ่นตีนจกของชน
ชั้นสูง หรือเจ๎านาย ซึ่งนิยมทอเป็นผ๎ายกดอกด๎วยไหมตํอตีนซิ่นด๎วยจก นิยมทอกันตามคุ๎มของเจ๎านาย
ทางเหนือ ผ๎าลายน้ าไหล ลวดลายผ๎าถือเป็นเอกลักษณ๑ของผ๎าทอเมืองนํานหรือลายน้ าไหล ซึ่งเป็นการ 
ผสมผสานระหวํางการทอผ๎าฝ้ายลายขวางล าตัวซิ่นล๎านนากับการทอผ๎าด๎วยวิธีกลับด๎ายหรือย๎อน
เส๎นด๎าย แล๎วใช๎ทั้งฝ้ายและไหมสอดดิ้นมีลักษณะรํวมอยํางเห็นได๎ชัดระหวํางซิ่นลัวะ กับผ๎าลายน้ าไหล 
ที่แลดูเหมือนสายน้ าที่ก าลังไหลรินเป็นทางยาว 

ผ๎าขิด ผ๎าฝ้ายลายขิด เป็นผ๎าทอชั้นดี ที่ต๎องใช๎ฝีมือและความประณีตในการทอ
เป็นอยํางยิ่ง ลายขิดเป็นลายเลขาคณิต ทอยกดอกในตัวแลดูคล๎ายการปักลวดลายลงบนพ้ืนผ๎า แตํเดิม
ผ๎าขิดใช๎ส าหรับตกแตํงกับผ๎าอ่ืน ๆ เชํน แตํงเชิงผ๎าซิ่น หมอนอิง 
 2.3.6.4 ผ๎าสุพรรณ 

ผ๎าสุพรรณ สํวนใหญํจะเป็นผ๎าพื้นเมือง มีความผูกพันเกี่ยวโยงกับวิถีชีวิต ความ
เชื่อและพิธีกรรม ศาสตร๑และศิลป์แหํงการทอผ๎านั้น ได๎รับการถํายทอดและสืบสานตํอกันมารุํนแล๎วรุํน
เลํา กระทั่งถึงปัจจุบัน บํงบอกถึงอัตลักษณ๑ของกลุํมชน เฉกเชํนเดียวกันกับท๎องถิ่นอีกหลายท๎องถิ่น ที่
ยังคงรักษา สืบสานรูปแบบอันเป็นเอกลักษณ๑เฉพาะตนไว๎อยํางเหนียวแนํน จึงอาจกลําวได๎วํา ผ๎าทอ
เป็นมรดกทางสังคม สะท๎อนเดํนชัดถึงความเป็นมาในอดีต การโยกย๎าย ความเชื่อของผู๎คนแตํละแหํง 
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ซึ่งวัฒนธรรมความเชื่อคือปัจจัยที่ส าคัญที่สํงอิทธิพลถึงการรังสรรค๑ผืนผ๎า ที่บํงบอกความเป็นชาติพันธุ๑
ของกลุํมชนตํางๆ  

จากความส าคัญของผ๎าทอ ซึ่งบํงบอกถึงวิถีชีวิตอันดีงามในวัฒนธรรมท๎องถิ่น
อันเป็นเอกลักษณ๑ของชาติ ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดสุพรรณบุรี ตระหนักวํา การสํงเสริม สืบสาน 
และอนุรักษ๑ผ๎าทอพ้ืนบ๎านให๎คงอยูํนั้น เป็นการรักษามรดกทางวัฒนธรรมอันดีงามของชาติไทยไว๎ให๎
อนุชนรุํนหลัง รวมทั้งเผยแพรํผ๎าไทยให๎เป็นที่รับทราบอยํางกว๎างขวาง และสร๎างคํานิยมเกี่ยวกับภูมิ
ปัญญาคนไทยให๎คงอยูํอยํางม่ันคง จึงด าเนินงานสํงเสริมกิจกรรมผ๎าทอพ้ืนเมืองสุพรรณบุรี 
 2.3.6.5 กลุํมทอผ๎าบ๎านดอน 
  ตั้งอยูํที่เลขที่ บ๎านดอนหมูํที่ 1 ต าบลบ๎านดอน อ าเภออํูทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 ผ๎าทอบ๎านดอนมะเกลือ ได๎สืบทอดมาจากบรรพบุรุษ เป็น ภูมิปัญญาท๎องถิ่น
ของบ๎านดอนมะเกลือ ซึ่งสํวนใหญํสืบเชื้อสายลาวโซํง ย๎ายถิ่นฐาน มาจากจังหวัดเพชรบุรี เป็นผ๎าทอ
มัดหมี่ไหมประดิษฐ๑ ใช๎เส๎นด๎ายทอผ๎า ด๎ายมัดหมี่ น าไปทอตามแบบลวดลาย ที่แสดงถึงวิถีชีวิต ความ
เป็นอยูํของกลุํมชนไทยทรงด า (ลาวโซํง) จนเป็นผืนผ๎าแล๎วน าไปตัดเย็บเป็นเสื้อผ๎านุํงหํม 

สีสันของผ๎าจะเป็นโทน สีด า ผ๎าที่ทอมี 4 ชนิด คือ ผ๎าฝ้าย ผ๎าซิ่นลายแตงโม ผ๎า
ตีนซิ่นและ ผ๎าไหม เอกลักษณ๑ของผ๎าลาวโซํงจะมีการ “เอ่ือแสํว” เป็นการปักสอดเส๎นด๎ายด๎วย
ลวดลายตําง ๆ และแปรรูป เป็นผลิตภัณฑ๑เพ่ือใช๎สอย เชํน ซองแวํนตา กระเป๋า ผ๎าเช็ดหน๎า สไบ ชุด
ส าเร็จ เป็นต๎น ความหมายของลาย ผ๎าทอลักษณะสี่เหลี่ยมชาวไทย ทรงด าใช๎ส าหรับคลุมหน๎าศพตอน
เสียชีวิต เรียกวํา “ผ๎าขันดอก” ซิ่นลายแตงโม มีลักษณะสีด าลายทางลง ผ๎าไหมที่ทอขึ้นมาเพ่ือ
น ามาใช๎ตกแตํงเสื้อของไทยทรงด า ท าดอก และลายประกอบเสื้อ และแปรรูป เป็นผลิตภัณฑ๑เพ่ือใช๎
สอย เชํน ซองแวํนตา กระเป๋า ผ๎าเช็ดหน๎า ผ๎าพันคอ ชุดส าเร็จ เป็นต๎น 
   ประเภทของผ๎าทอที่กลุํมผลิตจ าหนําย 
 1) ผ๎าทอไทยทรงด าแบบดั้งเดิม จ าหนํายให๎กับกลุํมชนของไทยทรงด า
ด๎วยกันในพ้ืนที่ ไมํจ าหนํายทั่วไป 
 2) ผ๎าซิ่นลายแตงโม 
 3) ผ๎าฝ้าย 
 4) ผ๎าตีนซิ่น 
 5) ผ๎าไหม 
 6) ผ๎าทอฝ้ายสายรุ๎ง 
 2.3.6.6 กลุํมทอผ๎าบ๎านวังทอง 

ตั้งอยูํที่เลขที่ 24 หมูํที่ 13 บ๎านวังทอง ต าบลจรเข๎สามพัน อ าเภอ อํูทอง 
จังหวัดสุพรรณบุรี 

บ๎านวังทอง เป็นหมูํบ๎านที่เกิดใหมํเป็นสํวนหนึ่งที่แบํงพ้ืนที่ปกครองออกมาจาก
บ๎านวังหลุมพอง เหตุที่ให๎นามวําวังทอง ก็ด๎วยอาศัยค าวํา วัง จากค าน าหน๎าของชื่อเดิม และอาศัย
ความหมายที่ดีงามของ ค าวํา ทอง การสืบสานต านานทอผ๎าภูมิปัญญาท๎องถิ่น แตํเดิมชาวบ๎านหนอง
บัว วังหลุมพอง สั่งสมสืบสานการทอผ๎าใช๎เองในครัวเรือนมาเป็นเวลาไมํน๎อยกวํา 200 ปี ด๎วยกี่มือ
แบบโบราณ ตํอมาได๎พัฒนาเป็นการทอด๎วยกี่กระตุกเมื่อปี 2524 
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นอกจากทอเพ่ือใช๎เองก็ยังได๎ทอขายบ๎างตามโอกาส ปัจจุบันรวมกันเป็นกลุํมทอ
ผ๎าบ๎านวังทอง มีเครือขํายบ๎านวังหลุมพอง หนองบัว และหมูํบ๎านในละแวกใกล๎เคียงเชื่อมโยงชีวิตวิถี 
มีการทอจ าหนํายอยํางกว๎างขวาง  

ดังบทกลอนของอาจารย๑ศิวกานท๑ ปทุมสูติ ที่วํา “ผ๎าทอพ้ืนไทยลายเดํน ทอ
เส๎นด๎ายสวยด๎วยสี ผ๎าทอวังทองของดี มัดหมี่น้ าไหลพรายพริ้ง ลายขัดลายคูํดูข า ทอท าด๎วยรักอยําง
ยิ่ง ผ๎าชุด ผ๎าซิ่น สวยจริง ขาวมิ่งขาวม๎า...นําใช๎ ฝีมือแมํสาวชาวบ๎าน มืองานแมํงามจะหาไหน ชีวิตวิถี 
ไทย ไทย ทอไว๎ในผ๎าวังทอง” 

 
   ประเภทของผ๎าทอที่กลุํมผลิตจ าหนําย 
 1) ผ๎าชุดมัดหมี่ลายสายฝนเพ๎นท๑ลาย สีไมํตกไมํหด ซักรีดงํายอายุการใช๎งาน
นาน 
 2) ผ๎าชุดมัดหมี่สี่ตระกอ, ผ๎ามัดหมี่น้ าไหล 
 3) ผ๎าชุดมัดหมี่ลายเปลือกไม๎สายรุ๎ง 
 4) ผ๎าชุดมัดหมี่ลายสายฝน 
 5) ผ๎าชุดมัดหมี่สอดดิ้น 
 6) ผ๎าชุดมัดหมี่พิเศษ 
 7) ผ๎าโสรํง 
 8) ผ๎าขาวม๎า 
 9) ผ๎าถุงมัดหมี่, ผ๎าถุงสอดดิ้น 
 10) ผ๎าถุงจกไหม 
 11) ผ๎าไหม 
 2.3.6.7 กลุํมทอผ๎าโบราณบ๎านหนองกระทุํม 

ตั้งอยูํที่เลขที่ 32 หมูํที่ 3 ต าบลหนองกระทุํม อ าเภอเดิมบางนางบวช จังหวัด
สุพรรณบุรี 

ชาวบ๎านหนองกระทํุม มีเชื้อสายลาวครั่ง และสิ่งหนึ่งที่ถือวําเป็นความสามารถ
พิเศษของชาว บ๎านหนองกระทุํม คือการทอผ๎าโบราณที่ได๎รับการถํายทอดมาจากบรรพบุรุษ มีค า
กลําวตํอ ๆ กันมาวํา ในอดีต บุตรสาวของชาวลาวซีลาวครั่ง เมื่อมีอายุครบ 15 ปี จะต๎องเรียนรู๎และ
สามารถทอผ๎าได๎ทุกคน เมื่อถึงเวลาแตํงงานมีครอบครัว ต๎องน าผ๎าที่ทอตัดเย็บเป็นผ๎าปูที่นอน 
ผ๎าขาวม๎า โสรํง ปลอกหมอนตําง ๆ ไปสัมมา (ไหว๎) พํอแมํของฝ่ายสามี ถ๎าสาวคนไหนทอผ๎าไมํเป็นพํอ
แมํของฝ่ายสามีจะไมํยอมรับเป็นลูกสะใภ๎ 

ปัจจุบัน กลุํมได๎ทอผ๎าพ้ืนสีตําง ๆ ผ๎าลายน้ าฝน ผ๎ามัดหมี่ ผ๎าซิ่นตีนจกลายบัว
เครือ ลายดอกไม๎ลายขอแมงงอด ลายออแอสี่ไม๎ ลายมะเขือผําโผํง ผ๎าขาวม๎าห๎าสี โดยเฉพาะ
ผ๎าขาวม๎าห๎าสีเป็นผ๎าที่มีสีสันสวยงาม ถือเป็นผ๎าสัญลักษณ๑ของชาวต าบลหนองกระทุํมน ามาตัดเสื้อใสํ
ในเทศกาลและวันส าคัญตําง ๆ อยํางพร๎อมเพรียงกันอีกทั้งยังได๎รับการสํงเสริมจากภาครัฐ ทุก
หนํวยงานของอ าเภอเดิมบางนางบวช ตํางสวมใสํผ๎าขาวม๎าห๎าสีของกลุํมผ๎าทอโบราณบ๎านหนอง
กระทุํม ทุกวันศุกร๑ 
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กลุํมผ๎าทอโบราณบ๎านหนองกระทุํมมีความเข๎มแข็งมุํงมั่นอนุรักษ๑ผ๎าทอโบราณ
อยํางเหนียวแนํน สมดังค าขวัญที่วํา “ดินแดนผ๎าซิ่น ถิ่นภาษาลาวคั่ง ประเพณีดังยกธง มั่นคงกองทุน
หลวงพํอบุญรักษา ชาวประชาสุขใจ" 
   ประเภทของผ๎าทอที่กลุํมผลิตจ าหนําย 
    1) ผ๎าซิ่นตีนจก ลายบัวเครือ ลายดอกไม๎ ลายขอแมงงอด ลายออแอสี่ไม๎ 
ลายมะเขือผําโผํง 
    2) ผ๎ามัดหมี่ 
    3) ผ๎าพื้นสีตําง ๆ 
    4) ผ๎าลายน้ าฝน 
    5) ผ๎าขาวม๎าห๎าสี 
 2.3.6.8 กลุํมทอผ๎าสตรีชาวนาไทย 

ตั้งอยูํที่เลขที่ 131 บ๎านยาง หมูํที่ 2 ต าบลบ๎านดอน อ าเภออํูทอง จังหวัด
สุพรรณบุรี 

กลุํมทอผ๎าสตรีชาวนาไทย จะทอผ๎าพ้ืนบ๎านไทยทรงด า ไทยทรงด า มาจาก
วัฒนธรรมการแตํงกายของไทยโซํง ที่ได๎ย๎ายถิ่นฐานมาจากจังหวัดเพชรบุรีกวําร๎อยปี มีวิถีชีวิต 
ประเพณี วัฒนธรรมท๎องถิ่นของตนเอง ไทยโซํงมีเอกลักษณ๑การแตํงกาย ใช๎ผ๎าทอสีด า คราม แดงเข๎ม 
เขียวเข๎ม และขาว แพรไหมเลี้ยงเอง ย๎อมสีเอง เย็บปักถักร๎อย นิยมใช๎กับเครื่องประดับเงิน ในปัจจุบัน
มีการทอผ๎าพื้นบ๎านไทยทรงด าประยุกต๑ ใช๎เส๎นด๎ายไหมประดิษฐ๑ ทอมือ   
 ประเภทของผ๎าทอที่กลุํมผลิตจ าหนําย 
 1) ผ๎าซิ่นลายแตงโมทอด๎วยไหมประดิษฐ๑ 
 2) ปักดอกผ๎าเปียว ส าหรับน าไปประดับเสื้อและกระเป๋า 
 3) ผ๎าพื้นสีตําง ๆ 
 4) ผ๎าทอสายรุ๎ง 
 5) ผ๎าถุงมัดหมี่ลายตีนแดง 
 6) ผ๎าซิ่นดั้งเดิมและผ๎าซิ่นประยุกต๑ ผ๎าซิ่นลายแตงโม กระเป๋าคาดเอว ปัก
ดอกผ๎าเปียว ผ๎าคลุมไหลํ ผ๎าพ้ืนสีตําง ๆ ผ๎าทอสายรุ๎ง ผ๎าถุงมัดหมี่ 
 2.3.6.9 กลุํมทอผ๎าบ๎านยางลาว 

ตั้งอยูํที่เลขที่ 44 หมูํที่ 2 ต าบลบ๎านดอน อ าเภออํูทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
กลุํมทอผ๎ากี่กระตุกบ๎านยางลาว จัดตั้งกลุํมขึ้นเมื่อปี พ.ศ. 2546 มีสมาชิก

จ านวน 20 คนจุดประสงค๑ของการตั้งกลุํมทอผ๎าเพ่ือให๎สมาชิกมีรายได๎เสริมในครัวเรือน ซึ่งสํวนใหญํ
สมาชิกมีอาชีพหลักเป็นเกษตรกรมีรายได๎น๎อย ซึ่งในท๎องถิ่นมีพ้ืนฐานในการทอผ๎าอยูํบ๎างสํวนใหญํจะ
ทอผ๎าพ้ืนบ๎านของชุมชนไทยทรงด าซึ่งเป็นเอกลักษณ๑ของท๎องถิ่น เป็นภูมิปัญญาชาวบ๎านที่มีมาแตํ
โบราณ วัตถุดิบที่ใช๎ทอจะมีทั้งไหม ฝ้าย และด๎ายประดิษฐ๑ที่มีคุณภาพ สีไมํตก และไมํหดงําย สะดวก
กับการใช๎ ตํอมาทางกลุํมได๎พัฒนาการทอผ๎าขึ้นมาในรูปแบบตําง ๆ นอกจากทอผ๎าพ้ืนบ๎านแล๎วยังทอ
ผ๎าชนิดตําง ๆ เชํน ผ๎าทอมัดหมี่ ผ๎าขาวม๎า ผ๎าทอสามเส๎น ผ๎าพื้นสีตําง ๆ และยังน าผ๎าทอมาแปรรูปซึ่ง
เป็นงานฝีมืออีกด๎วย 
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 ประเภทของผ๎าทอที่กลุํมผลิตจ าหนําย 
 1) ผ๎าไหม 
 2) ผ๎าทอสีพ้ืนตําง ๆ 
 3) ผ๎าซิ่นลายแตงโม 
 4) ผ๎าขาวม๎า 
 5) ผ๎าชุดมัดหมี่ 
 6) ผ๎าถุงมัดหมี่ 
 7) ผ๎าทอตัดส าเร็จรูปแบบพ้ืนบ๎านไทยทรงด า 
 8) ผ๎าฝ้ายลวดลายไทยทรงด าตัดส าเร็จรูปแบบประยุกต๑ให๎เข๎ากับสมัยใหมํ 
 2.3.6.10 กลุํมทอผ๎าบ๎านทุํงก๎านเหลือง 
 ชาวบ๎านกลุํมนี้เป็นกลุํมชน "ลาวคั่ง" "ลาวครั่ง" หรือ"ลาวกา" เป็นกลุํมที่สืบ
เชื้อสายบรรพบุรุษจากหลวงพระบาง สันนิษฐานวําอพยพเข๎ามาตั้งแตํสมัยกรุงธนบุรีตอนพระเจ๎าตาก
สินยกทัพไปตีเมืองเวียงจันทร๑ เมืองหลวงพระบางได๎เข๎าสวามิภักดิ์จึงได๎กวาดต๎อนผู๎คนลงมาตํอมาอีก
ครั้งหลังจากปราบกบฏเจ๎าอนุวงศ๑ในสมัยสมเด็จ พระนั่งเกล๎าเจ๎าอยูํหัว รัชกาลที่ 3 ได๎โปรดให๎รวม
อาณาจักร เวียงจันทร๑และอาณาจักรหลวงพระบางเข๎ากับอาณาจักรสยาม ได๎กวาดต๎อนชาวลาวกลุํม
ตํางๆเข๎ามา อยูํตามหัวเมืองใกล๎ๆ เพ่ือเสริมก าลังแกํพระนคร และโปรดเกล๎าให๎คนกลุํมนี้อาศัย
กระจายอยูํในพ้ืนที่หลาย ๆ แหํง เชํน จังหวัดลพบุรี อ าเภอพนัสนิคม อ าเภอนครไชยศรี และจังหวัด
สุพรรณบุรี 
 ลาวคั่งนี้เดิมอาศัยอยูํแถบเทือกเขาภูคังในหลวงพระบาง ผู๎คนจึงเรียกวํา "ลาว
ภูคัง" และเรียกพ้ืนเมืองอีกหลายชื่อ เชํน ลาวครั่ง ลาวคั่ง บางคนก็เรียกลาวเตําเหลือง เนื่องจากชอบ
อยูํอิสระและอดทนเหมือนเตําภูเขาท่ีมีกระดองสีเหลือง 
 ลาวซี-ลาวครั่ง บ๎านทุํงก๎านเหลือง จังหวัดสุพรรณบุรี มีการอพยพเข๎ามาอาศัย
อยูํกวํา 2 ชั่วอายุคนแล๎ว (ประมาณร๎อยกวําปี) คนไทยเชื้อสายลาวเหลํานี้มีขนบธรรมเนียม ประเพณี
ที่สืบทอดกันมาเป็นเวลาช๎านาน และมีสํวนคล๎ายคลึงกับวัฒนธรรมประเพณีของไทย อาชีพสํวนใหญํ
ท าการเกษตร เชํน ท านาข๎าว ไรํอ๎อย เลี้ยงสัตว๑ สํวนอาชีพรองคือรับจ๎าง ทอผ๎า ย๎อมผ๎า เย็บผ๎า ปลูก
คราม เป็นต๎น 
 กลุํมทอผ๎าจกลายโบราณ เริ่มกํอตั้งเมื่อวันที่ 13 ตุลาคม 2541 ซึ่งมีสมาชิก
รวมกัน 3 ต าบล คือต าบลป่าสะแก ต าบลบํอกรุ และต าบลหนองกระทุํม ปัจจุบันมีสมาชิก 43 คน 
วัตถุประสงค๑เพ่ือรวมกันอนุรักษ๑และสืบสานผ๎าทอลายโบราณอันเป็นวัฒนธรรมของลาวซี -ลาวครั่ง 
ตลอดจนแลกเปลี่ยนความรู๎ เชื่อมโยงเครือขํายของกลุํมองค๑กรตํางๆ สนับสนุนผู๎ยากไร๎และให๎ 
ทุนการศึกษาแกํนักเรียนยากจน โดยได๎รับการสนับสนุนกิจกรรมและงบประมาณจากกองทุนชุมชน 
(SIF) ตั้งแตํวันที่ 15 เมษายน 2544 จนถึงปัจจุบัน 
 ชาวลาวครั่งผูกพันกับการทอผ๎าเป็นเวลาช๎านาน มีความหลากหลายในเรื่อง
ลวดลายและเทคนิควิธีการทอ เพราะมีทั้งผ๎าฝ้ายและผ๎าไหมเป็นองค๑ประกอบของการทอ เทคนิคที่ใช๎
มีทั้งการจกและมัดหมี่ ผ๎าที่เป็นเอกลักษณ๑ของชาวลาวครั่งคือ ผ๎าซิ่นมัดหมี่ตํอตีนจก ผ๎าซิ่นชนิดนี้ตัว
ตีนซิ่นทอด๎วยไหมซึ่งผํานการมัดให๎เป็นลวดลาย แล๎วทอสลับกับการขีดซึ่งเป็นลายเส๎นตั้ง จากนั้นตํอ
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ด๎วยตีนจกที่ทอด๎วยฝ้าย สํวนใหญํนิยมท าพ้ืนเป็นสีแดง และท าลวดลายเป็นทรงเรขาคณิต จึงไมํมี
รูปแบบที่ตายตัว ผ๎าซิ่นตีนจกแดงนี้บางครั้งมีการทอตัวซิ่นด๎วยไหมมัดหมี่ล๎วนไมํสลับกับขีดก็ได๎ สํวน
ซิ่นอีกประเภทหนึ่งคือ ซิ่นดอกดาว นิยมทอสีพ้ืนเป็นสีเข๎มแล๎วจกลายสี่เหลี่ยมเล็กๆ ด๎วยสีโทนอํอน
เข๎มสองถึงสามสี เป็นการลอกเลียนแบบท๎องฟ้าในยามค่ าคืนที่เต็มไปด๎วยดวงดาวระยิบระยับ 
 นอกจากซิ่นแล๎ว ชาวลาวครั่งนิยมทอผ๎าหํม ซึ่งมักจะทอเป็นผืนใหญํลาย
ท๎องฟ้าและลายเชิงชาย มักใช๎สีที่ตัดกันมีสีอ่ืนประปราย ผ๎ามํานทอเป็นลวดลายสัตว๑ตํางๆ ซึ่งแตํเดิม
ชาวลาวครั่งทอไปถวายวัด ปัจจุบันจะทอเพ่ือขายและมีผู๎สั่งท าเทํานั้น 
 2.3.6.11 กลุํมทอผ๎าบ๎านดอนมะนาว 
 ผ๎าทอของชาวไทยทรงด าหรือลาวโซํงนี้ เป็นเอกลักษณ๑เฉพาะของกลุํมตนเอง 
ผ๎าที่ทอมี 4 ชนิด คือ ผ๎าฝ้าย ผ๎าซิ่นลายแตงโม ผ๎าตีนซิ่น และผ๎าไหม ขั้นตอน ในการทอผ๎านั้นจะเริ่ม
จากการปลูกฝ้ายกันเอง โดยน าดอกฝ้ายมาปั่นเป็นด๎ายทอเป็นผืน ซึ่งได๎สืบทอดตํอกันมาจนเป็น
วัฒนธรรมการแตํงกายที่นิยมทอใช๎กันเองจนถึงปัจจุบัน 
 นอกจากการทอผ๎าแล๎ว ชาวลาวโซํงยังมีการ "เอ่ือแสํว" ด๎วย การท าเอ่ือแสํว
หรือการเย็บปักปะของไทยทรงด า คือการท างานฝีมือของผู๎หญิงที่เริ่มเป็นสาว ค าวํา "เอ่ือ" คือการปัก
สอดเส๎นด๎ายเป็นลวดลายตํางๆ ค าวํา "แสํว" เป็นสร๎อยค า การท าอีกแบบหนึ่งคือการเย็บสอด รวม
แล๎วเรียกเอ่ือแสํว แตํการเย็บสอดนั้นจะมีค าน าหน๎าวํา "เอ่ือ เชํน เอ่ือแกํนแตงเป็นด๎ายสองเส๎นปัก
ขนานกัน ลักษณะคล๎ายเมล็ดแตง ลายที่ซับซ๎อนขึ้นไปอีกเรียกวํา "ลายฟ้า ลายขอ" แตํลายแกํนแตง
เป็นลายมาตรฐาน นอกจากนี้ยังมีลายเอ่ือตาหลวง หรือเอ่ือตานกแก๎ว เป็นสี่เหลี่ยมเล็กๆอยูํตรงกลาง
คล๎ายตานกแก๎ว เอื่อเบาะตาเวน คือดอกตะวันมีแฉกไปรอบๆข๎าง เอื่อลายตีนจิ้งจก ลายสี่เหลี่ยมเล็กๆ
คล๎ายตีนจก การเรียกมักแตกตํางกันแตํละหมูํบ๎าน คนอายุ 50 ขึ้นไปเทํานั้นที่สามารถท าได๎ 
 การท าเสื่อแอํวไปประกอบหน๎าหมอน ซึ่งเรียกวํา "หมอนหน๎าอิฐ" แตํชาวโซํง
เรียกกันวํา "หมอนลาว" หมอนอีกชนิดหนึ่งเป็นหมอนรูปสี่เหลี่ยมผืนผ๎า เรียกวํา "หมอนตะพาบน้ า" 
ใช๎ไปท าบุญในงานกฐิน นอกจากท าหมอนหน๎าอิฐแล๎ว ยังท าเป็นลายหน๎าหมอนต๎าว (ท๎าว) คือ เอาไว๎
ค้ าเท๎า หรือเรียกวํา "หมอนขวาน" มีรูปรํางเหมือนหัวขวาน และท าขอบที่นอน เรียกวํา "ขอบเสื่อ" 
และท าขอบผ๎าหยั่น (มุ๎งด า) ใช๎เป็นมุ๎งของคูํสมรสในพิธีแตํงงาน โดยมารดาเจ๎าสาวและเจ๎าสาวจะ
ชํวยกัน เย็บดอกเอาไว๎กํอน และบอกแขกเพ่ือนบ๎านมาชํวยกันเย็บให๎เสร็จในวันเดียว ใช๎ผ๎า 2 วา จึง
จะเป็นผ๎าหยั่นมาตรฐาน 
 ชาวโซํงมีคํานิยมวําหญิงสาวต๎องท าเอ่ือแสํวให๎เกํงจึงออกเรือนได๎ ฝ่ายชาย
หนุํมต๎องหัดขวั้นเชือกผูกควายและสานเครื่องใช๎ ดังนั้นการทอผ๎าจึงเป็นหน๎าที่อยํางหนึ่งของ 
ลูกผู๎หญิงที่จะต๎อง ฝึกหัดเอาไว๎ เพ่ือแสดงวําหญิงสาวคนนี้พร๎อมที่จะออกเรือนได๎ 
 2.3.6.12 กลุํมทอผ๎าบ๎านใหมํดอนคา 
 ตั้งอยูํที่เลขที่ 16 หมูํที่ 3 ต าบลดอนคา อ าเภออํูทอง จังหวัดสุพรรณบุรี 
 กลุํมทอผ๎าบ๎านใหมํดอนคา กํอตั้งเมื่อปี พ.ศ. 2539 เป็นการรวมกลุํมกัน 
สํงเสริมอาชีพพ้ืนบ๎าน ได๎แกํ กลุํมทอผ๎า กลุํมเย็บมุ๎ง กลุํมแปรรูปอาหาร ซึ่งกองทุนชุมชน (SIF) 
สนับสนุนงบประมาณเพ่ือจัดซื้อวัสดุอุปกรณ๑ การฝึกอบรม ศึกษาดูงานด๎านการทอผ๎า จนมีความ
ช านาญ การทอผ๎าบ๎านใหมํดอนคาเป็นผ๎าทอมัดหมี่ วัตถุดิบที่ใช๎เป็นไหมประดิษฐ๑ หรือผ๎าฝ้าย แล๎ว
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น ามามัดหมี่เอง มีลวดลายหลายอยําง เชํน ลายผีเสื้อ ลายคมห๎าป่อง ลายคางแห ลายหมี่ชิงช๎า ลายวง
เจ็ดพระจันทร๑ ฯลฯ ขายสํงให๎แกํพํอค๎าภายในจังหวัดและตํางจังหวัด และขายปลีกให๎แกํผู๎สนใจทั่วไป 
 ประเภทของผ๎าทอที่กลุํมผลิตจ าหนําย 
 1) ผ๎าชุดมัดหมี่ 
 2) ผ๎าซิ่นมัดหมี่ 
 3) ผ๎าโสรํง 
 4) ผ๎าขาวม๎า 
 5) ผ๎าทอสีพ้ืน 
 2.3.6.13 กลุํมผ๎าทอมงคลนิมิตร 
 ตั้งอยูํเลขที่ 246 หมูํ 1 ต.หนองกระทํุม อ.เดิมบางนางบวช จ. สุพรรณบุรี 
 กลุํมผ๎าทอธูปหอมมงคลนิมิตร เป็นการน าทรัพยากรภูมิปัญญาในท๎องถิ่นมา
พัฒนาเป็นผลิตภัณฑ๑ที่มีคุณภาพ มีจุดเดํนและมีมูลคําเพ่ิม โดยผลิตผ๎าฝ้าย ผ๎าลายตาสก๏อตใช๎เป็น
ผ๎าขาวม๎าและตัดเสื้อผ๎าได๎ แตํเดิมทอใช๎กันเองในชีวิตประจ าวัน ปัจจุบันกลุํมยังท าผลิตภัณฑ๑ธูปหอม 
เทียนสปา บรรจุภัณฑ๑จัดท าด๎วยผ๎าไทยและผ๎าพ้ืนเมือง ซึ่งปัจจุบันมีการจ าหนํายทั้งในประเทศและ
ตํางประเทศ การท าธูปหอม แรก ๆ ได๎เดินขายตามตลาดและตามที่ชุมชนตําง ๆ ตํอมาก็มีการสั่งซื้อ
จากลูกค๎าเกําลูกค๎าใหมํเพ่ิมมากขึ้น โดยได๎พัฒนาผลิตภัณฑ๑ตามความต๎องการของตลาด  
 ประเภทของผ๎าทอที่กลุํมผลิตจ าหนําย 
 1) ผ๎าฝ้ายสีพ้ืนสวยงาม 
 2) ผ๎าขาวม๎าห๎าสี 
 2.3.7 เครื่องปั้นดินเผา  แหลํงที่ท าเครื่องปั้นดินเผาในจังหวัดสุพรรณบุรีคือ  เครื่องถ๎วยเตาเผา
บ๎านบางปูน  มีลักษณะลวดลายสวยงามหลากหลาย 
 2.3.7.1 เครื่องถ๎วยเตาเผาบ๎านบางปูน 
   เครื่องถ๎วยเป็นค าเรียกกลุํมเครื่องปั้นดินเผา ทั้งที่ผลิตในประเทศไทยและที่สํง
มาจากตํางประเทศ โดยใช๎ค าที่ตรงกับภาษาอังกฤษวํา เซรามิกส๑ (Ceramics) ซึ่งมาจากภาษากรีก
โบราณเครามอส (Karamos) แตํวําสิ่งที่ถูกเผา และเครื่องถ๎วยมีความหมายรวมไปถึงภาชนะอ่ืนๆ เชํน 
เครื่องแก๎ว เครื่องปูน และปูน พลาสเตอร๑ 
   แหลํงเตาเผาบ๎านบางปูน เป็นแหลํงเตาผลิตเครื่องปั้นดินเผา ซึ่งได๎พบรํองรอย
ของเตาเผากระจายอยูํริมแมํน้ าสุพรรณบุรี หรือแมํน้ าทําจีนฝั่งตะวันตกเป็นระยะทางยาวประมาณ 7 
กิโลเมตร อยูํในเขตต าบลรั้วใหญํ และบริเวณบ๎านบางปูน บ๎านโพธิ์พระยา ต าบลพิหารแดง อ าเภอ
เมือง จังหวัดสุพรรณบุรี แหลํงเตาเผาอยูํหํางจากตัวเมืองไปทางทิศเหนือราว 7.5 กิโล เมตร หรือ
บริเวณเส๎นรุ๎งที่ 14 องศา 3 ลิปดา 8 พิลิปดาเหนือ เส๎นแวงที่ 100 องศา 6 ลิปดา 58 พิลิปดา
ตะวันออกจากการขุดค๎นทางโบราณคดี ได๎พบรํองรอยของเตาเผาที่ผลิตเครื่องปั้นดินเผาโบราณ โครง
เตาเป็นแบบเตากูบที่กํอด๎วยดินเหนียวสร๎างซ๎อนทับในแนวเดียวกัน จ านวน 10 เตา จากลักษณะของ
เตา พบวําเป็นเตาระบายความร๎อนชื้น (Cross draft Kiln) ขนาดโดยเฉลี่ยของเตายาว 5 – 8 เมตร 
กว๎าง 2 – 3 เมตร ผนังด๎านข๎างหนาราว 20 เซนติเมตร 
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 2.3.7.2 ลักษณะของเตาเผา 
  เตาเผาเครื่องปั้นดินเผาที่บ๎านบางปูน มีลักษณะเป็นเตาดินกํอ (Slab Kiln) 
รูปรํางแบบเตากูบ แตํละเตาแบํงออกเป็น 3 สํวน คือ 
  1) ห๎องบรรจุเชื้อเพลิง (Fire Box) มีที่ใสํพ้ืนด๎านหน๎าเป็นชํองรูปโค๎ง ต่ าลงไป
เป็นทางน าภาชนะเข๎าไปวางเผา ลักษณะห๎องบรรจุเชื้อเพลิง พ้ืนลาดเอียงราว 10  – 15 องศา 
ระหวํางห๎องบรรจุเชื้อเพลิงและห๎องวางภาชนะพ้ืนเตายกสูงราว 60 เซนติเมตร 
  2) ห๎องวางภาชนะ พ้ืนเตาสํวนนี้ยกสูงขึ้นจากห๎องบรรจุเชื้อเพลิง มีพ้ืนที่
มากกวําสํวนอื่น เพราะเป็นสํวนที่จะน าภาชนะมาเรียงเพ่ือเข๎าเผาด๎านในสุดเป็น ปลํองส าหรับระบาย
ควันไฟออก ตัวปลํองและปลายสํวนบนเป็นปลํองทรงกระบอก โคนปลํองเป็นรูปสี่เหลี่ยมขนาด
เส๎นผําศูนย๑กลาง 1 เมตร แตกตํางจากโคนปลํองไฟของแหลํงเตาเผาอ่ืนที่เป็นรูปกลม 
  ลักษณะของเตาบ๎านบางปูน จะมีลักษณะเปรียบเทียบคล๎ายกับแหลํงเตาเผา 
เครื่องถ๎วยบ๎านนายเจียน ที่อ าเภอบ๎านกรวด จังหวัดบุรีรัมย๑ ซึ่งเป็นเตาเผาเครื่องถ๎วยสมัยลพบุรี มี
อายุราวพุทธศตวรรษที่ 15 – 18 และยังคล๎ายกับเตาเผาโอํงและไห ที่บ๎านเกาะน๎อย อ าเภอศรีสัชนา
ลัย จังหวัดสุโขทัย ซึ่งเป็นเตาเผาสมัยสุโขทัย อายุราวพุทธศตวรรษที่ 18 – 19 ส าหรับเตาเผาที่บ๎าน
บางปูน มีลักษณะเตาเผาที่นําจะเป็นแบบพัฒนาของเตาเผาในลุํมแมํน้ าสุพรรณบุรี ระหวํางพุทธ
ศตวรรษท่ี 15 – 18 
 2.3.7.3 เครื่องถ๎วย แยกเรื่องศึกษาเป็นสองแนวทาง 
  1) การศึกษาในด๎านนี้เน๎นหนักไปทางค๎นคว๎า ส ารวจ วิจัย วิเคราะห๑หาข๎อมูล
ตํางๆ เกี่ยวกับวัตถุดิบ แหลํงวัตถุดิบ ปริมานของวัตถุดิบ และคุณสมบัติตํางๆ รวมทั้งพัฒนาการตํางๆ 
กรรมวิธีและเทคนิคตํางๆ ที่ชํวยในการผลิต ให๎รวดเร็ว มีคุณสมบัติดียิ่งขึ้น 
  2) การศึกษาในด๎านนี้เน๎นการศึกษาเครื่องถ๎วยโบราณเกี่ยวกับคุณคําในทาง
สุนทรีภาพ หรือความงามของรูปทรง สีเคลือบ ตลอดการตกแตํงลวดลาย ซึ่งพัฒนามาตามล าดับยุค
สมัย อันแสดงถึงความเชียวชาญ และการจินตนาการของชํางในแตํลํะยุค กับทั้งยังเป็นต๎นแบบ 
แนวทางให๎กับชั่งปั้นในปัจจุบันที่จะจินตนาการสร๎างสรรค๑งานศิลปะได๎อีกด๎วย 
 2.3.7.4 ประเภทเครื่องปั้นดินเผา 
  การแบํงประเภทเครื่องปั้นดินเผาที่ส าคัญ แบํงออกได๎เป็นสามชนิด ตาม
ลักษณะของเนื้อดินและอุณหภูมิที่ใช๎เผา คือ 
  1) เนื้อดินชนิดเอิทเทนแวร๑ 
  2) เนื้อดินชนิดสโตนแวร๑ 
  3) เนื้อดินชนิดพอร๑สเลน 

แตํส าหรับเครื่องถ๎วย หรือเครื่องปั้นดินเผาเคลือบนั้น มีลักษณะเนื้อดินอยูํสอง
ประเภทคือ เนื้อดินสโตนแวร๑ และเนื้อดินพอร๑สเลน หรือมักเรียกวํา เนื้อกระเบื้อง ซึ่งมีลักษณะใน
รายละเอียดดังนี้ 

1) เครื่องถ๎วยเนื้อดินประเภทสโตนแวร๑ 
เครื่องถ๎วยประเภทเนื้อดินแกรํงสโตนแวร๑ หมายถึง เครื่องถ๎วยที่เผาถึงจุดสุดตัว 

(Vitreous Ware) ในอุณหภูมิสูง 1,190 - 1,390 องศาเซลเซียส การที่เรียกวําสโตนแวร๑ เนื่องจาก
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ผลิตภัณฑ๑ประเภทนี้ เนื้อดินเผาหยาบ เนื้อแนํน และมีความแข็งแกรํงมาก น้ า และของเหลวไมํ
สามารถไหลซึมผํานได๎ สํวนมากสีเนื้อดินเกิดจากสีธรรมชาติของดิน เชํน สีเทา สีน้ าตาล เมื่อเคาะจน
มีเสียงกังวาน วัตถุดิบที่ใช๎ต๎องมีความทนไฟสูง และมีความเหนียวแข็งแกรํง 

เครื่องถ๎วยเนื้อดินแกรํงสโตนแวร๑นิยมท าภาชนะใสํอาหาร เชํน จาน ชาม ถ๎วย
ชา กาแฟ เหยือกน้ า แจกัน เป็นต๎น นอกจากนี้ยังนิยมท าภาชนะบรรจุ เชํน ไห มีเนื้อดินคํอนข๎างหนา 
เนื้อแนํน ทึบแสง เนื้อหยาบ และแข็งแรงทนทาน 

2) เครื่องถ๎วยเนื้อดินประเภทพอร๑สเลน 
เครื่องถ๎วยเนื้อดินประเภทพอร๑สเลน เนื้อกระเบื้อง เป็นเครื่องถ๎วยที่ต๎องเตรียม

ดิน ขึ้นเป็นพิเศษ เนื้อดินเมื่อเผาสุกตัวจนมีสีขาว และโปรํงแสง โดยเผาในอุณหภูมิตั้งแตํ 1,250 องศา
เซลเซียสขึ้นไป สํวนผสมของเนื้อดินประกอบไปด๎วยหินครอสต๑ หินฟันม๎า หินเกาลิน หินเหนียวขาว 
(Ball clay) แล๎ววัตถุอ่ืนๆอีกตามสัดสํวนที่เหมาะสม เมื่อน าไปเผาไฟแล๎วเนื้อดินจะละเอียด แข็งแกรํง 
และเนื้อบาง 

เนื่องจากเนื้อดินปั้นประเภทพอร๑สเลน มีความเหนียวน๎อย จึงน าไปขึ้นรูปด๎วย
วิธีหลํอในแมํพิมพ๑ และวิธีขึ้นรูปด๎วยใบมีดเป็นสํวนใหญํ ไมํนิยมข้ึนรูปแบบด๎วยแป้นหมุน 
  เครื่องถ๎วยชนิดพอร๑สเลนแบํงตามอุณหภูมิในการเผาเป็น 2 ประเภท คือ 
ประเภท Soft Porcelain เผาในอุณหภูมิประมาน 1,210 - 1,235 องศาเซลเซียส นิยมท าภาชนะใสํ
อาหาร และงานประเภทศิลปะเนื้อดิน อีกประเภทคือ Hard Porcelain ซึ่งเผาในอุณหภูมิสูงกวําประ
มาน 1,310 - 1,431 ซึ่งมีความแข็งแกรํงเป็นพิเศษ นิยมน าไปท าเครื่องฉนวนไฟฟ้า และอุปกรณ๑ไฟฟ้า 
 2.3.7.5 ประเภทของเครื่องถ๎วย 
  เครื่องถ๎วยโบราณสํวนใหญํได๎แกํ ภาชนะเครื่องใช๎ อาทิ ถ๎วยชาม โถ จาน 
แจกัน กระปุก ขวด โคมไฟ และตลับ ซึ่งสามารถแยกเป็นประเภทตําง ๆ ได๎อยํางกว๎าง ๆ คือ  
  1) ประเภทเครื่องถ๎วยชาม มีแบบ รูปรําง และขนาดตํางๆ ทั้งเคลือบสีเดียว 
และเคลือบหลายสี มีทั้งเนื้อดินแบบสโตนแวร๑และพอร๑สเลน โดยเพ่ิมการตกแตํงลวดลายด๎วยการ
เขียนลวดลายใต๎เคลือบและเขียนลายบนเคลือบ 
  2) ประเภทเครื่องประกับตกแตํง เชํน แจกัน รูปปั้น โคมไฟ 
  3) ประเภทสุขภัณฑ๑ ได๎แกํ อํางล๎างหน๎า เหยือกน้ า 
 2.3.7.6 การผลิตเครื่องถ๎วย 
  กรรมวิธีการผลิตหรือการขึ้นรูปเครื่องถ๎วย นับวํามีความจ าเป็นและส าคัญ
อยํางยิ่ง ผู๎ผลิตต๎องมีความช านาญ และมีความรู๎ ความเข๎าใจในเทคนิคตํางๆ อยํางพอเพียงในการผลิต
เครื่องถ๎วยแตํลํะชนิด รวมไปถึงอุปกรณ๑ และเครื่องมือตํางๆ ที่ชํวยในการผลิต วิธีนิยมในการผลิต มี
ทั้งวิธีขึ้นรูปทรงแบบตํางๆ และวิธีหลํอ โดยวิธีขึ้นรูปทรงตํางๆ เป็นการขึ้นรูปทรงโดยวิธีใช๎มือ ซึ่งเป็น
ที่นิยมใช๎กันมาก มีหลายวิธีเป็นต๎นวํา 
  1) การข้ึนรูปแบบอิสระ 
  2) การข้ึนรูปแบบแผํน 
  3) การข้ึนรูปแบบขด 
  4) การข้ึนรูปแบบแป้นหมุน 
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  5) การข้ึนรูปแบบใบมีด 
  6) การข้ึนรูปแบบใช๎พิมพ๑กด 
  ลักษณะของเตาเผาบ๎านบางปูน มีลักษณะคล๎ายกับแหลํงเตาเผาบ๎านนายเจียง 
ที่อ าเภอบ๎านกรวด จังหวัดบุรีรัมย๑ ซึ่งเป็นเตาเผาเครื่องถ๎วยสมัยลพบุรี อายุราวพุทธศตวรรษ 15 - 19 
และยังคล๎ายกับเตาเผาโอํงและไห ที่บ๎านเกาะน๎อย อ าเภอศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย ซึ่งเป็นเตาเผา
สมัยสุโขทัย อายุราวพุทธศตวรรษที่ 18 - 19 ส าหรับเตาเผาที่บ๎านบางปูน นําจะเป็นแบบที่ได๎รับการ
พัฒนาขึ้นในลุํมแมํน้ าสุพรรณบุรีระหวํางพุทธศตวรรษที่ 15 - 18 
 2.3.7.7 รูปแบบภาชนะดินเผาที่ผลิตจากเตาเผาบ๎านบางปูน 
  ภาชนะท่ีผลิตจากเตาเผาบ๎านบางปูน มีทั้งภาชนะดินเผาที่มีเนื้อดินเผาธรรมดา 
(Earthenware) และเนื้อดินแกรํง (Stoneware) จ าแนกรูปแบบได๎คือ 
  1) ชามรูปกลม ก๎นปาด ตกแตํงรอบไหลํเป็นแนวเส๎นซ๎อนกัน 3-6 เส๎น 
  2) ชามอําง ทรงเตี้ย ปากกว๎าง ขอบปากม๎วน คอคอดเล็กน๎อยไหลํผาย ตัวกลม 
ก๎นสอบ ปากรอบไหลํเป็นแนวเส๎นซ๎อนกัน 3-4 เส๎น 
  3) หม๎อ ปากกลมกว๎าง ขอบปากผาย คอสูงคอดเล็ก ไหลํกลมลาดผาย ก๎นกลม
มน รอบไหลํประกลดับลวดลายกดประทับรูปหกเหลี่ยม และรูปรียาวในแนวเส๎นขนานซ๎อนกัน 2-6 
แถว 
  4) ชิ้นสํวนเครื่องปั้นดินเผาประเภทไห ที่มีเนื้อดินแกรํง หนา มีทั้งเคลือบสีเขียว 
และไมํเคลือบ ปากผาย ขอบปากม๎วน คอคอดสูง ไหบํผายกว๎าง ตัวกลม ก๎นสอบ มีการตกแตํงด๎วย
ลายกดประทับภายในแนวเส๎นขนานซ๎อนกันเป็นแถว คั่นด๎วยแนวลายหวี บางทีมีการประดับลายปั้น
ติดเป็นลายพูํเทพพนมในแนวลายคล๎ายใบโพธิ์ หรือ ใบเสมา สํวนไหใบส าคัญจะประดับด๎วยลายภาพ
เลําเรื่อง เชํน ภาพบุคคลคล๎องช๎าง หรือก าลังฝึกช๎าง การลําสัตว๑ ภาพบุคคลไถนา ภาพบุคคลขี่หมาก
วัดแกวํงดาบ ภาพบุคคลก าลังรบกันภาพลายกดประทับเป็นลายช๎างเดินเรียงตํอกันเป็นแถว และภาพ
คนถืออาวุธก๎าวเดินเรียงกันเป็นแถว นอกจากนี้มีลายหงส๑คาบชํอดอกไม๎ และลายดอกไม๎สี่กลีบใน
กรอบสี่เหลี่ยม ซึ่งลายสองแบบังนี้คล๎ายกับลายภาชนะดินเผาสมัยทวารวดีที่พบในแหลํงอ่ืนๆ เชํน ที่
บ๎านคูเมือง อ าเภออินทร๑บุรี จังหวัดสิงห๑บุรี และท่ีจันเสน อ าเภอพยุหะคีรี จังหวัดนครสวรรค๑ 
  5) ชิ้นสํวนภาชนะประเภทไห ที่แสดงลวดลายกระทับเป็นลายๆหกเหลี่ยมยาว
แหลมคล๎ายเมล็ดข๎าวเรียงตํอกันเป็นแถวรอบไหลํภาชนะ ซึ่งนําจะเป็นลายเครื่องปั้นดินเผาในสมัย
อยุธยาตอนต๎น คล๎ายลายประทับของหม๎อทะนนมาก 
 2.3.7.8 การก าหนดอายุ รูปแบบและลายบนเครื่องปั้นดินเผาเตาบ๎านบางปูน 
  รูปแบบและลวดลายเครื่องปั้นดินเผาบางปูน จากการขุดค๎นทางโบราณคดี ได๎
พบ หม๎อก๎นกลม คอสูง ชามอําง และชิ้นสํวนภาชนะดินเผาที่มีลวดลายแบบตํางๆ จ านวนมาก เป็น
ลายประทับภายในกรอบสี่เหลี่ยม ท าให๎สามารถศึกษาพัฒนาการของเรื่องปั้นดินเผาที่แหลํงเตาเผา
บ๎านบางปูน ที่ใช๎ในชีวิตประจ าวัน และใสพิธีกรรมของเมืองโบราณในชํวงพุทธศตวรรษที่ 15 - 18 ได๎
อยํางกว๎างขวาง 
  ส าหรับหม๎อก๎นกลมที่พบ มีทั้งหม๎อก๎นกลม คอสูง ปากผาย รอบไหลํตกแตํงกล
ด๎วยเส๎นขนาน หม๎อก๎นกลมปากผายตกแตํงลวดลายด๎วยลายประทับเป็นภาพตํางๆ ทั้งรูปหน๎าบุคคล 
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ลายรูปสัตว๑ เชํน ช๎าง หงส๑ และกระตํายซึ่งเป็นลายพิเศษ ลายประทับในกรอบสี่เหลี่ยม ตกแตํงลาย
ด๎วยแมํพิมพ๑ที่ท าด๎วยแผํนไม๎ ดินเผาหรือหิน กดประทับบนภาชนะที่เปียกหมาดๆ จะได๎ลายภาพนูน
ต่ าประดับรอบไหลํภาชนะ รูปแบบของหม๎อดินก๎นกลม และลายประทับในกรอบสี่เหลี่ยมจากแหลํง
เตาบ๎านบางปูนได๎แสดงถึงพัฒนาการด๎านรูปทรง และลวดลายของภาชนะที่ตํอเนื่องมาจากรูปทรง
และลายภาชนะสมัยทวารวดี ลายบางลายเปรียบได๎กับลวดลายบนเสารองรับธรรมจักร และธรรมจักร
ศิลาที่พบที่เมืองอํูทอง เชํน ลายก๎านขด ลายดอกไม๎สี่กลีบ นอกจากนี้กลุํมภาชนะดินเผาบางแบบจาก
เมืองอํูทองยังเปรียบเทียบได๎กับหม๎อก๎นกลมจากแหลํงเตาเผาบ๎านบางปูน 
 2.3.7.9 ลักษณะลวดลายรูปบุคคล และสัตว๑จากแหลํงเตาเผาบ๎านบางปูน 
  1) ลายประทับรูปบุคคลหรือเทวดาประทับนั่งชันพระชานุ (เขํา) ภายในกรอบ
สามเหลี่ยมทรงโค๎งมุมแหลม 3 ชั้น คล๎ายรูปใบเสมา ขนาด 6x 4.5 ซม. โดยประดับรอบไหลาภาชนะ
เป็นรูปบุคคล หรือเทวดายกพระหัตถ๑ขวาขึ้นเสมอพระกรรณ พระหัตถ๑ซ๎ายพาดไว๎ที่พระชานุอยูํ ใน
ระดับพระอุระ ศีรษะสวมเทริดและกุณฑลรูปวงกลม สวมก าไลข๎อพระกรพาหุรัต และก าไลข๎อพระ
บาทข๎างละ 2 - 3 วง มาชายผ๎ารูปสามเหลี่ยมมุมแหลมตกลงมาด๎านหน๎า ประทับนั่งอยูํบนฐานลาย
ก๎านขดใสกรอบรูปสามเหลี่ยม 
 

 
ภาพที่ 2.14 ลายประทับรูปบุคคลหรือเทวดาประทับนั่งชันพระชานุ 

 
  2) ลายประทับรูปบุรุษก าลังไถนาโดยใช๎คันไถเทียมโคคูํ ภายในกรอบสี่-เหลี่ยม
ผืนผ๎าขนาด 5x6 ซม. ลักษณะของบุรุษสวมเทริด ประดับตุ๎มหูรูปสามเหลี่ยม สวมพาหุรัตที่ต๎นแขน 
ละก าไรข๎อพระกรทั้งสองข๎าง สวมกรองศอ มือขวาถือคันไถ มือซ๎ายจับเชือกและไม๎ มีแอกเทียมโคคูํ 
โคมีโหนกใหญํ ที่คอโคสวมเครื่องประดับลายสามเหลี่ยมเล็ก ๆ หรือฟันปลา 2 แถว  
  ลักษณะลายดังกลําว อาจจะแสดงถึงพระราชพิธีมงคล และจรดพระนังคัล
แรกนาขวัญ ซึ่งเป็นพระราชพิธีที่ส าคัญของอาณาจักรที่ท าการกสิกรร ด๎วยความเชื่อที่ถือปฏิบัติกันมา
จนเป็นประเพณีส าคัญ เมือถึงเดือนหก ในเริ่มตก กํอนจะท านาก็ต๎องประกอบพิธีบูชาเทวดา เป็นการ
ท าขวัญพืชพันธุ๑ตําง ๆ เชํน ข๎าวพระมหากษัตริย๑ทรงเอาพระทัยใสํในการท ามาหากินของราษฎร 
โดยเฉพาะการท านา พระองค๑จะทรงประกอบพระราชพิธีด๎วยพระองค๑เอง จัดเป็นพิธีหลวง เรียกวํา 
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“พระราชพิธีพืชมงคล และจรดพระนังคัล” เป็นธรรมเนียมการแรกนาที่มีในสยามแตํโบราณ แม๎วําจะ
มีเมืองที่มีการท าแรกนาโดยพิธีกันเองมาแตํเดิมโดยไมํเกี่ยวกับพระราชพิธีของกษัตริย๑ เชํนเมือง
นครศรีธรรมราช เมืองไชยา และเมืองสุพรรณบุรี นอกจากนี้หมูํบ๎านที่หํางไกลก็มีพิธีแรกนาของตน
เชํนกัน 
 2.3.7.10 สํวนลายประดับเครื่องปั้นดินเผาที่มีลักษณะเป็นลายเฉพาะที่เตาบ๎านบางปูน 
 1) ลายหงส๑ ซึ่ง พบวํา จะเป็นลายที่ปรากฏในเครื่องปั้นดินเผาจากแหลํง
โบราณคดีสมัยทวารวดี ทั้งที่อินทร๑บุรี จังหวัดสิงห๑บุรี ที่เมืองจันเสน จังหวัดนครสวรรค๑ ท าเป็นลาย
หงส๑คาบสาหรําย หางเป็นพวง รวมทั้งปรากฏเป็นภาพสลับบนทับหลัง และที่ตัวปราสาทหินสมัย
ลพบุรีหลายแหํง 
 

 
ภาพที่ 2.15 ลายหงส๑ 

 
 2) ลายภาพคนข่ีช๎าง เป็นลายประทับเรียงกันเป็นรูปด๎าวข๎าง ช๎างทอดงวงยาว
จับเชือก คนที่ขี่บนหลังช๎างมี 2 คน ขี่คอช๎างคนหนึ่ง มือขาวถือหอกรูปสามเหลี่ยม มือขาวถือขอช๎าง
ปลายอยูํที่หน๎ากระพองช๎างอีก คนหนึ่ง อยูํท๎ายช๎าง ซึ้งนําจะเป็นควาญท๎าย และด๎าน หลังช๎าง มีคน
เดินตาม อีก 1 คน มือถือ มือถือวัตถุคล๎ายไม๎ หรือขอช๎าง ลักษณะทําทางของช๎าง ที่ก๎าวเดิน แสดง วํา
ผู๎ท าแมํพิมพ๑จะต๎องคุ๎นเคยกับช๎างอยํางดี นอกจากนี้มีภาพคนขี่ช๎างอีกภาพหนึ่ง ที่มียืนอยูํบนหลังช๎าง
ที่ก าลังวิ่ง 
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ภาพที่ 2.16 ลายภาพคนข่ีช๎าง 

 
 3) ลายภาพทหาร สวมหมวกคล๎าย หมวกทรงประพาส คือ หมวกกลมยอด
แหลม ด๎านหลังมีผ๎ายาวปรกต๎นคอ นุํงผ๎ายาว มีผ๎าคาดเอว ปลํอย ชายออกด๎านข๎าง มือขวาถือหอก 
มือซ๎ายถือเขนเครื่องป้องกันอาวุธรูปสี่เหลี่ยมผืนผ๎า ภาพทหารนี้เป็นลายประทับเรียงเป็นแถว 
ลักษณะ ของ ทหารที่เดินถืออาวุธดังกลําว ท าให๎นึกถึง ภาพทหารบางเหลําของกองทัพของเสียมกุกที่
สลักอยูํที่ระเบียงปราสาทนครวัด 

 

 
ภาพที่ 2.17 ลายภาพทหาร 

 
 4) ลายภาพคนกับวัว ภาพบุคคลแตํงตัวแบบสวมเทริด นุํงผ๎า คล๎ายกางเกง มี
ผ๎าคาดเอว ปลํอยชาย อยูํด๎านข๎าง มือขวาถือหอก มือซ๎ายยกข้ึนคล๎ายก าลังจะเข๎าตํอสู๎กับวัวที่อยูํเบื้อง
หน๎า มีต๎นไม๎ค่ันกลาง 
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ภาพที่ 2.18 ลายภาพคนกับวัว 

 
  5) แสดงภาพของคนท่ีก าลัง ควบม๎าอยํางช านาญ ขณะที่ม๎าก าลังควบอยํางเต็ม
ฝีเท๎าภาพนี้อยูํใกล๎กับภาพคนยืนบนหลังช๎าง ลักษณะของม๎า คล๎ายม๎าสายพันธุ๑อาหรับมากกวําม๎า
พันธ๑พ้ืนเมือง หรือที่เรียกวํา ม๎าแกลบ การเขียนภาพม๎าดูมีชีวิตจิตใจอยําง 

 

 
ภาพที่ 2.19 ลายภาพคนควบม๎า 

 
  6) ภาพคนตํอสู๎กัน เป็นภาพ คนสองคนสวมเทริด มือถือของบางอยํางคล๎าย
ดาบสองมอือ ก าลังเข๎าตํอสู๎กันลักษณะภาพการแตํงกาย คล๎ายการแตํงกายของพวกละครตัวพระ ที่
นุํงสนับเพลาจีบโจง คาดขายไหวชายแครง แตํการให๎รายละเอียดของภาพดูเป็นพ้ืนบ๎านมาก บางครั้ง
ภาพถํายเลําเรื่องการประกอบพิธีกรรมที่ประดับบนกลองมโหระทึกสมัยกํอนประวัติศาสตร๑ของ
วัฒนธรรมดองซอน 
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ภาพที่ 2.20 ภาพคนตํอสู๎กัน 

 
  7) ภาพเทวดาประทับนั่งชันพระชานุ (เขํา) ลักษณะลายดังกลําว อาจจะแสดง
ถึงพระราชพิธีพืชมงคลและจรดพระนังคัลแรกนาขวัญ ซึ่งเป็นพระราชพิธีที่ส าคัญของอาณาจักรที่ท า
การกสิกรรม ด๎วยความเชื่อที่ถือปฏิบัติกันมาจนเป็นประเพณีส าคัญเมื่อถึงเดือนหก ที่ฝนเริ่มตก กํอน
จะท านาก็ต๎องประกอบพิธีบูชาเทวดา เป็นการท าขวัญพืชพันธุ๑ตําง ๆ เชํน ข๎าว พระมหากษัตริย๑ทรง
เอาพระทัยใสํในการท ามาหากินของราษฎร โดยเฉพาะการท านา พระองค๑จะทรงประกอบพระราชพิธี
ด๎วยพระองค๑เอง จัดเป็นพิธีหลวง เรียกวํา “พระราชพิธีพืชมงคล และจรดพระนังคัล” เป็นธรรมเนียม
การแรกนามีในสยามแตํโบราณ แม๎วําจะมีเมืองที่มีการท าแรกนาโดยท าพิธีกันเองมาแตํเดิม โดยไมํ
เกี่ยวกับพระราชพิธีของกษัตริย๑ เชํนเมืองนครศรีธรรมราช เมืองไชยา และเมืองสุพรรณบุรี นอกจากนี้ 
หมูํบ๎านที่หํางไกล ก็มีพิธีแรกนาของตนเชํนกัน 

 

 
ภาพที่ 2.21 เทวดาประทับนั่งชันพระชานุ 

 
 2.3.8 เพลงพื้นบ๎านเมืองสุพรรณ  ที่ข้ึนชื่อคือ เพลงอีแซว 
  "เพลง" เป็นวรรณกรรมประเภทหนึ่ง ประพันธ๑ขึ้นเพ่ือใช๎ขับร๎องในพิธีกรรม เลํนร าเป็น
การละเลํนเพ่ือความบันเทิงใจและความสามัคคีในชุมชน เพลงที่มักเลํนกันในท๎องถิ่น เรียกวํา เพลง
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พ้ืนบ๎าน แตํละท๎องถิ่น ความคล๎ายคลึงและความแตกตํางกันตามลักษณะวัฒนธรรมกลุํมชน และ
ความสัมพันธ๑ระหวํางชุมชนเนื้อหามักเกี่ยวกับนิทาน ต านานพื้นบ๎าน หลักศาสนา จารีตประเพณี การ
เกี้ยวพาราสีระหวํางชาย-หญิง เพลงพื้นบ๎านที่เกําแกํที่สุดคือ เพลงกลํอมเด็กที่มีลักษณะเป็นเพลงร๎อย
เนื้อท านองเดียว ไมํใช๎ดนตรีประกอบเชํนเดียวกับเพลงแหลํเลํานิทานที่เพียงปรบมือให๎จังหวะเทํานั้น 
ตํอมาจึงพัฒนาเป็นการละเลํนที่ใช๎เครื่องดนตรีพ้ืนบ๎านเชํน กรับใช๎การขับเสภา กลอง ฉิ่ง ตะโพนใน
เพลงฉํอย เพลงเรือ เพลงล าตัด เพลงอีแซว เป็นต๎น 
  เมือ่วัฒนธรรมตะวันตกเข๎าสู๎สังคมไทย ทํวงท านองเพลงและเครื่องดนตรีตะวันตกได๎ถูก
น ามาผสมผสานกับเพลงพื้นบ๎านกํอเกิดเพลงลักษณะใหมํเรียกวํา เพลงลูกทุํง ซ่ึงมีพัฒนาการหลายยุค 
หลายสมัย 
  จังหวัดสุพรรณบุรีอยูํในเขตที่ราบภาคกลาง เป็นท๎องทุํงนาผืนใหญํ ริมล าน้ าสายใหญํ 
คือ แมํน้ าสุพรรณบุรีทั้งในหน๎าน้ าแล๎งชาวสุพรรณนิยมเลํนเพลงพ้ืนบ๎าน เพ่ือหยํอนใจสร๎างความ
บันเทิง ความสามัคคีในหมูํคณะระหวํางการประกอบอาชีพ ที่มักเกี่ยวข๎องกับเกษตรกรรมเป็นสํวน
ใหญํเชํนเดียวกับที่ชาวจังหวัดอ่ืนๆของภาคกลาง เนื้อหาเพลงจะสื่อวิถีชีวิ ตประจ าวันของชาวนา 
ชาวไรํ ชาวสวน และวิถีชีวิตริมแมํน้ า เพลงพ้ืนบ๎านเหลํานี้หลากหลายจังหวะ ท านอง ทั้งเพลงระบ า
บ๎านไรํ เพลงเหยํย เพลงพวงมาลัย เพลงฉํอย เพลง ล าตัดเพลงเรือ เป็นต๎น 
  ชาวสุพรรณเป็นนักเลํนเพลงพ้ืนบ๎านตัวยง เมืองสุพรรณจึงเป็นศูนย๑กลางการเลํนเพลง
ในงานเทศกาลใหญํประจ าปีสองครั้ง ที่เป็นที่รู๎จักทั่วไปวําเป็นงานชุมนุมนักเลํนเพลงแหํงท๎องทุํงภาค
กลาง คืองานไหว๎พระ(หลวงพํอโต) เดือนสิบสอง วัดป่าเลไลยก๑ ระหวํางวันขึ้น 7-9 ค่ า และงานไหว๎
พระเดือนห๎าวัดป่าเลไลยก๑ ในวันขึ้น 7-9 ค่ า เชํนกัน 
 เป็นที่ทราบกันดีในเหลํานักเลํนเพลงทั่วภาคกลางเมื่อกวํา 50 ปีที่แล๎ววํา งานไหว๎พระ
เดือนสิบสองวัดป่าเลไลยก๑นี้ เป็นเวทีใหญํส าหรับการประชันเพลงแหํงท๎องทุํง เมื่อถึงวันงานนักเลํน
จากทั่วสารทิศจะเดินทางมารํวมงานกันอยํางคับคั่ง โดยพายเรือมาด เรือพาย ผู๎หญิงพาย ผู๎ชายถือ
ท๎ายเรือและหิ้วตะเกียงอ๊ิดด๎าแจวลักชดทุํงที่เจิ่งนองด๎วยน้ าในฤดูน้ านอง มาจอดเรือที่ทําน้ าหน๎าวัด
ประตูสาร เมื่อบริเวณนี้เป็นที่ชุมนุมเรือจึงเป็นจุดแรกของการประชันเพลงประเดิมเพลงเรือกระทั่งดึก
ดื่นจึงขึ้นบกเดินเท๎าไปวัดป่าเลไลยก๑หลวงพํอโต จากนั่นนักเลํนเพลงจะมาชุมนุมกันใต๎ต๎นโพธิ์ บริเวณ
ลานวัดหน๎าวิหารหลวงพํอโต แขวนตะเกียงอ๊ิดด๎าซึ้งเป็นตะเกียงเจ๎าพายุชนิดหนึ่ง พํอเพลงจะเริ่มด๎วย
การขยับฉิ่งวําเพลงเกริ่นหาแมํเพลง เมื่อได๎คูํจึงตั้งวงประชันโต๎ตอบกันอยํางสนุกสนามทํามกลางกอง
เชียร๑ที่เลือกถือหางแตํละฝ่ายจนรุํงสางบ๎างเดินทางกลับ บ๎างพักค๎างคืนเพ่ืออยูํเที่ยวหรือเลํนเพลงตํอ
ตลอดงาน เพลงที่นิยมเลํนในงานนี้ทั้งเพลงพวงมาลัย เพลงระบ าบ๎านไรํ และที่ส าคัญคือ เพลงอีแซว 
เพลงพื้นบ๎านที่ก าเนิดในเมืองสุพรรณ 
 2.3.8.1 เพลงอีแซว 
  เพลงพ้ืนบ๎านที่รู๎จักกันดีในหมูํนักเลํนและฟังเพลงพ้ืนบ๎านวําเป็นเพลงของชาว
สุพรรณ คือ "เพลงอีแซว" ก าเนิดราว พ.ศ. 2477 - 2487 เป็นเพลงปฎิพากย๑ เกี๊ยวพาราสีระหวําง
ชาย-หญิง ผู๎เริ่มร๎องเพลงชนิดนี้เชื่อวําเป็นกลุํมชาวไทยโซํง ที่มักเลํนประชันกันในงานไหว๎พระวัดป่าเล
ไลยก๑ ทั้งงานในชํวงหลังฤดูกับเกี่ยว เดือน 5 ขึ้น 7-9 ค่ า และงานในชํวงฤดูน้ านอง เดือน 12 ขึ้น 7-8
ค่ า โดยใช๎แคน ฉิ่ง กรับ และการปรบมือเป็นอุปกรณ๑ให๎จังหวะเรียกกันวํา "เพลงแคน" ตอมาทางการ
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ประกาศห๎ามเลํนเพลงแคน ในงานไหว๎พระเดือน 12 วัดป่าเลไลยก๑ปีหนึ่งนักเลํนเพลงจึงตกลงรํวมกัน
เปลี่ยนชื่อมาเป็น "เพลงอีแซว" ตามลักษณะการเลํนโต๎ตอบแซวกันไปมา เมื่อเริ่มเป็นที่รู๎จักมีการ
วําจ๎างไปเลํนตามงานบุญในจังหวัดอ่ืนๆ พํอเพลงแมํเพลงจะรวมกันเป็นคณะรับเลํนเพลงเป็นอาชีพ 
นักเลํนเพลงอีแซวนี้จะเลํนเพลงชนิดอื่นได๎ด๎วย เชํน เพลงฉํอย เพลงเรือ ล าตัด เป็นต๎น ขณะที่นักเลํน
เพลงอาชีพ ในจังหวัดอ่ืนๆ ของภาคกลาง ก็สามารถเลํนเพลงอีแซวได๎เชํนกันคณะเพลงชื่อดังจึงรับ
เลํนได๎ทุกเพลงตามแตํความต๎องการของผู๎วําจ๎าง 
  คุณสมบัติของเพลงอีแซวเป็นเพลงเร็ว นักเลํนเพลงต๎องโต๎ตอบกันอยํางรวดเร็ว 
ให๎อีกฝ่ายจนมุม ผู๎ฝึกเลํนเพลงอีแซวจึงต๎องมีคุณสมบัติเป็นผู๎มีปฏิภาณไหวพริบ ความจ าเยี่ยม วิธีการ
ฝึกฝนในอดีต คือ การเรียนรู๎จากพํอเพลง แมํเพลงด๎วยการสังเกต จดจ า และฝึกฝนด๎วยตัวเอง โดย
ติดตามไปเป็นลูกคํูในคณะของพํอเพลงแมํเพลงเป็นเวลานาน จึงสามารถก๎าวขึ้นเป็นพํอเพลง แมํเพลง
เป็นอาชีพได๎ สํวนใหญํมักจะเป็นลูกหลานของคนในคณะ ในยุคที่เพลงลูกทุํงรุํงเรืองนักเลํนเพลง
เหลํานี้ไดก๎๎าวขึ้นไปเป็นนักร๎องลูกทุํงจ านวนมาก 
  การสืบทอดเพลงอีแซวในปัจจุบันมันแยกเป็นสองฝ่าย ในสํวนคณะเพลงก็
ถํายทอดฝึกฝนตามวิธีการของครูในอดีต สํวนทางราชการนั้นได๎เริ่มสํงเสริมในหลักสูตรการศึกตั้งแตํ
สมัยจอมพลปอพิบูลสงคราม แตํในฝ่ายหลังนี้มักไมํมีผู๎สืบทอดเป็นอาชีพเชํนฝ่ายแรก ปัจจุบันใน
จังหวัดสุพรรณบุรีได๎สํงเสริมเพลงพ้ืนบ๎านนี้โดยวิทยาลัยนาฏศิลป์สุพรรณบุรีได๎บรรจุเพลงอีแซวใน
หลังสูตรการเรียนการสอน เพื่อสืบทอดวัฒนธรรมการละเลํนอันเป็นเอกลักษณ๑ของจังหวัดสุพรรณบุรี
ให๎คงอยูํตํอไปในอนาคตฉันทลักษณ๑เพลงอีแซว 
  เพลงอีแซวเกิดจากการผสมผสานระหวํางเพลงฉํอยและเพลงแหยํย จึงมีเสียง
สัมผัสค าท๎ายเป็นกลอนเดียวกัน แตํท านองสั้น กระชับกวํา ตีฉิ่งรับแตํชิ้นเดียว และมีการเลํนสัมผัสค า
แพรวพราว แตํเดิมลูกคํูร๎องรับค าข้ึนต๎นวํา "ซะแล๎ว ..."ปัจจุบันค าร๎องสั้นลงเหลือแคํ "แล๎ว...."เชํนแล๎ว
เมื่อไร แล๎วของใครเป็นต๎น เครื่องดนตรีนอกจากฉิ่ง กรับแล๎ว ทุกวันนี้ได๎เพ่ิมตะโพน เพ่ือชํวยใหัจัง
หวะสนุกขึ้น เนื้อหาเพลงอีแซวมีเอกลักษณ๑โดดเดํนที่เป็นเพลงปฏิพากย๑ คือ เกี๊ยวพาราสีระหวําง
หญิง-ชาย สองฝ่ายจะแสดงไหวพริบโต๎ตอบกันอยํางถึงพริกถึงขิง  
 2.3.8.2 ตัวอยํางบทเพลงอีแซว 
  ชุด "จากนาง"ของพํอไสว วงษ๑งาม 
  "เอย... พี่น๎องป้าน๎าจะต๎องลาแนํวแนํ 
เอย....      ปากลาตาแลแตํยังหลงอาลัย 
มันเกิดกรรมปางกรรมจากกํอนไกลกัน  เกิดกรรมกางก้ันจะไมํได๎กอดกําย 
แม๎คํูข๎าเคียงข๎าง อยําระคางเคืองขุํน   ต๎องจากแนํแมํคุณเอ๐ยแมํขํอยใบคาย 
มันมีข๎อขัดข๎องไมํได๎ประคองเคียงข๎าง   รักพ่ีตกค๎างไมํรู๎วําจะไปฝากไว๎กับใคร 
รักใครรักเขามันไมํเทํารักน๎อง    แมํคํูเคยประคองแมํแก๎มขาวปานไขํ.." 
 
   บทเพลงพื้นบ๎านอีแซวคณะพํอบัวเผื่อน โพธิ์พักตร๑ แมํบัวผัน จันทร๑ศรี 
บัวเผื่อน...   มาเอยแล๎วแมํมาเอิงเอย (มาเอย ซะแล๎วแมํมา) 
   แมํสวยน๎อยอยําช๎า ซะแล๎วร่ าไร (สาวน๎อยอยําช๎า ซะร่ าไร)  
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   ตั้งวงไว๎เผื่อ ปู่เสื่อไว๎ทําเอย (เอิงเอย ซะแล๎วไว๎ทํา) 
   สาวน๎อยแมํมา แล๎วไวไว (สาวน๎อยแมํมา แล๎วไวไว) 
บัวผัน....    ใครหนอ แล๎วใครแหนเอย(ใครเหนอ ซะและใครแหน) 
   เสียงใครเรียกหาแมํ ชิจะท าไม (เสียงใครเรียกหาแมํ ชิจะท าไม) 
บัวเผื่อน...    วําใครเน๎อแล๎วใครแหน (เอิงเอย แล๎วใครแหน) 
   ใครมาเรียกหาแมํ นะท าไม 
   บอกวําคูํเกําของเจ๎ามาเกิด (เอิงเอย เจ๎ามาเกิด) 
   ให๎มารับเสียเถิด ซะแล๎วเป็นไร (ให๎มารับเสียเถิดซะเป็นไร) 
บัวผัน...    บอกไปวําคูํเกําของเจ๎ามาเกิด 
   มารับเอาเถิด ไมํเป็นไร 
   แอบมาเป็นผัว เจ๎าตัวไมํรู๎เอย (เอิงเอย ซะแล๎วไมํรู๎) 
   แอบมาเป็นชู๎ ซะแล๎วเมื่อไร (แอบมาเป็นชู๎ ซะแล๎วเมื่อไร) 
 
 
 
 
 
 2.3.8.3 พํอเพลงแมํเพลงอีแซวส าคัญของเมืองสุพรรณ 
 

 
ภาพที่ 2.22 พํอไสว วงษ๑งาม 

 
  พํอไสว วงษ๑งาม - แมํบัวผัน จันทร๑ศรพํอเพลง แมํเพลงอาวุโส ที่มีชื่อเสียงโดํง
ดัง เป็นที่รู๎จักวําร๎องเพราะร๎องหวาน คือ พํอไสว วงษ๑งาน และแมํบัวผัน จันทร๑ศรี พํอไสว เป็นพํอ
เพลงอีแซวแถบอ าเภอศรีประจันต๑ นามสกุลจริงคือ สุวรรณประทีป สํวนวงษ๑งาน คืนนามสกุลในการ
แสดง พํอไสวเกิดปีมะโรง พ.ศ. 2459 หัดเลํนเพลงจากนายเฉลียว ช๎างเผือกและครูเพลงอีกหลายทําน 
ด๎วยวิธีการเรียนแบบโบราณคือ ติตามหิ้วกระเป๋าให๎ครูเพลงที่ไปเลํนในงานตํางๆ ในระหวํางเดินทาง
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เอากระเป๋าคล๎องคอ มือจดเพลงจากค าร๎องของครูตํอเพลงเป็นทํอนๆ ด๎วยความยากล าบากจน
สามารถร๎องเพลงได๎ทั้งเพลงอีแซว เพลงเรือ เพลงพวงมาลัย เป็นต๎น พํอไสวได๎รับโลํห๑เกียรติศสาขา
เพลงพ้ืนบ๎านปี 2525 จากส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแหํงชาติแบะศูนย๑สังคีต ในพิธีเชิดชู
เกียรติศิลปินพื้นบ๎านครั้งที ่1 
 

 
ภาพที่ 2.23 แมํบัวผัน จันทร๑ศรี 

  แมํบัวผัน เดิมเป็นชาวอํางทอง เกิดปีวอก พุทธศักราช 2463 ในครอบครัว
นักเลํนเพลงฉํอย คือ พํอดิน แมํอิน แล๎วพ่ีชายคือนายเผื่อน โพธิ์พักตร๑ แมํบัวผันจึงได๎ฝึกเลํนเพลงฉํอย 
เพลงทรงเครื่องมาตั้งแตํเด็กด๎วยการจดจ าเพราะเขียนหนังสือไมํได๎ จนเติบโตขึ้นมาเป็นนักเลํนเพลงใน
คณะของครอบครัว กระทั่งได๎พบกับพํอไสว วงษ๑งาม ในการประชันเพลงงานหนึ่ง ที่สองทํานได๎โต๎
เพลงระหวํางกันจนต๎องใจกัน จึงแตํงานและตั้งหลักปักฐานอยูํที่อ าเภอศรีประจันต๑ แมํบัวผันหัดเลํน
เพลงอีแซวกับพํอไสว และเป็นนักเลํนเพลงในคณะพํอไสว ตํอมาได๎รํวมกันสอนลูกศิษย๑ สร๎างนักเลํน
เพลงอีแซวจ านวนมาก แมํบัวผัน จันทร๑ศรี ได๎รับพระราชทานรางวัลศิลปินแหํงชาติ สาขา
ศิลปะการแสดงพื้นบ๎าน เมื่อ พุทธศักราช 2533 ปัจจุบัน พํอไสวเสียชีวิตแล๎ว สํวนแมํบัวผันรับฝึกสอน
ให๎นักเรียนอยูํที่โรงเรียนวัดพังมํวง อ าเภอศรีประจันต๑ 
 

 
ภาพที่ 2.24 แมํขวัญจิต ศรีประจันต๑ 
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  แมํขวัญจิต ศรีประจันต๑ปัจจุบันมีพํอเพลง แมํเพลงอีแซว ที่ยังเลํนเพลงอีแซวอยูํหลาย
ทําน แมํเพลงที่มีชื่อเสียงโดํงดังคือ แมํขวัญจิต ศรีประจันต๑ หรือนางเกลียว ธาราพร ศิษย๑เอกของพํอ
ไสว วงษ๑งาน และแมํบัวผัน จันทร๑ศรี แมํขวัญจิต เริ่มหัดเพลงแบบครูพักลักจ าเมื่ออายุ 15 ปี ขณะ
ติดตามน๎องสาว (ขวัญใจ ศรีประจันต๑) ที่ไปฝึกเลํนเพลง โดยไปรับดัดผมในคณะพํอไสว วงษ๑งาม 
เพราะมีอายุมาก ครูจึงไมํฝึกสอนให๎แตํด๎วยความจ าเป็นเลิศสามารถเรียนรู๎ด๎วยตนเองจนเลํนเพลงได๎ 
พํอไสว และแมํบัวผันจึงสอนให๎ ในยุคแรกของแมํขวัญจิตได๎หันเหไปเป็นนักร๎องลูกทุํง และดารา
ภาพยนตร๑ อยูํชํวงหนึ่ง ระหวําง พุทธศักราช 2509-2515 ด๎วยใจรักในทางเพลงอีแซวจึงกลับมาตั้ง
คณะเลํนเพลงอีแซวจนมีชื่อเสียงโดํงดังได๎รับพระราชทานรางวัลศิลปินแหํงชาติ สาขาศิลปะ การแสดง 
พ้ืนบ๎าน พุทธศักราช 2539 ปัจจุบันยังเป็นแมํเพลงอีแซวอยูํอ าเภอศรีประจันต๑และรับฝึกสอนเพลง
พ้ืนบ๎านให๎แกํนักเรียนวิทยาลัยนาฏศิลป์สุพรรณบุรี 
 2.3.9  ลูกปัด เมืองสุพรรณบุรีพบลูกปัดกระจัดกระจายอยูํทั่วไปโดยพบในเขตอํูทอง อ าเภอเมือง 
จังหวัดสุพรรณบุรี อ าเภอดอนเจดีย๑ อ าเภอสองพ่ีน๎อง อ าเภอศรีประจัน อ าเภอสามชุก และอ าเภอ
เดิมบางนางบวช แตํการส ารวจและขุดค๎นทางวิชาการพบวําอ าเภออํูทองนั้นมีการพบลูกปัดที่มากและ
หนาแนํน 
  ลูกปัด (BEADS) นั้นเป็นหลักฐานที่พบทางโบราณคดีที่ส าคัญ ที่แสดงให๎เห็นถึง
ความก๎าวหน๎าทางเทคโนโลยี ความเกี่ยวเนื่องทางวัฒนธรรม ทางการค๎าประเพณีและความเชื่อของ
มนุษย๑ตั้งแตํสมัยโบราฯตํอเนื่องมาถึงปัจจุบัน 
  ลูกปัดตามความหมายในพจนานุกรมราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2535 วํา “เม็ดแก๎ว” เป็น
ต๎น มีรูตรงกลางส าหรับร๎อยเป็นเครื่องประดับตํางๆ แตํในความหมายทางด๎านโบราณคดีแล๎ว ลูกปัด
ให๎หมายรวมไปถึงทุกสิ่งทุกอยํางที่น ามาใช๎ในลักษณะเดียวกับลูกปัด โดยใช๎วัสดุตํางกัน เชํน ลูกปัด
แก๎ว ลูกปัดหิน ลูกปัดดินเผา ลูกปัดหอย กระดูกสัตว๑ และโลหะ หรือแรํรัตนชาติตํางๆ เป็นต๎น 
  ลูกปัดแก๎วและหิน มีมาแล๎วอยํางน๎อยตั้งแตํยุคส าริด (Metal Age) ยังคงนิยมจนถึงทุก
วันนี้ อันเนื่องจากประโยชน๑ใช๎สอยของลูกปัดมีดังนี้  
 1) เครื่องประดับ โดยร๎อยเชือกหรือวัสดุอื่น ๆ ร๎อยเป็นพวงติดกันผูกไว๎ที่ข๎อมือ เป็นสาย
พันรอบเอว และร๎อยคล๎องคอ เจาะติดจมูกใสํเป็นตํางหู พันไว๎บนศีรษะร๎อยไว๎รอบผม แล๎วแตํความ
นิยมของแตํละท๎องถิ่น และบางครั้งใช๎เป็นเครื่องบอกฐานะทางสังคม 
 2) เครื่องรางของขลัง (amulet and talisman) บางครั้งใช๎ประกอบพิธีกรรมเฉพาะใน
ความหมายของค าวํา ลูกปัดในภาษาไทยอาจหมายถึง “ปัดรังควาน” หรือ “ปัดเสนียด จัญไร หรือสิ่ง
ชั่วร๎าย” เมื่อเทียบกับความหายในภาษอังกฤษ ค าวํา “BEAD” มาจากค าวํา “BEDE” ในสมัยกลาง 
แปลวํา “การสวดมนต๑” (Prayer) ซึ่งนําจะเก่ียวกับพิธีกรรมนั่นเอง 
 3) เครื่องมือในการรักษาโรคบางอยํางได๎ ในทวีปยุโรปเชื่อกันวําลูกปัดชํวยถนอมสายตา 
ลูกปัดอ าพันใช๎แก๎โรคปวดท๎องได๎ 
 4) ใช๎แทนเงินตรา ในการแลกเปลี่ยนทางการค๎าเพราะลูกปัดมีขนาดเหมาะสม งํายตํอ
การน าติดตัวไปยังที่ตํางๆ เพ่ือการแลกเปลี่ยนสินค๎าในทวีปเอเชีย ยุโรป และแอฟริกา พบลูกปัดเป็น
จ านวนมากรวมอยูํกับสินค๎าอ่ืนๆ โดยเฉพาะในยุคที่มนุษย๑เริ่มมีความสัมพันธ๑ทางการค๎า 
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 2.3.9.1 ความเป็นมาของลูกปัด 
  มนุษย๑รู๎จักการท าลูกปัดมาจากเปลือกหอย ดินเผา และหินสีตํางๆ มาตั้งแตํ
สมัยกํอนประวัติศาสตร๑ ยุคหินเกํา (Palaeolithic) โดยการน าเปลือกหอย กระดูกสัตว๑ และงาช๎างมา
ตัด เจาะรูน ามาร๎อยเป็นเครื่องประดับส าหรับห๎อยคอ ตํอมาในยุดหินกลาง (Mesolithic) พบหลักฐาน
การฝั่งศพที่มีการน าเอาเครื่องประดับ และเครื่องมือเครื่องใช๎อยูํด๎วยกัน ซึ่งพบจากการขุดค๎นที่ถ้ าพระ 
อ าเภอไทรโยค จังหวัดกาญจนบุรี ในยุคหินใหมํ (Neolithic) ได๎พบหลักฐานที่บ๎านเกํา อ าเภอเมือง 
จังหวัดกาญจนบุรี พบลูกปัดท่ีท าด๎วยกระดูกสัตว๑เป็นแผนกลมแบน เปลือกหอยแครงเจาะรู ลูกปัดท า
ด๎วยหินเป็นแทํงกลมยาวคล๎ายกระดูก การค๎นพบลูกปัดที่ส าคัญในยุคนี้ที่บ๎านเชียง อ าเภอหนองหาญ 
จังหวัดอุดรธานี พบลูกปัดดินเผา ลูกปัดหิน ท าจากหินคาร๑นิเลียนสีส๎ม มีรูปกลมคล๎ายผลส๎ม รูปไขํ 
และเป็นรูปทรงรูปมะกอก สํวนลูกปัดแก๎วสีฟ้า สีน้ าเงินเข๎ม และสีเขียวมีรูปทรง เป็นทรงถังเบียร๑ 
ทรงกระบอก และแบบแทํงยาว คล๎ายตะกรูดโทน 
  การขุดค๎นทางด๎านโบราณคดีที่บ๎านดอนตาเพชร อ าเภอพนมทวน จังหวัด
กาญจนบุรี เมื่อ พ.ศ. 2518–2519 พบลูกปัดในยุคโลหะ มีลูกปัดหลายชนิด หลายแบบ เชํน ลูกปัด
หินคาร๑นิเลียนสีส๎ม ลูกปัดหินอาร๑เกด (Agate) มีสีด าสลับขาวโดยมีการตกแตํงด๎วยการลงยา สีขาวท า
ให๎ลวดลายสวยงาม ท าเป็นลวดลายรอบวง ลายซิกแซก และลายขดโค๎ง นอกจากนั้นยังพบ
เครื่องประดับส าริด ภาชนส าริดที่แสดงไว๎ถึงความก๎าวหน๎าทางเทคโนโลยีสูงพบรํวมกันอีกด๎วยซึ่งแบํง
โบราณคดีท่ีบ๎านดอนตาเพชรก าหนดไว๎ 2000-2500ปีมาแล๎ว 
 2.3.9.2 ลูกปัดเมืองสุพรรณบุรี 
  ในเมืองสุพรรณบุรีพบลูกปัดกระจัดกระจายอยูํทั่วไปโดยพบในเขตอํูทอง 
อ าเภอเมือง จังหวัดสุพรรณบุรี อ าเภอดอนเจดีย๑ อ าเภอสองพ่ีน๎อง อ าเภอศรีประจัน อ าเภอสามชุก 
และอ าเภอเดิมบางนางบวช แตํการส ารวจและขุดค๎นทางวิชาการพบวําอ าเภออํูทองนั้นมีการพบ
ลูกปัดที่มากและหนาแนํน 
  1) อ าเภออํูทอง ได๎แกํตัวเมืองเกําอํูทอง บ๎านโคกส าโรง ต าบลหนองโอํง บ๎าน
ยางยี่แส ต าบลเจดีย๑ บ๎านนายาง อ าเภออํูทอง บ๎านดอนคา ต าบลดอนคา บ๎านโคก ต าบลพลับพลา 
และบ๎านดอนอีก๎อย ต าบลสระยายโส 
  2) อ าเภอเมืองสุพรรณบุรี ได๎แกํบ๎านดอนระก าต าบลสวนแตํง บ๎านสวนแตง 
ต าบลสวนแตํง บ๎านศาลาขาว ต าบลศาลาขาว บ๎านปลายน้ า ต าบลสระแก๎ว บ๎านหนองปรือ ต าบล
สระแก๎ว บ๎านหนองขาม ต าบลตลิ่งชัน บ๎านมํวงงาม ต าบลตลิ่งชัน บ๎านทําว๎า เขาดิน ต าบลทําว๎า 
บ๎านผังโคก ต าบลสนามคลี บ๎านทุํงประดูํ ต าบลตลิ่งชัน และบ๎านดอนระฆัง ต าบลตลิ่งชัน 
  3) อ าเภอดอนเจดีย๑ ได๎แกํ ห๎วยหนองพันดีต าบลสระกระโจม บ๎านดอนคา 
ต าบลหนองสาหรําย บ๎านหนองปล๎อง ต าบลดอนเจดีย๑วัดสระศรีเจริญ ต าบลดอนเจดีย๑ บ๎านบางโกรก 
ต าบลดอนเจดีย๑และวัดบ๎านบางกรวดต าบลหนองสาหรําย 
  4) อ าเภอศรีประจันต๑ ได๎แกํ วัดสับปะรดเทศ ต าบลมดแดง วัดเสาธงทอง 
ต าบลมดแดง และหนองไรํน้ า (วัดบางแก๎ว) ต าบลศรีประจันต๑ 
  5) อ าเภอสามชุก ได๎แกํ วัดนางพิม ต าบลสามชุก วัดล าพะยา ต าบลยํานยาว 
และบ๎านทางพระ ต าบลบ๎านสระ 
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  6) อ าเภอเดิมบางนางบวช ได๎แกํ บ๎านทําไชย ต าบลหัวโพธิ์ บ๎านกิ่งทอง ต าบล
หัวโพธิ์ วัดหัวโพธิ์ ต าบลหัวโพธิ์ วัดทุํงเจริญ ต าบลเนินพระปรางค๑ และบ๎านชํอชนก ต าบลศรีส าราญ 
 2.3.9.3 จากการศึกษาลูกปัดท่ีเมืองอํูทอง สามารถแบํงตามชนิดของวัสดุที่ใช๎ท า มีดังนี้ 
 

 
ภาพที่ 2.25 ลูกปัดหินท าจากคาร๑นิเลียน 

 
  ลูกปัดหิน ท าจากคาร๑นิเลียน (Carnelian) หินควอทซ๑ (quatz) สีต๎างๆหินอ
มีธีสท๑ (Amethyst) หินเเคลเซโดนี (Chalcedony) หินหินจ าพวกโมรา (Agale) หินออนนิกซ๑ (Onyx) 
หินเจสเพอ (Jasper) หินโอปอล (Opal) หินหยก หินเซอคอน (Zircon) นิล (Beryle) บุศราค า โกเมน 
หินเซอเพนไทน๑ (Serpentine ) เป็นต๎น 
 

 
ภาพที่ 2.26 ลักษณะลูกปัดในจังหวัดสุพรรณบุรี 

 
  ลูกปัดแก๎ว ท าจากเเก๎วที่สีทึบและสีใสสีที่พบได๎เเกํ สีเเดง สีเขียว สีส๎ม สีเหลือง 
สีเขียวอํอน สีอ าพัน สีฟ้า 
  ใน พ.ศ. 2503 กรมศิลปากร ได๎สํงตัวอยํางให๎กรมวิทยาศาสตร๑วิเคราะห๑ลูกปัด
สีเขียวขุํนพบที่อ าเภออํูทอง มีสีสํวนผสมดังนี้ 
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   1) ชิลิกา 61.80% 
   2) โซดา 21.40% 
   3) โปเเตช0.55% 
   4) ปูน 5.20% 
   5) อลูมินา 8.20% 
   6) เหล็กออกไซค๑2.20% 
  จากการศึกษาตัวอยํางของลูกปัดที่จัดที่จัดเเสดงไว๎ในพิพิธภัณฑสถานเเหํงชาติ
อํูทอง จังหวัดสุพรรณบุรี พบวํามีรูปรํางเป็นเเบบตํางๆ มีจ านวนมากถึง 4 กลุํมดังนี้ 
  
2.4  คุณค่าและความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 คุณคําของภูมิปัญญาไทย ได๎แกํ ประโยชน๑ และความส าคัญของภูมิปัญญา ที่บรรพบุรุษไทย ได๎
สร๎างสรรค๑ และสืบทอดมาอยํางตํอเนื่อง จากอดีตสูํปัจจุบัน ท าให๎คนในชาติเกิดความรัก และความ
ภาคภูมิใจ ที่จะรํวมแรงรํวมใจสืบสานตํอไปในอนาคต เชํน โบราณสถาน โบราณวัตถุ สถาปัตยกรรม 
ประเพณีไทย การมีน้ าใจ ศักยภาพในการประสานผลประโยชน๑ เป็นต๎น ภูมิปัญญาไทยจึงมีคุณคํา 
และความส าคัญดังนี้ 
 2.4.1 ภูมิปัญญาชํวยสร๎างชาติให๎เป็นปึกแผํน 
 2.4.2 สร๎างความภาคภูมิใจและศักดิ์ศรี เกียรติภูมิแกํคนไทย 
 2.4.3 สามารถปรับประยุกต๑หลักธรรมค าสอนทางศาสนาใช๎กับวิถีชีวิตได๎อยํางเหมาะสม 
 2.4.4 สร๎างความสมดุลระหวํางคนในสังคม และธรรมชาติได๎อยํางยั่งยืน 
 2.4.5 เปลี่ยนแปลงปรับปรุงได๎ตามยุคสมัย 
 2.4.6 คุณสมบัติของผู๎ทรงภูมิปัญญาไทย 

 
2.5**งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

(ศาสตราจารย๑กิตติคุณวัฒนะ จูฑะวิภาต) การศึกษาผ๎าทอกับชีวิตคนไทย  การผลิตและ
วัตถุดิบที่ใช๎ในการทอ  โดยมีการแบํงตามกรรมวิธีในการทอ ความละเอียด ความประณีต ความงดงาม
ซึ่งมีเอกลักษณ๑ตามกระบวนการถํายทอดของแตํละท๎องถิ่น 
 (บุญชํวย  สุทธิรักษ๑ และอเนกพงศ๑  ธรรมาธิวัฒน๑) ท าการวิจัยเพ่ือพัฒนาครูภายในจังหวัด
เพชรบูรณ๑ด๎วยภูมิปัญญาการทอผ๎ามุก  เพ่ือมุํงสนับสนุนการเรียนรู๎ที่สอดคล๎องกับวิถีชีวิตในท๎องถิ่น 
และอนุรักษ๑ สืบสานอัตลักษณ๑ ตลอดจนภูมิปัญญาท๎องถิ่นอยํางยั่งยืน 
 (ทรงพล  ตํวนเทศ) ศึกษาภูมิปัญญาการทอผ๎าพ้ืนเมืองของคนไทยเชื้อสายลาวครั่งในจังหวัด
สุพรรณบุรี ชัยนาท และอุทัยธานี  โดยการเลือกจากกลุํมชาวบ๎านที่ยังมีการทอผ๎าแบบดั้งเดิมใช๎ครั่ง
เป็นสีแดงย๎อมที่โดดเดํน  ซึ่งได๎รับการสืบทอดตํอกันมา 
 (Laird D. McLean) Since the early 1990’s, interest of the topic of knowledge 
(e.g., knowledge management, knowledge sharing, knowledge creation, etc.) as it 
relates to organizations and value creation for organizations has increased 
dramatically in both the popular and scholarly literature (von Krogh, Ichijo, & Nonaka, 
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2000). As is often the case in applied fields, it appears that the practices related to 
the phenomenon of knowledge management and knowledge creation have 
accelerated faster than the scholarly work to explain them. Numerous books have 
been written documenting the practices organizations are using to try to capitalize on 
the value that knowledge management and knowledge creation promise. 
Organizations are spending millions of dollars each year on information systems to 
capture knowledge and consultants to help organizations better share and use 
knowledge. Organizations rely on innovation for new products and services to 
provide them with growth in revenue. And yet, one must ask the question, “What do 
we really know about how knowledge is created within and shared across 
organizations?” The purpose of this paper is to answer the question--Does the theory 
of organizational knowledge creation, put forth by Nonaka and Takeuchi (1995), and 
contributed to by others (Nonaka, Toyama, & Byosière, 2001; Von Krogh, Ishijo, & 
Nonaka, 2000), constitute a theory? Or, is what they have articulated just hypotheses 
and conjecture at this point? 

This first part of this article reviews and discusses what defines theory, the 
purpose of theory in both academia and practice, and how theory can be evaluated. 
Next, Nonaka and Takeuchi’s (1995) Theory of Organizational Knowledge Creation is 
reviewed at a general level for the benefit of the reader. Finally, Nonaka and 
Takeuchi’s theory of organizational knowledge creation is critiqued for the purpose 
of understanding its level of development and for making it a more fully mature 
theory. 

(Constantin Bratianu) This paper, the topics study’s A Critical Analysis of 
Nonaka’s Model of Knowledge Dynamics. The purpose of this paper is to present a 
critical analysis of the well known knowledge dynamics model elaborated by Ikujiro 
Nonaka and his co-workers. The essence of this model consists of three layers of the 
knowledge-creation process: (a) the process of knowledge creation through 
socialization-externalization-combination-internalization (SECI), the knowledge 
conversion process between tacit and explicit knowledge, (b) Ba the platform for 
knowledge creation, (c) knowledge assets. The success and popularity of this model 
created premises and temptations for using it beyond the conceptual limits initially 
defined, generating this way a superficial interpretation of the complex organizational 
knowledge dynamics. Our critical analysis aims at the investigation of the operational 
power of Nonakas model of knowledge dynamics within the framework of 
organizational knowledge. In the same time, we would like to apply the entropy law 
to SECI model and to see how the conversion processes conceived by Nonaka satisfy 
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this law. Actually, although Nonaka considers socialization, externalization, 
combination and internalization as being conversion processes, only externalization 
and internalization are truly conversions. They consist in transforming tacit 
knowledge into explicit knowledge, and explicit knowledge into tacit knowledge, 
respectively. Socialization and combination are only processes of knowledge transfer, 
i.e. tacit knowledge to tacit knowledge, and explicit knowledge to explicit knowledge. 
Also, the evolving spiral is possible with inputs from the Ba platforms for knowledge 
creation and not with knowledge generation from within. The same evolving spiral of 
knowledge creation passes sequentially through individual processes and 
organizational processes in a deterministic way, although knowledge dynamics is not 
a physical process based on deterministic laws.  
  

และอีกหลากหลายงานวิจัยนานาชาติที่ เกี่ยวข๎องกับ Knowledge Management, 
Knowledge Base ศึกษาเพ่ือน ามาประยุกต๑  วิเคราะห๑หลักการ  กระบวนการ  และแนวความคิดใน
การพัฒนาระบบให๎มีความสมบูรณ๑ 
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บทท่ี  3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
การพัฒนาระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี  (The 

Wisdom Cultural Heritage Information Systems of Suphan Buri)  เพ่ือสร้างระบบฐานข้อมูล
สารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี  ในการตรวจสอบ จัดเก็บข้อมูลด้าน
วัฒนธรรมท้องถิ่น และความพึงพอใจของผู้ใช้ ต่อการใช้งานระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญา
วัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี  ซึ่งระบบมีความเหมาะสมที่สามารถจัดเก็บข้อมูล  ตรวจสอบความถูก
ต้องในการแสดงความเป็นส่วนตัวในการเข้าใช้งาน  และจัดการระบบ โดยการตรวจสอบด้วยการ Login 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานทางวัฒนธรรมท้องถิ่นของจังหวัดสุพรรณบุรี  จากการลงพ้ืนที่และ
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติเบื้องต้นเพ่ือเก็บข้อมูล  และวางแผนการเก็บข้อมูลภูมิปัญญาจากชาวบ้านด้วยการ
การสัมภาษณ์  ถ่ายท าวีดีโอ  เพ่ือเป็นองค์ความรู้บนระบบ  เผยแพร่ประชาสัมพันธ์  เก็บให้ผู้ใฝ่รู้และ
ลูกหลานไทยในอนาคต 

การด าเนินการจัดท าระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี  
ผู้วิจัยได้ด าเนินจัดท าขั้นตอนการท างานของระบบงานพัฒนาเว็บไซต์ และการพัฒนาฐานข้อมูล ซึ่งสามารถ
แบ่งข้ันตอนการด าเนินงานได้ดังนี้ 

 
3.1**การออกแบบโครงสร้างระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด

สุพรรณบุรี 
3.2**การออกแบบหน้าเว็บไซต์ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด

สุพรรณบุรี 
 3.3**Data  Dictionary 
 
3.1**การออกแบบโครงสร้างระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด
สุพรรณบุรี 
 การออกแบบโครงสร้างระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด
สุพรรณบุรี มีการวางแผนงานในการวางระบบงานและโครงสร้างของเว็บไซต์  ตามโครงสร้างการพัฒนาระบบ
ฐานข้อมูลเพ่ือให้การพัฒนา สามารถด าเนินงานตามโครงสร้างที่วางแผนไว้โดยมีรายละเอียดโครงสร้าง
เว็บไซต์ ดังนี้  
  3.1.1**การออกแบบโครงสร้างระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด
สุพรรณบุรี 

ผู้วิจัยได้ด าเนินการออกแบบโครงสร้างฐานข้อมูลสารสนเทศ  โดยเริ่มจากโครงสร้างเว็บไซต์ใน
ส่วนของผู้ใช้งาน และโครงสร้างเว็บไซต์ในส่วนของผู้ผู้ดูแลระบบ  ดังภาพที่ 3.1 – 3.2 
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ภาพที่ 3.1  โครงสร้างเว็บไซต์ในส่วนของผู้ใช้งาน 
 
 
 
  

ข้อมูลพื้นฐานของพิพิธภัณฑ ์

การจัดนิทรรศการในอาคาร 

หน้าแรกของระบบ 

หน้าหลัก 

คลังความรู้ท้องถิ่น 

กลุ่มชาติพันธ์ุในสุพรรณบุร ี

ผ้าทอในสุพรรณบรุ ี

เครื่องปั้นดินเผา 

เพลงพื้นบ้านเมืองสุพรรณ 

ลูกปัด 

ชมภาพใน gallery 

ชม VDO ดู VDO 

ดูรูปภาพ และรายละเอียด 
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ภาพที่ 3.2  โครงสร้างเว็บไซต์ในส่วนของผู้ผู้ดูแลระบบ 
 
 
 
 
 

  

เพิ่มภาพ gallery 

Login 

การจัดการภาพใน gallery การจัดการภาพใน VDO 

ลบภาพ gallery เพิ่ม VDO ลบ VDO 
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3.2**การออกแบบหน้าเว็บไซต์ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด
สุพรรณบุรี 

Story Board 
ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี 

 
ผู้เขียน     นางสาวลักษนันท์   พลอยวัฒนาวงศ์ 
 

ข้อก าหนดการพัฒนาบทเรียน 
ความละเอียดที่ใช้ในการแสดงผล        1024x768     1280x768       1366x768       อ่ืนๆ 
องค์ประกอบในจอภาพ       Title Bar  
      Menu Bar  
 
ข้อก าหนดของ Hardware ขั้นต่ าที่จะใช้เข้าระบบนี้ได้ 

1. CPU มีความเร็วไม่ต่ ากว่า 1 GHz 
2. มีหน่วยความจ าไม่ต่ ากว่า 1 GB. 
3. มีพ้ืนที่ในการจัดเก็บข้อมูล (Hard Disk) 20 GB. 
4. อุปกรณ์การเชื่อมต่อเครือข่าย 

 
ข้อก าหนดของ Software ที่จะใช้ในระบบนี้ได้ 

1. ระบบปฏิบัติการ Windows 7 หรือ ดีกว่า  
2. Web Browser ใช้ Internet Explorer 8 ขึ้นไป พร้อมลง Plug In  Flash Player หรือ Web 

Browser chrome 
 
รูปแบบการน าไปใช้งาน   CD-ROM Standalone จ านวนแผ่น  แผ่น 

    ความเร็วในการเชื่อมต่อ       10 Mbps 
   Network (Intranet) ความเร็วในการเชื่อมต่อ Mbps 
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าแรกระบบ    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.3  Storyboard หนา้แรกระบบ    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อเข้าสู่ เว็บไซต์ระบบระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญา
วัฒนธรรมท้องถิ่น จะพบกับภาพพิพิธภัณฑ์   
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ใช้งานสามารถเข้าสู่เว็บไซต์ได้ โดยการคลิกที่ คลิกเพ่ือเข้าสู่ระบบ ระบบ
จะเข้าสู่หน้าหลักของระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรม
ท้องถิ่น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
คลิกเพื่อเข้าสู่เว็บไซต์ 

 

 
 

ภาพพิพิธภัณฑ ์
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าหลักของระบบ    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.4  Storyboard หน้าหลักของระบบ    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อเข้ามาในส่วนของหน้าหลักของระบบ ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูข้อมูลที่
ต้องการได้ ประกอบด้วย ข้อมูลพ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ การจัดนิทรรศการ
ในอาคาร คลังความรู้ท้องถิ่น กลุ่มชาติพันธุ์ ในสุพรรณบุรี  ผ้าทอใน
สุพรรณบุรี เครื่องปั้นดินเผา เพลงพ้ืนบ้านเมืองสุพรรณ ลูกปัด ชมภาพใน
Gallery ชมVDO 

 
เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูข้อมูลที่ต้องการได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Copyright © luxsanun.p@rmutsb.ac.th All right reserved 

 

 
รูปภาพในพิพิธภัณฑ ์

 
ระบบฐานข้อมลูสารสนเทศมรดกภูมิปญัญาวัฒนธรรมท้องถ่ิน 

The Wisdom Cultural Heritage Information System of Suphanburi 

ข้อมูลพื้นฐานของพิพิธภัณฑ์ การจัดนิทรรศการในอาคาร คลังความรูท้้องถ่ิน กลุม่ชาติพันธ์ุในสุพรรณบรุี ผ้าทอในสุพรรณบุรี 
เครื่องปั้นดินเผา เพลงพื้นบ้านเมอืงสุพรรณ ลูกปัด ชมภาพในGallery ชมVDO 

mailto:luxsanun.p@rmutsb.ac.th


สว
พ.

มท
ร.ส

ุวร
รณ

ภูม
ิ

46 
 

  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าข้อมูลพ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.5  Storyboard หน้าข้อมูลพ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อคลิกเข้ามาที่เมนู ข้อมูลพ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ ระบบจะแสดงข้อมูล
พ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ ให้ผู้ใช้งาน  
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูข้อมูลที่ต้องการได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Copyright © luxsanun.p@rmutsb.ac.th All right reserved 

ข้อมูลพิพิธภัณฑ์แห่งชาติสุพรรณบุรี 

 
ระบบฐานข้อมลูสารสนเทศมรดกภูมิปญัญาวัฒนธรรมท้องถ่ิน 

The Wisdom Cultural Heritage Information System of Suphanburi 

ข้อมูลพื้นฐานของพิพิธภัณฑ์ การจัดนิทรรศการในอาคาร คลังความรูท้้องถ่ิน กลุม่ชาติพันธ์ุในสุพรรณบรุี ผ้าทอในสุพรรณบุรี 
เครื่องปั้นดินเผา เพลงพื้นบ้านเมอืงสุพรรณ ลูกปัด ชมภาพในGallery ชมVDO 

mailto:luxsanun.p@rmutsb.ac.th
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าการจัดนิทรรศการภายในอาคาร    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.6  Storyboard หน้าการจัดนิทรรศการภายในอาคาร    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อคลิกเข้ามาท่ีเมนู การจัดนิทรรศการภายในอาคาร ระบบจะแสดงข้อมูล
การจัดนิทรรศการภายในอาคาร ให้ผู้ใช้งาน ประกอบด้วย บทน า เมือง
สุพรรณ เมืองยุทธหัตถี คนสุพรรณ ประวัติบุคคลส าคัญ ศาสนศิลป์ แหล่ง
เตาเผาบ้านบางปูน วรรณกรรมเมืองสุพรรณ เพลงพ้ืนบ้าน /เพลงลูกทุ่ง 
และสุพรรณบุรีวันนี้ 
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูข้อมูลที่ต้องการได้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Copyright © luxsanun.p@rmutsb.ac.th All right reserved 

ข้อมูลการจดันิทรรศการถาวรภายในอาคาร 
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าคลังความรู้ท้องถิ่น    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.7  Storyboard หน้าคลังความรู้ท้องถิ่น    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อคลิกเข้ามาที่เมนู คลังความรู้ท้องถิ่น ระบบจะแสดงข้อมูลคลังความรู้
ท้องถิ่น ให้ผู้ใช้งาน ประกอบด้วย มนุษย์ยุคแรกในจังหวัดสุพรรณบุรี คนใน
วัฒนธรรมทวารวดีที่อู่ทอง ชุมชนโบราณที่เนินทางพระ และคนสุพรรณใน
ประวัติศาสตร์อยุธยา 
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูข้อมูลที่ต้องการได้ 
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ข้อมูลคลังความรู้ท้องถิ่น 
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้ากลุ่มชาติพันธุ์ในจังหวัดสุพรรณบุรี    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.8  Storyboard หน้ากลุ่มชาติพันธุ์ในจังหวัดสุพรรณบุรี    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อคลิกเข้ามาที่เมนู กลุ่มชาติพันธุ์ในจังหวัดสุพรรณบุรี ระบบจะแสดง
ข้อมูลกลุ่มชาติพันธุ์ในจังหวัดสุพรรณบุรี ให้ผู้ใช้งาน ประกอบด้วย ชาวไทย
ละว้า ชาวไทยพ้ืนถิ่น คนไทยเชื้อสายจีน ชาวไทยพวน ชาวไทยทรงด า ชาว
ไทยกาหรือลาวครั่ง ไทยเวียง ชาวไทยเขมร ชาวไทยกระเหรี่ยง และชาว
ไทยญวน 
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูข้อมูลที่ต้องการได้ 
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ข้อมูลกลุ่มชาติพันธ์ุในจังหวัดสุพรรณบรุ ี
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าผ้าทอในจังหวัดสุพรรณบุรี    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.9  Storyboard หน้าผ้าทอในจังหวัดสุพรรณบุรี    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อคลิกเข้ามาที่เมนู ข้อมูลพ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ ระบบจะแสดงข้อมูล
พ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ ให้ผู้ใช้งาน ประกอบด้วย ผ้าทอ ผ้าไทย ผ้าพ้ืนเมือง 
ผ้าสุพรรณ กลุ่มทอผ้าบ้านดอน กลุ่มทอผ้าบ้านวังทอง กลุ่มทอผ้าโบราณ
บ้านหนองกระทุ่ม กลุ่มทอผ้าสตรีชาวนาไทย กลุ่มทอผ้าบ้านยางลาว กลุ่ม
ทอผ้าบ้านทุ่งก้านเหลือง กลุ่มทอผ้าบ้านดอนมะนาว กลุ่มทอผ้าบ้านใหม่
ดอนคา และกลุ่มผ้าทอมงคลนิมิตร 
 

 
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูข้อมูลที่ต้องการได้ 
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ข้อมูลผ้าทอในจังหวัดสุพรรณบุร ี
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าเครื่องปั้นดินเผา    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.10  Storyboard หน้าเครื่องปั้นดินเผา    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อคลิกเข้ามาที่เมนู ข้อมูลพ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ ระบบจะแสดงข้อมูล
พ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ ให้ผู้ใช้งาน ประกอบด้วย เครื่องถ้วยเตาเผาบ้านบาง
ปูน ลักษณะของเตาเผา เครื่องถ้วย แยกเรื่องศึกษาเป็นสองแนวทาง 
ประเภทเครื่องปั้นดินเผา ประเภทของเครื่องถ้วย การผลิตเครื่องถ้วย 
รูปแบบภาชนะดินเผาที่ผลิตจากเตาเผาบ้านบางปูน การก าหนดอายุ 
รูปแบบและลายบนเครื่องปั้นดินเผาเตาบ้านบางปูน ลักษณะลวดลายรูป
บุคคล และสัตว์จากแหล่ ง เตา เผาบ้ านบางปูน  ส่ วนลายประดับ 
เครื่องปั้นดินเผาที่มีลักษณะเป็นลายเฉพาะที่เตาบ้านบางปูน  
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูข้อมูลที่ต้องการได้ 
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ข้อมูลเครื่องปั้นดินเผา 
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าเพลงพื้นบ้านเมืองสุพรรณ    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.11  Storyboard หน้าเพลงพื้นบ้านเมืองสุพรรณ    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อคลิกเข้ามาที่เมนู ข้อมูลพ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ ระบบจะแสดงข้อมูล
พ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ ให้ผู้ใช้งาน ประกอบด้วย เพลงอีแซว ตัวอย่างบท
เพลงอีแซว และพ่อเพลงแม่เพลงอีแซวส าคัญของเมืองสุพรรณ  
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูข้อมูลที่ต้องการได้ 
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ข้อมูลเพลงพื้นบ้านเมืองสุพรรณบรุี 
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าลูกปัด    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.12  Storyboard หน้าลูกปัด    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อคลิกเข้ามาที่เมนู ข้อมูลพ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ ระบบจะแสดงข้อมูล
พ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ ให้ผู้ใช้งาน ประกอบด้วย ความเป็นมาของลูกปัด 
ลูกปัดเมืองสุพรรณบุรี และลูกปัดท่ีเมืองอู่ทอง  
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูข้อมูลที่ต้องการได้ 
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ข้อมูลลูกปดั 
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าแสดงภาพใน gallery    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.13  Storyboard หน้าแสดงภาพใน gallery    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อคลิกเข้ามาที่เมนู ชมภาพใน Gallery ระบบจะแสดงข้อมูลภาพแบบไม่
ละเอียด และมีรูปภาพขนาดเล็กข้ึนมาแสดง 
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูรูปภาพที่ต้องการได้ โดยเลือกประเภทรูปภาพที่
ต้องการ และเลือกรับชมภาพที่ต้องการได้ 
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ประเภทรูปภาพ   
Summit 

 

ตารางแสดงผลการค้นหา 
id_photo name_photo detail_photo type_photo แสดงรูปภาพ 
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าแสดงภาพและรายละเอียด 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.14  Storyboard หน้าแสดงภาพและรายละเอียด 
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อคลิกรูปภาพที่ต้องการดู ระบบจะแสดงรูปภาพที่เลือก และรายละเอียด
ข้อมูลของภาพ 
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ระบบจะเปิดหน้าต่างใหม่ออกมา พร้อมกับแสดงภาพที่ผู้ใช้งานเลือกขนาด
ใหญ่ และแสดงรายละเอียดให้ทราบ เมื่อรับชมเสร็จแล้ว ผู้ใช้งานสามารถ
ปิดหน้าต่างนี้ได้ 
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DISPLAY PHOTO 
 

รูปภาพ 
 
 

รายละเอียด :  
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าแสดงรายการ VDO    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.15  Storyboard หน้าแสดงรายการ VDO    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อคลิกเข้ามาที่เมนู ชม VDO ระบบจะแสดงรายการ VDO ที่ระบบมีให้
ผู้ใช้งานเลือกรับชมได้ 
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ใช้งานสามารถคลิกเลือก VDO ที่ต้องการรับชมได้ 
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รายการ VDO 
รายการ VDO มีดังนี้ 
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หนา้ดู VDO    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.16  Storyboard หนา้ดู VDO    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อคลิกรายการ VDO ที่ต้องการรับชม ระบบจะแสดง VDO ที่เลือก 
เพ่ือให้ผู้ใช้งานได้รับชม 
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ระบบจะเปิดหน้าต่างใหม่ออกมา พร้อมกับแสดง VDO ที่ผู้ใช้งานเลือก 
ผู้ใช้งานสามารถเลือกรับชมแบบเต็มจอได้ เมื่อรับชมเสร็จแล้ว ผู้ใช้งาน
สามารถปิดหน้าต่างนี้ได้ 
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VDO 
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้า Login    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.17  Storyboard หน้า Login    
 

ล าดับเหตุการณ์ ผู้ดูแลระบบ ป้อน URL เข้ามาเพ่ือเข้ามาในส่วนของผู้ดูแลระบบ ระบบจะ
ให้ยืนยันด้วยการ ป้อน Username และ Password ของผู้ดูแลระบบ 
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ดูแลระบบจะต้องป้อน Username และ Password ของผู้ดูแลระบบให้
ถูกต้อง ถ้าป้อนถูกต้องระบบจะแสดงหน้าหลักของผู้ดูแลระบบ หากป้อน
ผิดระบบจะแจ้งให้ทราบว่าป้อน Username และ Password ไม่ถูกต้อง 
และให้ป้อนใหม่ 
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ป้อน Username และ Password 
Username :  
Password : 
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าหลักผู้ดูแลระบบ    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.18  Storyboard หน้าหลักผู้ดูแลระบบ    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อผู้ดูแลระบบ ท าการ Login เข้ามาในระบบ ระบบจะแสดงหน้าหลักของ
ผู้ดูแลระบบ โดยจะมีเมนูให้ผู้ดูแลระบบเลือกใช้งาน เหมือนกับผู้ใช้งาน
ทั่วไป ที่เพ่ิมมาจะเป็นส่วนของการจัดการรูปภาพ และ VDO 
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ดูแลระบบสามารถเลือกเมนูที่ต้องการใช้งานได้ 
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ยินดีต้อนรับคณุ …. 
สถานะคณุคือ … 
 
Menu 
ระบบคลังความรู ้
แหล่งความรู้ชุมชน 
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าเพ่ิมภาพในระบบ Gallery    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.19  Storyboard หน้าเพ่ิมภาพในระบบ Gallery    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อผู้ดูแลระบบเลือกเมนู เพิ่มภาพในระบบ Gallery ระบบจะแบ่งออกเป็น
สองส่วน ส่วนแรกเป็นส่วนของการเพ่ิมรูปภาพใหม่เข้าระบบ ส่วนที่สอง
เป็นการแสดงภาพที่มีอยู่ในระบบ ให้ผู้ดูแลระบบทราบ 
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ดูแลระบบสามารถเพ่ิมรูปภาพใหม่เข้าระบบได้ โดยจะต้องกรอกข้อมูล 
รูปภาพ ค าอธิบายรูปภาพ และเลือกประเภทรูปภาพที่ต้องการ โดยจะต้อง
ป้อนข้อมูลให้ครบเพ่ือความสมบูรณ์ของระบบ เมื่อกรอกข้อมูลครบแล้วให้
คลิกท่ีปุ่ม Submit เพ่ือเอาภาพเข้าสู่ระบบ 
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ADMIN : PHOTO GALLERY 
            รูปภาพ : 
ค าอธิบายรูปภาพ : 
  ประเภทรูปภาพ : 
 
 

ล าดับที่ ชื่อไฟล์รูปภาพ รายละเอียด ประเภท ลบ 
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  LESSON STORYBOARD FORM  Topic ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
  Module/Unit หน้าเพ่ิม VDO จาก Youtube    
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.20  Storyboard หน้าเพ่ิม VDO จาก Youtube    
 

ล าดับเหตุการณ์ เมื่อผู้ดูแลระบบเลือกเมนู เพ่ิม VDO ระบบจะแบ่งออกเป็นสองส่วน ส่วน
แรกเป็นส่วนของการเพ่ิม VDO ใหม่เข้าระบบ ส่วนที่สองเป็นการแสดง 
VDO ที่มีอยู่ในระบบ ให้ผู้ดูแลระบบทราบ 
 

เงื่อนไขด้านโปรแกรม ผู้ดูแลระบบสามารถเพ่ิม VDO ใหม่เข้าระบบได้ โดยจะต้องกรอกข้อมูล 
VDO โดยจะต้องป้อนข้อมูลให้ครบเพ่ือความสมบูรณ์ของระบบ เมื่อกรอก
ข้อมูลครบแล้วให้คลิกท่ีปุ่ม Submit เพ่ือเอา VDO เข้าสู่ระบบ 
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ADMIN : VDO YOUTUBE 
       link VDO :  
ค าอธิบาย VDO :  
 
 
 
 

ล าดับ VDO รายละเอียด ลบ 
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3.3**Data Dictionary 
  
 Data Dictionary การออกแบบโครงสร้างฐานข้อมูลของ ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญา
วัฒนธรรมท้องถิ่น ผู้วิจัยได้แบ่งตารางเก็บข้อมูลเป็น 3 ตาราง ประกอบด้วย ตารางเก็บข้อมูลดูใช้งานใน
ระบบ ตารางเก็บข้อมูลรูปภาพที่ใช้ในระบบ ซึ่งจะแยกเป็นประเภทต่างๆ ตามที่ก าหนด และตารางเก็บข้อมูล
วีดีโอที่ใช้ในระบบเพ่ือให้ผู้ใช้งานได้รับชมวีดีโอที่เกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น แต่ละตารางมี
รายละเอียด คุณลักษณะ ดังต่อไปนี้ 
 ตารางที่ 3.1 member ใช้ส าหรับเก็บข้อมูล user ผู้ใช้งานในระบบระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดก
ภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยจะเก็บข้อมูล รหัสผู้ใช้งาน ชื่อเข้าสู่ระบบ รหัสผ่านเข้าระบบ และสถานะ
ผู้ใช้งานระบบ โดยรหัสผู้ใช้งาน เป็นคีย์หลัก และมีคุณลักษณะพิเศษ สามารถเพ่ิมค่ารหัสผู้ใช้งานอัตโนมัติ
เมื่อเพ่ิมผู้ใช้งานใหม่เข้าระบบ 
 
ตารางท่ี 3.1 แสดงข้อมูลโครงสร้างของตาราง member  

NO ชื่อ Filed ชนิดข้อมูล คุณลักษณะพิเศษ คีย ์ ความหมาย 
1 id int (3) auto_increment PK รหัสผู้ใช้ระบบ 
4 username varchar (10)   ชื่อเข้าใช้ระบบ 
5 password varchar (10)   รหัสผ่าน 
6 sid varchar (10)   สถานะผู้ใช้ระบบ 

 
 ตารางที่ 3.2 tb_photo ใช้ส าหรับเก็บข้อมูล ของรูปภาพต่างต่างๆ ที่อยู่ในระบบฐานข้อมูล
สารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น ในตารางนี้ประกอบด้วย รหัสรูปภาพ ชื่อรูปภาพ รายละเอียด
รูปภาพ และประเภทของรูปภาพ โดยรหัสรูปภาพ เป็นคีย์หลัก และมีคุณลักษณะพิเศษ สามารถเพ่ิมค่ารหัส
รูปภาพอัตโนมัติเมื่อเพ่ิมรูปภาพใหม่เข้าระบบ 
 
ตารางท่ี 3.2 แสดงข้อมูลโครงสร้างของตาราง tb_photo 

NO ชื่อ Filed ชนิดข้อมูล คุณลักษณะพิเศษ คีย ์ ความหมาย 
1 id_photo int (3) auto_increment PK รหัสรูปภาพ 
2 name_photo varchar (100)   ชื่อรูปภาพ 
3 detail_photo text   รายละเอียดรูปภาพ 
4 type_photo varchar (100)   ประเภทของรูปภาพ 

 
 ตารางที ่3.3 tb_vdo ใช้ส าหรับเก็บข้อมูลของวีดีโอที่ใช้งานในระบบ ผู้ดูแลระบบสามารถเพ่ิมลบวีดีโอ
ต่างๆในระบบได้ ในส่วนของตาราง tb_vdo การเก็บข้อมูลจะประกอบไปด้วย รหัสวีดีโอ ชื่อวีดีโอ และ
รายละเอียดวีดีโอ โดยรหัสวีดีโอ เป็นคีย์หลัก และมีคุณลักษณะพิเศษ สามารถเพ่ิมค่ารหัสวีดีโออัตโนมัติเมื่อ
เพ่ิมวีดีโอใหม่เข้าระบบ 
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ตารางท่ี 3.3 แสดงข้อมูลโครงสร้างของตาราง tb_vdo 
NO ชื่อ Filed ชนิดข้อมูล คุณลักษณะพิเศษ คีย ์ ความหมาย 
1 id_vdo int (3) auto_increment PK รหัสวีดีโอ 
2 name_vdo varchar (200)   ชื่อวีดีโอ 
3 detail_vdo text   รายละเอียดวีดีโอ 

 
 ตารางที่ 3.4 student ใช้ส าหรับเก็บข้อมูลของนักศึกษาที่เข้ามาใช้งานในระบบ ซึ่งนักศึกษาสามารถ
ตรวจสอบข้อมูลของตนเองได้ ในส่วนของตาราง student การเก็บข้อมูลจะประกอบไปด้วย รหัสนักศึกษา 
ค าน าหน้าชื่อ เพศ ชื่อ-สกุลนักศึกษา ชื่อเข้าใช้งานระบบ รหัสผ่าน และกลุ่มเรียน  
 
ตารางท่ี 3.4 ข้อมูลโครงสร้างของตาราง student  
NO ชื่อ Filed ชนิดข้อมูล คุณลักษณะพิเศษ คีย ์ ความหมาย 
1 id_s char (12)  PK รหัสนักศึกษา 
2 title varchar (5)   ค าน าหน้า 
3 sex varchar (30)   เพศ 
4 firstname_s varchar (10)   ชื่อนักศึกษา 
5 lastname_s varchar (10)   นามสกุลนักศึกษา 
6 nameuser varchar (10)   ชื่อเข้าใช้ระบบ 
7 password char (10)   รหัสผ่าน 
8 id_room int (4)  FK รหัสกลุ่มเรียน 

 
 ตารางที่ 3.5 check_system ใช้ส าหรับเก็บข้อมูลในการตรวจเครื่องแต่งกายก่อนเข้าสอบในแต่ละ
ครั้ง ใน 1 ภาคการศึกษา จะมีการสอบอยู่ 2 ครั้ง คือ การสอบกลางภาค และการสอบปลายภาค ซึ่งการ
ตรวจเครื่องแต่งกายแต่ละครั้งจะตรวจอยู่หลายอย่างด้วยกัน เช่น ผม เสื้อ กางเกง กระโปรง รองเท้า ถุงเท้า 
หนวด ฯลฯ เมื่อตรวจในระบบเสร็จแล้ว ระบบจะท าการบันทึกข้อมูลที่ตรวจต่างๆ ลงในตารางนี้ 
 
ตารางท่ี 3.5 ข้อมูลโครงสร้างของตาราง check_system 

 
 
 
 
 
 
 
 

NO ชื่อ Filed ชนิดข้อมูล คุณลักษณะพิเศษ คีย ์ ความหมาย 
1 id_system int auto_increment PK รหัสระบบตรวจ 
2 detail varchar   รายละเอียด 
3 hair varchar   ผม 
4 shirt varchar   เสื้อ 
5 belt varchar   เข็มขัด 
6 shoes varchar   ร้องเท้า 
7 pants varchar   กางเกง 
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ตารางท่ี 3.5 ข้อมูลโครงสร้างของตาราง check_system (ต่อ) 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ตารางที่ 3.6 information ใช้ส าหรับเก็บข้อมูลข่าวสารประชาสัมพันธ์ต่างๆ ในระบบเพ่ือให้ผู้ใช้งาน
ได้รับทราบข่าวต่างๆ ในการออกแบบตารางนี้สามารถแสดงข่าวสาร และรูปภาพได้ โดยจะอ้างอิงกับวันที่
ประกาศข่าวและวันที่แก้ไขข่าวสารนั้นๆ  
 
ตารางท่ี 3.6  ข้อมูลโครงสร้างของตาราง information 
NO ชื่อ Filed ชนิดข้อมูล คุณลักษณะพิเศษ คีย ์ ความหมาย 
1 id_i int (10) auto_increment PK รหัสข่าวสาร 
2 text_heder varchar (50)   หัวข้อ 
3 id_user varchar (10)   รหัสผู้ใช้ระบบ 
4 name_photo varchar (50)   รูปภาพ 
5 date_post varchar (10)   วันที่ 
6 update_post date   วันที่แก้ไขล่าสุด 

 

NO ชื่อ Filed ชนิดข้อมูล คุณลักษณะพิเศษ คีย ์ ความหมาย 
8 skirt varchar   กระโปรง 
9 clasper varchar   ตุ้งติ้ง 
10 brooch varchar   เข็มกลัด 
11 id_s varchar  FK รหัสนักศึกษา 
12 status_system varchar   ผ่าน / ไม่ผ่าน 
13 semester varchar   ภาคการศึกษา 
14 years int   ปีการศึกษา 
15 status_term varchar   สถานะการสอบ 
16 start_date_check date   วันที่เริ่มเช็ค 
17 end_date_check date   วันที่สิ้นสุดการเช็ค 
18 count_check varchar   จ านวนครั้งที่ตรวจ 
19 id_user int  FK รหัสผู้ใช้ระบบ 
20 id_room int  FK รหัสกลุ่มเรียน 
21 socks varchar   ถุงเท้า 
22 mirror varchar   หนวด 
23 next_tide varchar   เน็คไทน์ 
24 image varchar   รูปภาพการตรวจ 
25 status_check varchar   สถานะระบบ 
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บทท่ี  4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
จากการด าเนินการวิจัย  คณะผู้วิจัยได้ท าการพัฒนาระบบ น าระบบไปทดลอง และน าไปใช้  

ขั้นตอนถัดมาคือ การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญา
วัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี (The Wisdom Cultural Heritage Information Systems 
of Suphan Buri) โดยได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของงานวิจัย ซึ่ง
สามารถแบ่งการวิเคราะห์ข้อมูลได้ ดังนี้ 

4.1**ผลการสร้างระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด
สุพรรณบุรี 

4.2 *ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจ ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญา
วัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี 
 
4.1**ผลการสร้างระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด

สุพรรณบุรี 
 4.1.1 ส่วนของผู้ใช้งานทั่วไป 

 หน้าแรกเมื่อเข้าสู่เว็บไซต์ จะพบกลับภาพเคลื่อนไหวที่เกี่ยวข้องกับพิพิธภัณฑ์ ความรู้
ท้องถิ่น กลุ่มชาติพันธุ์ในสุพรรณบุรี ผู้ใช้งานสามารถรับชมภาพเคลื่อนไหวได้ หรือหากไม่ต้องการ
รับชม สามารถคลิกที่ คลิกเพ่ือเข้าสู่เว็บไซต์ เพ่ือเข้าสู่หน้าหลักของระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดก
ภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี 

 

 
ภาพที่ 4.1  หน้าแรกเพ่ือเข้าสู่หน้าหลักของระบบ 
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เมื่อเข้าสู่หน้าหลักผู้เข้าชมจะสามารถเลือกดูหัวข้อต่างๆ ที่ต้องการได้ ประกอบด้วย 
ข้อมูลพ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ การจัดนิทรรศการในอาคาร คลังความรู้ท้องถิ่น กลุ่มชาติพันธุ์ใน
สุพรรณบุรี ผ้าทอในสุพรรณบุรี เครื่องปั้นดินเผา เพลงพ้ืนบ้านเมืองสุพรรณ ลูกปัด ชมภาพใน 
gallery ชม VDO 
 

 
ภาพที่ 4.2  หน้าหลักของระบบ 

 
หน้าข้อมูลพ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ สถานแห่งชาติสุพรรณบุรี ในหน้านี้จะแสดงของมูล

พ้ืนฐานของพิพิธภัณฑ์ เช่น ที่ตั้ง พ้ืนที่ ภายในพิพิธภัณฑ์มีอะไรบ้าง 
 

 
ภาพที่ 4.3  หน้าประวัติพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติจังหวัดสุพรรณบุรี 

 
หน้าการจัดนิทรรศการภายในอาคาร แสดงถึงการจัดว่างแต่อย่างในอาคารของ

พิพิธภัณฑ์ ซึ่งประกอบด้วย บทน า เมืองสุพรรณ เมืองยุทธหัตถี คนสุพรรณ ประวัติบุคคลส าคัญ 
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ศาสนศิลป์ แหล่งเตาเผาบ้านบาปูน วรรณกรรมเมืองสุพรรณ เพลงพ้ืนบ้าน เพลงลูกทุ่ง และ
สุพรรณบุรีวันนี้  
 

 
ภาพที่ 4.4  หน้าแนะน าภายในอาคารจัดนิทรรศการ   

 
หน้าคลังความรู้ท้องถิ่น มีข้อมูลประกอบตั้งแต่ มนุษย์ยุคแรกในจังหวัดสุพรรณบุรี คน

ในวัฒนธรรมทวารวดีที่อู่ทอง ชุมชนโบราณที่เนินทางพระ และ คนสุพรรณในประวัติศาสตร์อยุธยา 
 

 
ภาพที่ 4.5  หน้าแสดงข้อมูลคลังความรู้ท้องถิ่น   

 
หน้ากลุ่มชาติพันธุ์ในจังหวัดสุพรรณบุรี  จะแสดงข้อมูลพ้ืนฐานของแต่ละชาติพันธ์ 

ประกอบด้วย ชาวไทยะละว้า ชาวไทยพ้ืนถิ่น ชาวไทยเชื้อสายจีน ชาวไทยพวน ชาวไทยทรงด า ชาว
ไทยกาหรือลาวครั่ง ไทยเวียง ชาวไทยเขรม ชาวไทยกระเหรี่ยง และชาวไทยญวณ  
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ภาพที่ 4.6  หน้าข้อมูลกลุ่มชาติพันธุ์ในจังหวัดสุพรรณบุรี 

 
หน้าผ้าทอในจังหวัดสุพรรณบุรี มีข้อมูลของ ผ้าทอ ผ้าไทย ผ้าพ้ืนเมือง ผ้าสุพรรณ กลุ่ม

ทอผ้าบ้านดอน กลุ่มทอผ้าบ้านวังทอง กลุ่มทอผ้าโบราณบ้านหนองกระทุ่ม กลุ่มทอผ้าสตรีชาวนาไทย 
กลุ่มทอผ้าบ้านยางลาว กลุ่มทอผ้าบ้านทุ่งก้านเหลือง กลุ่มทอผ้าบ้านดอนมะนาว กลุ่มทอผ้าบ้านใหม่
ดอนคา และกลุ่มผ้าทอมงคลนิมิตร 
 

 
ภาพที่ 4.7  ข้อมูลผ้าทอในจังหวัดสุพรรณบุรี 

 
หน้าเครื่องปั้นดินเผา แสดงถึงข้อมูลต่างๆประกอบด้วย เครื่องถ้วยเตาเผาบ้านบางปูน 

ลักษณะของเตาเผา ประเภทเครื่องปั้นดินเผา ประเภทของเครื่องถ้วย การผลิตเครื่องถ้วย รูปแบบ
ภาชนะดินเผาที่ผลิตจากเตาเผาบ้านบางปูน การก าหนดอายุ รูปแบบและลายบนเครื่องปั้นดินเผาบ้าน
บางปูน ลักษณะลวดลายรูปบุคคลและสัตว์จากแหล่งเตาเผาบ้านปูน และส่วนลายประดับ
เครื่องปั้นดินเผาที่มีลักษณะเป็นลายเฉพาะที่เตาเผาบ้านบางปูน 
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ภาพที่ 4.8  ข้อมูลเครื่องปั้นดินเผา 

 
หน้าเพลงพื้นบ้านเมืองสุพรรณ มีข้อมูลของเพลงต่างๆ ที่อยู่ในเมืองสุพรรณ การขับร้อง 

ช่วงเวลาหรือเทศกาลที่จะใช้ขับร้อง รวมถึงบุคคลส าคัญ ของเพลงพื้นบ้านเมืองสุพรรณ 
   

 
ภาพที่ 4.9  ข้อมูลเพลงพ้ืนบ้านเมืองสุพรรณ 

 
 หน้าลูกปัด จะแสดงเนื้อหาเกี่ยวกับลูกปัดแบบต่างๆ ความเป็นมาของลูกปัด ลูกปัดเมือง
สุพรรณบุรี ลูกปัดที่เมืองอู่ทอง และข้อมูลจากกรมศิลปากรที่เก่ียวกับลูกปัดที่ขุดพบที่อ าเภออู่ทอง 
 



สว
พ.

มท
ร.ส

ุวร
รณ

ภูม
ิ

 

 

70 

 
ภาพที่ 4.10  ข้อมูลลูกปัดโบราณ 

 
หน้าชมภาพใน gallery ผู้ใช้งานสามารถเลือกประเภทรูปภาพได้ตามต้องการ ระบบจะ

แสดงภาพในประเภทนั้นๆ ออกมาเพ่ือไม่ให้รูปภาพเยอะจนเกินไป ผู้จะท าจึงแบ่งออกเป็นประเภท
ต่างๆไว้ให้เลือก มีทั้ง เครื่องปั้นดินเผา จักรสาน ชาติพันธุ์ เปลญวณ ผ้าทอ เพลง และลูกปัด  ซึ่งบาง
กลุ่มจะแบ่งย่อยลงไปอีกเพ่ือให้ง่ายต่อการศึกษา เมื่อเลือกประเภทที่ต้องการแล้ว ระบบจะแสดง
ข้อมูลที่เลือกไว้ออกมา ซึ่งจะเป็นภาพขนาดเล็ก ผู้ชมสามารถคลิกที่ภาพเพ่ือดูขนาดใหญ่ได้ โดยระบบ
จะท าการเปิดหน้าใหม่ให้อัตโนมัติ 
 

 
ภาพที่ 4.11  หน้าการจัดการภาพใน gallery 

 
เลือกดูภาพที่ต้องการ ระบบจะแสดงภาพขนาดใหญ่ให้พร้อมกับรายละเอียดของภาพ 

 



สว
พ.

มท
ร.ส

ุวร
รณ

ภูม
ิ

 

 

71 

 
ภาพที่ 4.12 การแสดงภาพบนหน้าเว็บไซต์   

 
ในส่วน VDO เมื่อเข้าสู่หน้ารับชม VDO ระบบจะแสดง VDO ที่มาจาก Youtube โดย

ผู้ดูแลระบบจะเป็นคนเพิ่มลบ VDO ในส่วนนี้ ส่วนผู้ใช้งานจะเห็นลิงค์ VDO ที่ผู้ดูแลระบบป้อนเข้ามา
ในระบบ ต้องการรับชม VDO ตัวใดให้คลิกที่ชื่อนั้น 
 

 
ภาพที่ 4.13  หน้าตารางแสดงผลการค้นหารายชื่อ 

 
เมื่อผู้ใช้งานเลือก VDO ที่ต้องการรับชม ระบบจะแสดง VDO ที่ดึงข้อมูลมาจาก 

Youtube ให้โดยท าการเปิดหน้าใหม่ให้อัตโนมัติ ผู้ใช้งานสามารถเร่งเสียงหรือขนาด VDO ได้
เหมือนกับเว็บไซต์ Youtube 
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ภาพที่ 4.14  หน้าแสดงวีดีโอ 

 
4.1.2  ในส่วนของผู้ดูแลระบบ 

 ระบบจะให้ท าการ Login ก่อน เพ่ือเข้าสู่ระบบของผู้ดูแลระบบ โดยการ Login ให้ป้อน 
Username กับ Password ที่ถูกต้องลงไปจะเข้าผู้ระบบได้ 
 

 
ภาพที่ 4.15  หน้าการเข้าใช้งานระบบ 

 
เมื่อป้อน Username กับ Password ที่ถูกต้องแล้วระบบจะแสดงหน้าหลักของผู้ดูแล

ระบบ โดยเมนูหรือลิงค์ให้เลือกจะเหมือนกับผู้ใช้งานทั่วไป แต่จะเพ่ิมในส่วนของการ เพ่ิมรูปภาพใน 
Gallery และเพ่ิม VDO 
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ภาพที่ 4.16  หน้าแสดงการเข้าสู่ระบบ 

 
ในการเพ่ิมภาพในระบบ Gallery นั้นผู้ดูแลระบบสามารถเลือกภาพที่ต้องการ ใส่ค าอธิ

บานรูปแบบ และเลือกประเภทรูปภาพว่าจะให้อยู่หมวดใด กดปุ่ม Submit เป็นอันเพ่ิมรูปภาพ ส่วน
ภาพไหนที่ไม่ต้องการ หรือ เพ่ิมมาผิด ผู้ดูแลระบบสามารถลบภาพนั้นๆ ได้ด้วยการคลิกที่รูปถังขยะ
ของรูปภาพนั้นๆ  
 

 
ภาพที่ 4.17  หน้าการจัดการไฟล์ภาพ 

 
ในระบบเพ่ิม VDO จาก Youtube นั้นคล้ายกับการเพ่ิมภาพใน Gallery คือให้ใส่ลิงค์ 

VDO จาก Youtube พิมพ์ค าอธิบาย VDO กดปุ่ม Submit เป็นอันเพ่ิม VDO ส่วนการลบ VDO ที่ไม่
ต้องการคลิกที่ถังขยะของ VDO ที่ต้องการลบ 
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ภาพที่ 4.18  หน้าการจัดการไฟล์วีดีโอ 
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4.2**ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจ ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญา
วัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี 

 

ผลการวิเคราะห์การวิจัยครั้งนี้ คือ แบบสอบถามความพึงพอใจผู้ใช้งานระบบ โครงการวิจัย 
เรื่อง ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี อยู่ในระดับดี
มาก 

4.2.1  การหาความพึงพอใจของผู้ใช้ระบบนั้น คณะผู้วิจัยได้ใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือใน
การหาความพึงพอใจของผู้ใช้ระบบ  ลักษณะของแบบสอบถามเป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) แบ่งเป็น 5 ระดับ โดยมีการให้คะแนนรวมแบบอันตรภาคชั้น (Interval Scale) ดังนี้ 

 
ดีมาก  5 คะแนน 
ดี   4 คะแนน 
ปานกลาง  3 คะแนน 

น้อย   2 คะแนน 
น้อยที่สุด  1 คะแนน

 

จากนั้นน ามาหาระดับคะแนนเฉลี่ยและใช้สูตร เพ่ือก าหนดความส าคัญเกี่ยวกับความพึงพอใจ
ของผู้ใช้บทเรียน ดังนี้  

ก)**พิสัย     =**ค่าสูงสุดของข้อมูล – ค่าต่ าสุดของข้อมูล 
      =**5 – 1 
      =**4 
ข)**ความกว้างของอันตรภาคชั้น  =**พิสัย / จ านวนชั้น 
      =**4 / 5 
      =**0.8 
แสดงคะแนนเฉลี่ยได้ ดังนี้ 
 4.21 – 5.00 แสดงว่า  มีความพึงพอใจต่อระบบดีมาก 
 3.41 – 4.20 แสดงว่า  มีความพึงพอใจต่อระบบดี 
 2.61 – 3.40 แสดงว่า  มีความพึงพอใจต่อระบบปานกลาง 
 1.81 – 2.60 แสดงว่า  มีความพึงพอใจต่อระบบน้อย 
 1.00 – 1.80 แสดงว่า  มีความพึงพอใจต่อระบบน้อยที่สุด  
 

ในการแปลความหมายค าตอบที่ได้จากแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ใช้ระบบ เป็นที่นิยม
ให้เป็นคะแนนตามล าดับความเข้ม หรือความหนักเบา หรือทิศทางของค าตอบ โดยให้คะแนนเป็น 1 
2 3 4 และ 5 ตามล าดับ เช่น มีความพึงพอใจระดับมากที่สุด เป็น 5 คะแนน และลดหลั่นลงไปถึง 
น้อยที่สุด เป็น 1 คะแนน ดังนั้นจึงเรียกแบบสอบถามประเภทนี้ว่าเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า 
(Rating Scale) 

4.2.2**ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของอาจารย์ต่อการใช้ ระบบฐานข้อมูล
สารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรีสามารถสรุปและแปรผล ดังนี้ 
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ตารางที่ 4.1**ความพึงพอใจของผู้ใช้ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
จังหวัดสุพรรณบุรี 

No. Topics 
Point 

Average 
S.D. 

Meaning of 
Satisfaction 

1. 
เว็บไซต์ที่ได้รับการออกแบบอย่างประณีตและ
เหมาะสม 

3.95 0.64 มาก 

2. 
องค์กรข้อมูลในเว็บไซต์มีความเหมาะสมที่
เข้าใจได้ง่ายและสะดวกในการใช้ 

4.14 0.55 มาก 

3. ข้อมูลที่แสดงให้เห็นบนเว็บไซต์ที่น่าเชื่อถือ 4.35 0.52 มากที่สุด 

4. 
กระบวนการและการแสดงผลเว็บไซต์ได้อย่าง
รวดเร็ว 

4.23 0.54 มากที่สุด 

5. เว็บไซต์ที่ใช้งานง่าย 4.18 0.55 มาก 

6. 
ผู้ใช้สามารถเพ่ิมลบและ / หรือปรับข้อมูลที่เต็ม
ไปบนเว็บไซต์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4.50 0.45 มากที่สุด 

7. 
เว็บไซต์สนับสนุนประสิทธิภาพของประเทศใน
ภูมิปัญญามรดกทางวัฒนธรรม 

4.38 0.52 มากที่สุด 

8. 
ข้อมูลที่ให้ไว้ในเว็บไซต์จะเป็นประโยชน์ส าหรับ
พิพิธภัณฑ์แห่งชาติและสังคม 

4.45 0.42 มากที่สุด 

9. 
เว็บไซต์จะเป็นประโยชน์ต่อชุมชนสังคมและ
เศรษฐกิจของประเทศ 

4.60 0.44 มากที่สุด 

10. ท่านมีความพึงพอใจโดยรวมกับระบบ 4.41 0.52 มากที่สุด 
 Total average (10 questions) 4.31 0.51 มากที่สุด 

 
 จากตารางที่ 4.1 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของผู้ใช้ต่อการใช้
ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี แสดงให้เห็นว่า 
ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของผู้ใช้รวมอยู่ในระดับมากที่สุด ได้ค่าเฉลี่ย 4.31 โดยมีสิ่งที่ผู้เรียนมีความ
คิดเห็นระดับมากที่สุด คือ ข้อมูลที่แสดงให้เห็นบนเว็บไซต์ที่น่าเชื่อถือ  กระบวนการและการแสดงผล
เว็บไซต์ได้อย่างรวดเร็ว  ผู้ใช้สามารถเพ่ิมลบและ / หรือปรับข้อมูลที่เต็มไปบนเว็บไซต์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  เว็บไซต์สนับสนุนประสิทธิภาพของประเทศในภูมิปัญญามรดกทางวัฒนธรรม  ข้อมูลที่
ให้ไว้ในเว็บไซต์จะเป็นประโยชน์ส าหรับพิพิธภัณฑ์แห่งชาติและสังคม   เว็บไซต์จะเป็นประโยชน์ต่อ
ชุมชนสังคมและเศรษฐกิจของประเทศ  ท่านมีความพึงพอใจโดยรวมกับระบบ โดยมีสิ่งที่ผู้เรียนมี
ความคิดเห็นระดับมาก คือ เว็บไซต์ที่ได้รับการออกแบบอย่างประณีตและเหมาะสม  องค์กรข้อมูลใน
เว็บไซต์มีความเหมาะสมที่เข้าใจได้ง่ายและสะดวกในการใช้  เว็บไซต์ที่ใช้งานง่าย จึงสรุปได้ว่าอาจารย์
ผู้สอน มีความพึงพอใจในระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด
สุพรรณบุรี อยู่ในระดับมากที่สุด 
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บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยครั้งนี้  มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรม

ท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี (The Wisdom Cultural Heritage Information Systems of Suphan 
Buri)  เพ่ือเป็นการน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้และก่อประโยชน์กับการสนับสนุนในด้านการจัดการ
ฐานข้อมูลสารสนเทศ  สร้างภูมิปัญญาท้องถิ่นในรูปแบบดิจิตอล และเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นใน
รูปแบบเว็บองค์ความรู้  อาศัยความรู้จากหลายสาขาวิชา ด้านภูมิศาสตร์  ประวัติศาสตร์  สังคม
วัฒนธรรม  ศิลปกรรม  คณิตศาสตร์สถิติประยุกต์ และการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  เพ่ือสร้าง
ระบบให้สามารถท างานได้บรรลุตามวัตถุประสงค์ และขอบเขตของงานวิจัยที่ก าหนด 
 
5.1**วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

5.1.1**เพ่ือพัฒนาระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด
สุพรรณบุรี ด้วยการน าเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการจัดเก็บ และจัดการข้อมูลในรูปแบบดิจิตอล 

5.1.2**เพ่ือการอนุรักษ์และสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดสุพรรณบุรี 
 5.1.3**เพ่ือเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น ที่โดดเด่นของจังหวัดแก่ สังคม 
ชุมชน และชาวต่างชาติ 
 5.1.4  เพ่ือหาความพึงพอใจของผู้ใช้งานต่อการใช้ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิ
ปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี 

 
ประชากรในการวิจัย เป็นประชากร  และนักท่องเที่ยวในจังหวัดสุพรรณบุรี 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือกลุ่มนักท่องเที่ยวที่มีอายุตั้งแต่ 15 ปีขึ้นไปและเข้ามา

เที่ยวในจังหวัดสุพรรณบุรี จ านวน 500 คน 
สถานที่ที่ใช้ในการศึกษาวิจัยคือ สถานที่ท่องเที่ยวต่างๆ ของจังหวัดสุพรรณบุรี คือ พิพิธภัณฑ์

สถานแห่งชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี   
วิธีการศึกษา การตอบข้อมูลจากแบบสอบถามที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น   โดยผู้วิจัยเป็นผู้ซักถาม

นักท่องเที่ยวด้วยตนเอง   
ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี  ประกอบด้วย   

ระบบสามารถเชื่อมต่อกับเว็บไซต์หลักของพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติจังหวัดสุพรรณบุรี เพ่ือเป็น
แหล่งจัดเก็บองค์ความรู้และถูมิปัญญาท้องถิ่น โดยแบ่งระบบ ดังนี้ 
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1) ระบบคลังความรู้ท้องถิ่น ประกอบด้วย ประวัติความของพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติจังหวัด
สุพรรณบุรี  ภูมิปัญญาท้องถิ่นจังหวัดสุพรรณบุรี  องค์ความรู้ท้องถิ่น (ชาติพันธุ์  ผ้าทอ เพลงอีแซว  
เครื่องปั้นดินเผา  เครื่องจักรสาน ไผ่ หวาย  เปลหยวน  ลูกปัด 

2) แหล่งความรู้ชุมชน 

3) ระบบสมาชิกเว็บไซต์ สามารถเข้าใช้งานตามสถานการณ์ใช้งานด้วยระบบ Login 

 
5.2**ผลการวิจัย 

5.2.1**ผลการสร้างระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด
สุพรรณบุรี  สามารถเป็นเก็บองค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรีได้อย่างเหมาะสม 

5.2.2  ผลการสร้างสื่อวีดีทัศน์ จากการสัมภาษณ์เพ่ือเก็บภูมิปัญญาท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี  
ปรากฏว่า ได้รับความร่วมมือจากชุมชน  ชาวบ้าน  และท้องถิ่นเป็นอย่างดีก่อให้เกิดชิ้นงานสื่อวีดีทัศน์
ที่สามาถถ่ายทอดและเผยแพร่องค์ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นบนรูปแบบดิจิตอล 

5.2.3  ผลการรวบรวมข้อมูลประเภทเอกสาร (Hard copy) ขึ้นบนฐานข้อมูลองค์ความรู้นั้น ได้
มีการแยกประเภทและจัดเก็บข้อมูลภายในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ จังหวัดสุพรรณบุรีขึ้นบนระบบ  
และสามารถเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ ถ่ายทอดความรู้ได้อย่างดี 
 5.2.4**ผลส ารวจแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ใช้ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิ
ปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี พบว่าอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ย 4.31 
   
5.3**อภิปรายผล 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนา ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
จังหวัดสุพรรณบุรี  สัมภาษณ์ชุมชนเพ่ือสกัดองค์ความรู้ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่นให้ออกมาบนรูปแบบวีดี
ทัศน์  และหาความพึงพอใจของผู้ใช้งานระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
จังหวัดสุพรรณบุรี  ปรากฏว่าระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัด
สุพรรณบุรี สามารถประชาสัมพันธ์และเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรม วิถีชีวิต ขนบธรรมเนียมประเพณี
ท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี  ระบบสามารถจัดการองค์ความรู้ให้อยู่ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ และ
ถ่ายทอดชิ้นงานบนเครือข่าย  จัดท าคลังความรู้ให้แก่พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติจังหวัดสุพรรณบุรี และ
ก่อให้เกิดความสะดวก รวดเร็วและลดทรัพยากรในการจัดเก็บข้อมูลองค์ความรู้และภูมิปัญญาท้องถิ่น
จังหวัดสุพรรณบุรี  เป็นไปตามวัตถุประสงค์ และขอบเขตของโครงงานวิจัยที่ตั้งไว้ 

เมื่อท าการพิจารณาค่าความพึงพอใจของผู้ใช้ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญา
วัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี ปรากฏว่า อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ย 4.31 นอกจากนั้นระบบ
ฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี   สามารถแสดงข้อมูลองค์
ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น  เผยแพร่ประชาสัมพันธ์และถูกจัดเก็บบนรูปแบบดิจิตอล  เพ่ือเป็นมรดก
ของประแทศให้เยาวชนรุ่นหลังได้ศึกษาในอนาคต   
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5.4**ข้อเสนอแนะ 
 5.4.1**ควรมีการสร้างและพัฒนาระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรม

ท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี ที่สามารถเชื่อมต่อกับระบบหลักของพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติทั้งประเทศ   
  5.4.2**ควรมีการพัฒนาจัดเก็บองค์ความรู้ของพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติในจังหวัดอ่ืนๆ ต่อไป

และน าฐานข้อมูลแต่ละแห่งมารวบรวมไว้ด้วยกันหรือน าระบบมารวมเชื่อมต่อกัน  เพ่ือให้เกิด
ฐานข้อมูลองค์ความรู้ที่ใหญ่ขึ้น   
 5.4.3**ควรมีลงพ้ืนที่ชุมชน  ชาวบ้าน  และแหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่นอ่ืนๆ ภายในจังหวัด  หรือ
จังหวัดอ่ืนๆ ด้วยการสัมภาษณ์  จัดเก็บข้อมูลในรูปแบบวีดีทัศน์  และอัพขึ้นบนเครือข่ายเพ่ือเผยแพร่
เพ่ิมข้ึนจะได้กลายเป็นฐานความรู้ที่ใหญ่ (Big Data of Wisdom in Thailand) 

5.4.4  ควรมีการพัฒนาเชื่อมต่อ application ระบบปฏิบัติการบนมือถือ เพ่ือใช้ในการ
แสดงผลอย่างสะดวก รวดเร็ว ต่อผู้ใช้งาน 
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ภาคผนวก ก 
 

แบบสอบถามความพึงพอใจ  
โครงการวิจัย เรื่อง ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรม

ท้องถิ่น จังหวัดสุพรรณบุรี 
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แบบสอบถามความพึงพอใจผู้ใช้งานระบบ 
โครงการวิจัย เร่ือง ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมปิัญญาวัฒนธรรมทอ้งถิ่น 

จังหวัดสุพรรณบุรี 
___________________________________________________ 

ส่วนที่ 1 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าชี้แจง  โปรดกรอกรายละเอียด และท าเครื่องหมาย  ในช่องว่างที่ก าหนดให้ตามความเป็นจริง 
 

1. เพศ    ชาย  หญิง 
2. ระดับการศึกษา  ปริญญาตร ี ปริญญาโท  ปริญญาเอก 

 
ส่วนที่ 2 ระดับความพึงพอใจขอท่านต่อเว็บไซต์ฯ มีมากน้อยเพียงใดในประเด็นต่างๆ ต่อไปนี้ 
ค าชี้แจง  โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องตามความคิดเห็นของท่าน  
 
ล าดับ เร่ืองท่ีประเมิน ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1 เว็บไซต์ทีไ่ดร้ับการออกแบบอย่างประณตีและเหมาะสม      
2 องค์กรข้อมูลในเว็บไซต์มีความเหมาะสมที่เข้าใจได้ง่าย

และสะดวกในการใช้ 
     

3 ข้อมูลที่แสดงให้เห็นบนเว็บไซต์ทีน่่าเชื่อถือ      
4 กระบวนการและการแสดงผลเว็บไซตไ์ด้อย่างรวดเร็ว      
5 เว็บไซต์ที่ใช้งานง่าย      
6 ผู้ใช้สามารถเพิ่มลบและ / หรือปรบัข้อมูลที่เตม็ไปบน

เว็บไซตไ์ด้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
     

7 เว็บไซตส์นับสนุนประสิทธิภาพของประเทศในภูมิ
ปัญญามรดกทางวัฒนธรรม 

     

8 ข้อมูลที่ให้ไว้ในเว็บไซต์จะเป็นประโยชน์ส าหรับ
พิพิธภัณฑ์แห่งชาติและสังคม 

     

9 เว็บไซตจ์ะเป็นประโยชน์ต่อชุมชนสังคมและเศรษฐกิจ
ของประเทศ 

     

10 ท่านมีความพึงพอใจโดยรวมกับระบบ      
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
........................................................................................................................... .................................. 
.................................................................................................. ........................................................... 

ขอบพระคุณที่กรณุาตอบแบบประเมิน 
นางสาวลักษนันท์  พลอยวัฒนาวงศ์ ผู้วิจัย 
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ภาคผนวก ข 
 

การตีพิมพ์เผยแพร่ระดบันานาชาติของงานวิจัย 
เรื่อง ระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภมูิปญัญาวัฒนธรรมท้องถิน่  

จังหวัดสุพรรณบุร ี
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The Wisdom Cultural Heritage Information Systems of Suphan Buri 

Luxsanan  Ploywattanawong1 
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บทคัดย่อ-งานวิจัยน้ีน าเสนอการพัฒนาระบบระบบฐานข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่น 
จังหวัดสุพรรณบุรี (WIS) และหาความพึงพอใจของผู้ใช้ต่อการใช้งานระบบ  ประชากรในการวิจัย เป็น
ประชากร  และนักท่องเที่ยวในจังหวัดสุพรรณบุรี กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี คือกลุ่มนักท่องเที่ยวที่เข้า
มาเท่ียวในสุพรรณบุรี สถานที่ที่ใช้ในการศึกษาวิจัยคือ พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี  

ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการพัฒนางานวิจัยในรูปแบบบูรณาการ  โดยอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศ  เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ มาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาด้านศิลปวัฒนธรรมของประเทศ  มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาระบบ   
ภายใต้กรอบการด าเนินการเพื่อจัดเก็บข้อมูลภายในพิพิธภัณฑ์ให้อยู่ในรูปแบบดิจิตอล  สนับสนุนการสร้าง
องค์ความรู้มรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรมท้องถิ่นที่ก าลังจะสูญหายให้คงอยู่ตลอดไป  ด้วยการส ารวจสอบถามและ
สัมภาษณ์ถ่ายท าองค์ความรู้ด้านผ้าทอท้องถิ่นในรูปแบบวีดีทัศน์  และหาความพึงพอใจของผู้ใช้ต่อการใช้งาน
ระบบพบว่า มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับ สูงมาก  ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ โดยระบบสามารถสนับสนุนการ
จัดการ ซึ่งงานวิจัยน้ีจะน าไปใช้งานกับพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ จังหวัดสุพรรณบุรี  นอกจากน้ันยังช่วยลด
ภาระในการจัดเก็บข้อมูล  เผยแพร่องค์ความรู้  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  ประชาสัมพันธ์ศิลปวัฒนธรรมชาติ  และ
เป็นประโยชน์ต่อสังคมอย่างย่ังยืน 

 

ค าส าคัญ: ระบบสารสนเทศทางวัฒนธรรม, ภูมิปัญญาของจังหวัดสุพรรณบุรี, ศูนย์วัฒนธรรมแห่ ง
ประเทศไทย 

Abstract— This research proposed the development of the Wisdom Cultural Heritage 
Information Systems of Suphanburi and finds the users’ satisfaction of the system. The 
population in the research are the people and tourists in Suphanburi province. The samples 
of the research are the tourists in Suphanburi. The research was taken place in National 
Museum of Suphanburi.  



สว
พ.

มท
ร.ส

ุวร
รณ

ภูม
ิ

89 
 

The approach we use to perform the research is integration of information technology, 
computer network to apply and develop the arts and cultures of the country. The system 
was created under the operational framework that converts the information into a digital 
form. The information was taken from many sources including interviews. As the result, the 
system can reduce the work process and perpetually conserve the information. After 
deployment of the system, the user satisfaction was surveyed. The result showed that the 
users were satisfied with the system in an excellent level. 

 

Keywords-The Cultural Information Systems, The Wisdom of Suphan Buri, Cultural 
of Thailand 

I.  INTRODUCTION 

Computer Technology is one of the innovations that make changes in Thai society. 
Prosperity makes juvenile, society, community, and locals to forget the goodness of 
traditional cultures. As a result, people concerns less on tradition wisdom in local. While 
traditional lifestyle of Thais still inherits from suburbs or urban areas. This is important that 
inheritance of the local wisdom and cultures still exist. 

Suphanburi is the province that has its cultures, local traditions, local wisdom, and local 
races. In the central area of the province, the National Museum of Suphanburi province was 
established to outreach those cultures and traditions. However, there are the shortcoming 
on technology usage to help the officers to maintain, publish, and broadcast the knowledge. 

This main objective of this research is to develop the database management system of 
the local wisdom in Suphanburi called The Wisdom Cultural Heritage Information Systems 
of Suphanburi (WIS). The system will systematically build the knowledge base on heritage 
wisdom and the goodness of local traditions in Suphanburi, which allow the publics to 
access the information. 

II. LITERATURE REVIEW 

To develop the WIS system, many pieces of knowledge on geographies, histories, 
societies and cultures, arts, applied statistical mathematics, and computer programming are 
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required to build the system to achieve the objectives and the scope of this research. We 
have studied the existing works like the following. First, we study cultural, traditional, and 
local wisdom data of Suphanburi from the National Museum of Suphanburi and many 
cultural spots in Suphanburi. Then the WIS is designed by which the web site and the 
system structure could be achieved to research goals. Finally, the knowledge base and the 
information system is built using standardized tools such as SQL, MySQL, JavaScript, image 
retouching software, web browser, multimedia authoring software.  

The information is categorized into three groups: the local wisdom and cultures, 
knowledge base management, and the related research works. 

A. The Local Wisdom and Cultures 
The information on the local wisdom and cultures are used to create the knowledge 

base for the proposed system. We collected the information from 4 sources. 

The first source is from the National Museum of Suphanburi. The National Museum of 
Suphanburi was established in 1995 to create the place to study Archeology and fulfill the 
thought of Her Royal Highness Princess Maha Chakri Sirindhorn. The Royal Highness Princess 
also has the Fine Arts department to include more sciences into this museum. The museum 
deliveries the historical lifestyle of the people in Suphanburi, the war, the minorities in 
Suphanburi, historic persons, literature, and folk music from the Thawarawadi era to present 
in Rattanakosin era. 

The second source is from the permanent indoor exhibitions from historical evidence 
such as chronicles in the cities, the places of war, local minorities, historic persons, kiln 
place in Banpoon, Suphanburi literature, folk songs, and Suphanburi at present. 

The third source is from the local knowledge base. The local knowledge base introduces 
the identity of the heritage wisdom and traditions in Suphanburi. They tell the stories on the 
human in the first era, the people in Thawarawadi at Uthong, traditional communities at 
Neantangpra, the people in Ayutthaya era, the races and the woven in Suphanburi. Not only 
from the secondary sources, but we also gather and deeply inspect the information from 
the primary sources such as interviews people in woven communities and create in 
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multimedia such as video so as to be the electronic knowledge on the goodness of Thai 
traditional fabrics. 

Finally, the values and the importance of the local wisdom. Thai wisdom is knowledge 
from abilities and skills of Thais that have been accumulated over the time through the 
learning, selection, garnishing, and inheritance processes. Local wisdom is the Thai wisdom 
that is used in the local areas [2]. The characteristics of wisdom are abstract that consists of 
ideas, knowledge, beliefs, values, opinions, abilities, and intelligence. Therefore, the 
components of wisdom also contribute to the dignities which are the basis of the living with 
karma and spirit. The wisdom is also the values that the people in the societies praise as 
the goodness and should be inherited over the generations [2]. 

Many savants and scholars also defined four importance of the wisdom. The first 
importance is knowledge and knowledge system. Because wisdom is not somewhat 
guessable but is the knowledge that systematically obtains through the observation. 
Therefore, the way of getting the wisdom is greater than the wisdom itself. Second 
importance is that the accumulation and spreading the knowledge. Once the knowledge is 
obtained, it is used to solve the problem. Third importance is knowledge transfer. The 
nature of the wisdom does not have any institutions to teach the good sense officially . 
However, it is a complex process of transferring the wisdoms over the generations that we 
also need to analyze. Finally, the creation and improvement the process in the wisdom is 
also important since the wisdoms will get learned and developed over time by the 
experience. 

In addition, wisdoms can be categorized into 4 groups. The first group is the wisdoms 
about principles, ideas, beliefs, and concepts. Second group is the wisdoms on arts, 
cultures, and customs. Third type of wisdoms is related to the occupations in locals that are 
developed over time. The last group is the practice concepts and the new technologies that 
are influenced from the science and technology advancement and used in the community. 
[1] 
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B. Knowledge base Management 
Knowledge is one of the most important resources in a group and organization (Nonaka 

1995). Knowledge base Management is a tool that can be used to achieve three goals 
altogether. These goals are work goal, human development, learning organization 
development. Knowledge can be categorized into two groups which are explicit knowledge 
and tacit knowledge (Polanyi 1967). An explicit knowledge is a knowledge that is in the form 
of documents, books, or manuals. On the other hand, a tacit knowledge is a knowledge that 
is implicitly gained through the experiences and becomes wisdom. However, in a high 
context of culture, tacit knowledege can be difficultly extracted (Kivrak 2014). 

This research collected the knowledge in both explicit knowledge and tacit knowledge. 
The explicit knowledge can be gathered from the interviews, and the tacit knowledge can 
also be extracted from the interviews.  

Since the knowledge base system in the proposed system is related to art and cultures, 
Sackmann (1992) investigated the potential existence and formation of subcultures in 
organizations, using an inductive research methodology to study the extent to which four 
different types of knowledge were shared by organization members. Sackmann found that 
using knowledge base system could capture culture in a particular setting and each 
constituting culture in the system will form a new type of culture of the overall system. 
Ismail (2007) investigated the role of certain factors in organizational culture in the success 
of knowledge sharing and found that trust, communication, information systems, rewards 
and organization structure are positively related to knowledge sharing in organizations. 

C. Related Research Works 
Gittinger (1992) has published a catalogue of Thai textile traditions. Most of the textiles in 

tradition are related to Theravada Buddhist. Patricia et al. (2000) studied the relationships 
between cultures and the development of weaving in Zinacantec Maya community of 
Chiapas, Mexico for 24 years. Since the Maya community implicitly transits from agriculture 
to commerce eco cultural. The study found that the apprenticeship over the generations 
becomes more independent style of learning and the textile. Wattana (2012) studied on 
Thai traditions’ textile and the Thais’ lifestyle. The study focuses on how people produce 
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and choose the material to make each textile. Each local the has different way of 
combining producing method, resolution, niceness, beautiful which can result in different 
identity of each local. Songphol (2012) studied the Thai local wisdom in native fabrics 
focused on the ethnic Lao-Khrang in Suphanburi, Chainat, and Uthaithani provinces. The 
study selects the group of people who still have their traditional weaving to use the 
outstanding red color that has been passed through generations. Boonchuey and Samran 
(2013) studied the way to develop the teacher knowledge in Phetchabun province to 
Pamuk weaving wisdom to education reform sustainable teaching and learning process that 
complies with the lifestyle in local and conserve the local identity as well as the local 
wisdom. 

III. METHODOLOGY 
To develop the WIS system, we have gathered information from different sources 

mentioned in the previous section. We also interview many local fabric communities and 
record the videos on the weaving process. This includes Ban yanlao, Paeyoun maeprajak 
group, traditional fabric weaving group at Nongkratoom, the female cooperative at Banphosri 
Lao-Khrang, traditional fabric weaving group at Wanglumpong. 

IV. PROPOSED SYSTEM 
The WIS system can connect to the main website of National Museum of Suphanburi in 

order to store the knowledge base and other local wisdoms. The WIS system contains 2 
modules. The former module is called Local knowledge base which consists of the history of 
National Museum of Suphanburi, the wisdom of the locals in Suphanburi, knowledge base on 
locals such as races, fabrics, folk music, earthenware, wicker, bamboo, rattan, hammock, 
bead. The latter module is called knowledge community which consists of the knowledge 
base on fabric weaving in Suphanburi as shown in Figure 1, 2, 3. 
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Figure 1. The History of the Suphanburi National Museum 

 

 
Figure 2. Woven Fabrics Thailand 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Figure 3 Knowledge Communities 
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V. SATISFACTION WITH THE WIS SYSTEM 
According to the satisfaction survey on the WIS rated by the users who have used the 

system, this part of the analysis showed that it received the excellent feedbacks.  
To find the satisfaction of the users, we use the survey approach. It is in the form of the 
rating scale and classified into five levels. In the interval scale that is used to measure the 
overall score, the 5-points indicates the excellent satisfaction while the 1-point indicates 
poor satisfaction. 

Then we calculate the average of the score and compute the significant level of user 
satisfaction. The calculations for significant level of user satisfaction were shown as follow: [3] 
 
Range   = Maximum point – Minimum point 

= 5 – 1 
  = 4             (1) 

Class interval  = Range/number of interval 
  = 4 / 5 
  = 0.8             (2) 
 

The average points as follows: 
4.21 – 5.00 mean the users have an excellent level of satisfaction with the system. 
3.41 – 4.20 mean the users have a very good level of satisfaction with the system. 
2.61 – 3.40 mean the users have a good level of satisfaction with the system. 
1.81 – 2.60 mean the users have a fair level of satisfaction with the system. 
1.00 – 1.80 mean the users have a poor level of satisfaction with the system. 
 

The surveys were answered by 100 of all the users. The results, as shown in Table 1, 
indicates that the users feel the most in that the website is very useful to the community, 
the society, and the country economy as it scores 4.60. However, the user feels the least in 
that the website is finely and appropriately designed as the score is only 3.95. Finally, the 
total average was 4.31 which indicated and could be concluded that it was the highest level 
of satisfaction. 
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TABLE I.  Users’ satisfaction on the usage of the WIS 

No. Topics 
Point 

Average 
Meaning of 
Satisfaction 

1. The website is finely and appropriately designed. 3.95 Very good 

2. Data organization on the website is appropriate, easily 
understandable and convenient to use. 

4.14 Very good 

3. The information showed on the website is credible. 4.35 Excellent 

4. Website processes and shows results speedily. 4.23 Excellent 

5. The website is easy to use. 4.18 Very good 

6. Users can add, delete and/or adjust an information 
filled on a website efficiently. 

4.50 Excellent 

7. Website supports country’s efficiency in wisdom 
Cultural Heritage. 

4.38 Excellent 

8. An information provided on website is useful for 
National Museum and Social. 

4.45 Excellent 

9. Website is useful to community, society, and 
country’s economy. 

4.60 Excellent 

10. You are overall satisfied with the WIS system. 4.41 Excellent 

 Total average (10 questions) 4.31 Excellent 

 

VI. CONCLUSIONS AND FUTURE WORKS 

This research is in an integrated research that combines the art and science on many 
fields in order to develop the art and culture of the country. The main objective of this 
research is to develop the Wisdom Cultural Heritage Information Systems of Suphanburi 
under the operational framework that converts the information into a digital form. The 
information was taken from many sources including interviews. As the result, the system can 
reduce the work process and perpetually conserve the information. After deployment of the 
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system, the user satisfaction was surveyed. The result showed that the users were satisfied 
with the system in an excellent level. 

We suggest the future works on this research as the following. First, the system should be 
able to add more information on another local or community. Second, the system should be 
able to be deployed and linked with another museum. Finally, we plan to collect more 
sources of information in order to make a complete information on local wisdom. 
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