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การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน

The creation of computer-assisted instruction: Flowers in the hotel.
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โครงการวจิยั : การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไมใ้น

โรงแรม
หน่วยงาน : คณะศิลปศาสตร์

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ
อาจารย์ :
ปีการศึกษา : 2557

บทคัดย่อ
การวจิยัการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะ

มี
การวิจยัมีวตัถุประสงค์คือ

ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม และหาผลสั
เรียน ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม โดยมี

80/80 ไดแ้ก่ ผูเ้รียนระดบัปริญญาตรี คณะ
ศิลปศาสตร์ สาขาวชิาการโรงแรม มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลสุวรรณภูมิ
ศิลปะการจดัดอกไม้ 2 ปีการศึกษา2557 จาํนวน 30 คน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม
เรียน ร้อยละ
และการทดสอบค่า t-test บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดั
ดอกไมใ้นโรงแรม 88.71/82.84 และคะแนนหลงั

.01

คาํสาํคญั : บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, การจดัดอกไม้
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กติติกรรมประกาศ

จากเงินกองทุนส่งเสริมงานวิจยั เป็นประเภทการพฒันาและ

ในการจดัทาํโครงการวจิยั
ผูว้จิยัขอขอบพระคุณท่าน อาจารย์ นกัเรียน คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล

สุวรรณภูมิ
ขอกราบขอบพระคุณ

ขอบคุณบิดา มารดา ครอบครัว กาํลงัใจและช่วยเหลือตลอดมา
คุณประโยชน์ คุณค่าอนัพึงมีจากโครงการวิจยั ผูว้ิจยัขอมอบให้บุพการีและครู

อาจารย์

ธาริดา   สกุลรัตน์
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1
บทนํา

ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา
งานดอกไมส้ด 5 แห่งกรุงรัตนโกสินทร์มาจนถึง

ปัจจุบนั มีการถ่ายทอดวิชาความรู้อย่างกวา้งขวาง
แมจ้ะมีหน่วยงานหลาย

หน่วยงานรับผดิชอบในการถ่ายทอดความรู้ แต่พระราชสาํนกัก็ยงัให้ความสําคญักบัศิลปวฒันธรรม

ะประดิษฐ์
ประชาชน งานดอกไมส้ด
สังคมไทยเพราะไม่ใช่เพียงความสวยสดงดงามตระการตาเ หากยงัสะทอ้นให้เห็นถึงความ
เจริญรุ่งเรืองวฒันธรรมอนัดีงาม ปัจจุบนั

รูปแบบการจดัดอกไมส้ดมีมากมาย สามารถสร้างสรรค์ได้ไม่มี

นาํดอกไมส้ดมาตกแต่งโรงแรมให้มีความ
ดว้ยการประดบัประดาดอกไม้ รวมไป

ดอกไม้ และลงมือเนรมิตจดัแจงตกแต่งให้ออกมาสวยถูกใจผูพ้บเห็น
ในการจดัดอกไมใ้นโรงแรม ช่างจดัดอกไ ความทนัสมยัในการจดั ความ

การศึกษาและเรียนรู้
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ไดแ้ก่ กระบวนการเ
พฒันากระบวนการเรียนรู้ แต่เป็น

จะตอ้งแสดงหาความรู้อยูต่ลอดเวลา โดยใช้
ๆ ให้เป็นประโยชน์ ๆ สามารถกระตุน้ให้

สอดคลอ้งกบัวิถี
ชีวิตและความตอ้งการของบุคคล ชุมชน

วิธีการเรียนการสอน ยงัมุ่งเน้นการ
นรู้จากสภาพจริง

พฒันาในดา้นการคิด วเิคราะห์ สังเคราะห์ การแสดงความคิดเห็นและการแสวงหาความรู้ดว้ย
ตนเอง และบทเรีย ตนเอง (พิพฒัน์, 2554 : 77 -78)

เรียนการสอนให้เข้ากับยุคสมัยทันต่อ

การเรียนการสอนทางดา้นเทคโนโลยีโดยเฉพาะคอมพิวเตอร์เขา้มามีส่วนร่วมในการจดัการเรียน

สร้างแรงจูงใจและความสนใจให้แก่ผูเ้รียน ทาํ

เรียนการสอนผูเ้รียนมีจาํนวนมากต่อครูผูส้อน 1 คน การสอนสาธิตการจดัดอกไมไ้ม่สามารถ
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เรียนการสอน

มีความสนใจสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไม้
ในโรงแรม

ด้วยตนเองนอกเวลาเรียนได้ และเป็น

วตัถุประสงค์ของการวจัิย
1. ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม
2. ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม
3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม

สมมติฐานของการวจัิย
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80
2. ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ขอบเขตของการวจัิย
ขอบเขตดา้น

ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม
1
2
3 หลกัในการจดัดอกไม้
4 การจดัดอกไมแ้บบต่าง ๆ

ขอบเขตด้านประชากร คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาการโรงแรม คณะศิลป
ศาสตร์ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนยห์นัตรา จาํนวน 30 คน
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ตวัแปรอิสระ คือ การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
โรงแรม

ตวัแปรตาม คือ สําหรับนกัศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาการโรงแรม
คณะศิลปศาสตร์ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลสุวรรณภูมิ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง
การเรียนการสอน ทบทวนและการวดัผล โดยเรียน

อธิบาย บทเรียนรูปภาพ

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง ความสามารถของบทเรียนใน

คาดหวงัไว้ โดยใชเ้กณฑ์ 80/80
80 (E1) ตวัแรก หมายถึง
บทเรียนคอมพิวเตอร์
80 (E2) ตวัหลงั หมายถึง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

หมายถึง ความจาํและความเขา้ใจใน
ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม สาํหรับผูเ้รียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

แบบฝึกหดัหลงัเรียน หมายถึง

แบบทดสอบก่อนเรียน หมายถึง แบบทดสอบวดัผลทางการเรียน
ประเมินผลผูเ้รียนก่อนการเรียนบทเรียน

แบบทดสอบหลงัเรียน หมายถึง แบบทดสอบวดัผลทางการเรียน
ประเมินผลผูเ้รียนหลงัจากการเรียนบทเรียน

ศิลปะ
ศิลปะการจดัดอกไม้ รถตอบสนองการเรียนตาม
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2

การออกแบบและหาประสิทธิภาพ ศิลปะการจดัดอกไม้
ในโรงแรม

- บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
- ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
- ความสาํคญัของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
- การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
-
-
- คอมพิวเตอร์ช่วยสอน
- องคป์ระกอบในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
- การประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
-
-

บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน
ความหมายของคอมพิวเตอร์กบัการศึกษา

(Computer-Based Education) หมายถึง การนาํคอมพิวเตอร์มา

และช่วยให้นกัเรียนสามารถ
น โดยทางการศึกษานาํคอมพิวเตอร์มาใช้ในดา้นการบริหาร การจดัการเรียนการ

สอน
(ถนอมพร, 2551: 1)

จ า ก ส า ร า นุ ก ร ม ศัพ ท์ ก า ร ศึ ก ษ า แ ล ะ จิ ต ศึ ก ษ า ส า ข า เ ท ค โ น โ ล ยี ก า ร ศึ ก ษ า
มหาวิทยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช (ยืน, 2551: 131) ไดใ้ห้ความหมายของ “คอมพิวเตอร์การศึกษา”
(Educational Computer) ไวว้า่
งานหลกั 3 ระบบ คือ งานบริหารการศึกษา งานบริการการศึกษา และงานดา้นการเรียนการสอน
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1. ระบบคอมพิวเตอร์บริหารการศึกษา คือ การนาํคอมพิวเตอร์มาใช้ในงานบริหาร
การศึกษาเช่น บริหารบุคลากร ธุรการ การเงิน พสัดุ กิจการพิเศษ และความสะดวก

2. ระบบคอมพิวเตอร์บริการการศึกษา เช่น (Educational Media
Service) ระบบสารสนเทศ (Information Systems)

3. ระบบคอมพิวเตอร์การเรียนการสอน เช่น CAI
(Computer-Assisted Instruction), CBI (Computer-Based Instruction), CBL (Computer-Based
Learning Systems) คือ การนาํคอมพิวเตอร์มาใชใ้นระบบการ
เรียนการสอนวิชาต่างๆเช่น ศิลปะ สังคม วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ภาษาไทย ภาษาต่างประเทศ

การใชค้อมพิวเตอร์ในการศึกษา

1. พิวเตอร์ (Computer Awareness)การ
ทาํงานของคอมพิวเตอร์ ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ และศพัทท์างคอมพิวเตอร์ดว้ย

2. (Computer Literacy) ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์การ
ป้อนโปรแกรมและการอ่านผลจากไมโครคอมพิวเตอร์ได้

3. (Computer and
Society) และอยูใ่นเศรษฐกิจส่วนตวัและส่วนของประเทศชาติ

4. สามารถใช้สําหรับการเขียนโปรแกรม (Computer Programming)
ไมโครคอมพิวเตอร์ทาํงานตามตอ้งการ เช่น โปรแกรมภาษาเบสิก เป็นตน้

5. (Vocational
Computer Education)
คอมพิวเตอร์ได้

6. ใชศึ้กษาวิทยาการทางคอมพิวเตอร์ (Computer Science) เรียนรู้ทฤษฎีการทาํงานของ
คอมพิวเตอร์และการใชง้านโดยการใชภ้าษาโปรแกรมควบคุม

7. ใช้ระบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยในการแก้ปัญหาหรือทาํ โจทย์ (Computer
Programming as an Aid to Problem Solving) กระบวนการและทกัษะในการสร้างโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สามารถนาํมาใชใ้นการแกปั้ญหาหรือทาํโจทยใ์นวิชาการต่างๆ เช่น คณิตศาสตร์ ภาษา
และสังคม
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8. ใช้คอมพิวเตอร์จาํลองสถานการณ์ (Computer Simulation)
คณิตศาสตร์ สังคมศาสตร์ และวทิยาศาสตร์

9. ใชเ้กมคอมพิวเตอร์สร้างการคิดแบบตรรก (Computer Game for Teaching Logical
Thinking)

10. ใชค้อมพิวเตอร์ในห้องปฏิบติัการ (Computer in the Laboratory)
แกปั้ญหา และเสริมในการทดลองดว้ย

11. ใชใ้นธุรกิจ (Business Application) โดยใชไ้มโครคอมพิวเตอร์เป็นฐานขอ้มูลสําหรับ
งานบริหาร งานทะเบียน งานบญัชีของโรงเรียนและเป็นอุปกรณ์สาธิตงานบญัชี และงานสาํนกั
แก่นกัเรียนดว้ย

12. เป็นชุดการสอนสําเร็จรูป (Programming Instruction) ารถจดัชุดการสอน

13. ใช้คอมพิวเตอร์บริหารการสอน (Computer Managed Instruction) เป็นการใช้
คอมพิวเตอร์เก็บขอ้มูลและผลการเรียนของนกัเรียน ทาํให้ครูสามารถติดตามนกัเรียนเป็นรายบุคคล
ได้

14. ใชเ้ป็นแบบฝึกหดั (Drill and Practice) โดยใชโ้ปรแกรมเก็บโจทยแ์ละเฉลยไวจ้าํนวน
มาก สาํหรับใหน้กัเรียนมาฝึกความสามารถและทดสอบความรู้โดยใชไ้มโครคอมพิวเตอร์ได้

15. ใชไ้มโครคอมพิวเตอร์เสริมสร้างศิลปะและดนตรี (Computer for Artistic Expression)

16. (Computer as Artistic Handicapped Students)
โดยอาศยัโปรแกรมฝึกหัดและการสอนให้เหมาะสม

17. ใชค้อมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์เสริม (Computer for Redemption) สําหรับการศึกษาดว้ย
ตนเอง หรือปรับปรุงการเรียนของนกัเรียนเป็นรายบุคคล
เรียนเก่ง (Computer for Gifted and Talented)

โรงเรียนสามารถใช้คอมพิวเ
เป็นตน้

ช่วงโชติ (2545: 11-13) ไดก้ล่าวถึง การใชค้อมพิวเตอร์ในการศึกษา
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1. ดา้นการบริหาร หมายรวมถึง การนาํเอาคอมพิวเตอร์เขา้ไปช่วยการทาํงานดา้นการ
บริหารงานทางการศึกษาเป็นตน้วา่ ดา้นการเงินและบญัชี ดา้นพสัดุ ดา้นบุคลากร ขอ้มูลนกัศึกษา
การจดัตารางเรียนและแผนการสอน งานฝ่ายสารบรรณและแผนงาน

2. น
ละคน้ควา้ต่อไป

3. ดา้นการพฒันาบุคลากรไม่เพียงแต่จะช่วยในการปรับปรุงพฒันาและฝึกอบรมความรู้และ
ทกัษะใหม่ๆ ทางคอมพิวเตอร์ใหแ้ก่ผูส้อน
และข่าวสารต่างๆ ในดา้นวชิาชีพของตนเอง

4. ดา้นหอ้งสมุด
หนงัสือ การยมืหนงัสือ การทาํดชันีหนงัสือและวารสารใหม่ การเก็บบทยอ่งานปริญญานิพนธ์ เป็น
ตน้

5. การแนะแนวและบริการคอมพิวเตอร์ เช่น
ระดบัคะแนนของนกัเรียน งจะนาํไปช่วยในการแนะแนวในการศึกษาและการเรียนของนกัเรียน
ต่อไป

6. การทดสอบและวดัผล ใชค้อมพิวเตอร์สําหรับการสร้างขอ้สอบ คลงัขอ้สอบ ตลอดจน

7. ประยุกต์ใช้ในงานวิจยั ต่างๆ
ทางดา้นการศึกษาและของสถานศึกษา

8.

9. ดา้นการจดัการเรียนการสอน
ใชส้อนเป็นรายบุคคลหรือสอนเป็นกลุ่ม

10. ดา้นช่วยการเรียนการสอน หรือ CAI (Computer-Assisted Instructions) เป็นการนาํเอา
คอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยในการเรียนการสอน ดว้ยวิธีการสร้างและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์
(Courseware) ในรูปแบบต่างๆ เช่น การฝึกฝนและการปฏิบติั (Drills and Practices) การสอนเสริม
และการติว (Tutorial)

ความหมายของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน
ขนิษฐา (2552: 8) ไดใ้ห้ความหมายของ “คอมพิวเตอร์ช่วยสอน” ไวว้่าการนาํเอา

รูปของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ผูเ้รียนจะเรียนบทเรียนจากคอมพิวเตอร์โดยคอมพิวเตอร์จะสามารถ
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และกราฟิก สามารถถามคาํถามและรับคาํตอบจากผูเ้รียน
ตรวจคาํตอบ และแสดงผลการเรียนในรูปของขอ้มูลยอ้นกลบัใหแ้ก่ผูเ้รียน

ประหยดั (2550: 195) ไดใ้หค้วามหมายของ “คอมพิวเตอร์ช่วยสอน”
ไวล่้วงหนา้

สามารถตอบคาํถามผูเ้รียนไดท้นัที สะดวกในการแก้ไข
ขอ้ผิดพลาดของการเรียน สามารถใชค้อมพิวเตอร์ติดต่อกนัระหวา่ง
โดยผา่นทางสายโทรศพัทแ์บบธรรมดา ผลการเรียนสามารถบนัทึกเก็บไวแ้ละเปรียบเทียบกบัเกณฑ์
มาตรฐานไดอี้ก

ทกัษิณา (2553: 206) ไดใ้ห้ความหมายของ “คอมพิวเตอร์ช่วยสอน” ไวว้า่ ระบบการเรียน

และเก็บไวใ้นแผน่จานแม่เหล็ก (Diskette) แสดงผา่นจอภาพเป็นคาํอธิบาย บทเรียน รูปภาพ เสียง
(2552: 65) ไดใ้ห้ความหมายของ “คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มาจากคาํวา่ CAI =

Computer-Assisted Instruction” ไวว้่าวิถีทางของการสอนรายบุคคล โดยอาศยัความสามารถของ

ต่างกนัดว้ย
ยืน (2541: 121) ไดใ้ห้ความหมายของ “คอมพิวเตอร์ช่วยสอน” ไวว้่าเป็นโปรแกรม

ดบัวิธีการสอนมาบนัทึกเก็บไว้ คอมพิวเตอร์จะช่วยนํา

ศิริชยั (2554: 173) ไดใ้ห้ความหมายของ “คอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอน (CAI
=Computer-Assisted Instruction)” ไวว้า่ การประยุกตน์าํคอมพิวเตอร์มาช่วยในการเรียนการสอน

เช่น การนาํเสนอแบบติวเตอร์
(Tutorial) แบบจาํลองสถานการณ์ (Simulation) หรือแบบแกไ้ขปัญหา (Problem Solving) เป็นตน้

สุกรี (2548: 75) ไดก้ล่าววา่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความหมายอยูใ่นตวัแลว้คือ การใช้

ส่วนการทบทวนและการ
ทดสอบใชค้อมพิวเตอร์
ในลกัษณะการสอนเสริมกิจกรรม

จากความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดงักล่าวสรุปไดว้า่
นาํ เอาคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการนาํ เ ลาํ ดบัวิธีการสอน
กราฟิก
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ผลสาํเร็จ

ความสําคัญของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน
กิดานนัท์ (2553: 243-245) ไดก้ล่าวถึง ความสําคญัของคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอน

คอมพิวเตอร์
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน

กวา้งขวางและแพร่หลาย
รูปแบบต่างๆ กนั

นงนุช (2551: 136) ไดก้ล่าวถึง ความสําคญัของการนาํคอมพิวเตอร์ไปใชใ้นการเรียนการ
สอนในอเมริกา คือ CAI

ต่อมาก็ไดแ้ปรรูปแบบเป็นหลายๆ อยา่งเช่น

จาํลองสถานการณ์เป็นแล็ปแห้ง
โรงเรียนของไทย
โรงเรียนส่วนใหญ่สนใจและตอ้งการนาํ CAI เขา้มาช่วยในการเรียนการสอนเป็นอยา่งมาก ถา้เรานาํ

ได้ เช่น การพล็อดกราฟ Mean เป็นตน้จากความสําคญัของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนดงักล่าวสรุปไดว้า่ การนาํคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการเรียนการสอนมีการโตต้อบ

ตอร์ โดยมีกระตุน้ให้ผูเ้รียนมีความสนใจในการเรียน
ไดมี้โอกาสศึกษาโดยใชค้อมพิวเตอร์

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
(System

Approach) เขา้มาใช้ จะตอ้งคาํนึงถึงทฤษฎีการเรียนรู้ อยู่
ดว้ยกนั 4 ประการ คือ1987: 7-1
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1. (Design of the Stimulus) หลกัการในการออกแบบ คือ

มาก อาจจะมีคาํบรรยาย คาํถาม แบบฝึกหดั (Cue) และเสียงประกอบ
รูปแบบของบทเรียนอาจเป็นเกมทางการศึกษาการฝึกทกัษะ

และการทาํแบบฝึกหดั
2. การตอบสนองของผูเ้รียน (Learner Responses) การตอบสนองของผูเ้รียนจะบ่งบอกถึง

คุณภาพของผูอ้อกแบบบทเรียน
ค ผูเ้รียนสามารถประเมินผลตนเองไดจ้าก

อาจใชว้ธีิการประเมินจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ครูหรือจากแบบฝึกหัด บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะตอ้งมีการวางแผนการตอบสนองให้
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์
เดิมได้

3. ขอ้มูลยอ้นกลบั (Feedback) การใหข้อ้มูลยอ้นกลบัหลงัจากผูเ้รียนมีการตอบสนอง จดัได้
2 ประการ คือ

ประการแรกจะตอ้งมีความสัมพนัธ์กนักบัการตอบสนองของผูเ้รียน
ทางดา้นเวลา

4. การควบคุมบทเรียน (Lesson Control) สุดในการออกแบบบทเรียนให้ไดดี้อีก
สามารถตดัสินใจเลือก

จะเรียน เลือกวิธีการเรียน เลือกรูปแบบการเรียน
ผูเ้รียนสามารถเรียนไดต้ามความรู้ ความสามารถของตนเอง เป็นการตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างผูเ้รียนไดดี้
นาํไปใชป้ระโยชน์ได้

ไชยยศ (2554: 53-65) ไดก้ล่าวถึง คุณลกัษณะของคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอนไว้ 3
ดา้น

1. อตัราเร็วในการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอน
ส่วนใหญ่จะยอมให้ผูเ้รียนรู้ตามอตัราเร็วของตนเอง
ลกัษณะเป็นรายบุคคล ในการเรีย 2 วิธี คือ โดย

ตามความเร็วในการ
ตอบสนองของผูเ้รียน
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2. การให้ขอ้มูลยอ้นกลบั (Feedback)
ฉบัพลนัแก่ผูเ้รียน ไม่วา่ผูเ้รียนจะตอบสนองถูกหรือผิดก็ตาม
ของคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอน “ขอ้มูลยอ้นกลบั” คือกระบวนการให้ขอ้มูลสารสนเทศหรือ
ขอ้ความรู้ (Information) “การเสริมแรง”
สารสนเทศแลว้ กล่าวคือ หรือขอ้มูลยอ้นกลบัแก่ผูเ้รียน ขอ้มูลยอ้นกลบั

เสริมแรงทาํให้ผูเ้รียนยอมรับ ในทางตรงกนัขา้มถา้ผูเ้รียนเหมือนถูกลงโทษผูเ้รียน

3. การจดัลาํดบัและโครงสร้าง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนใหญ่จะพฒันาหรือ
จุดประสงคก์าร

วเิคราะ การจดัลาํดบัโครงสร้างการสอนและการลงมือทาํโปรแกรม

1. แบบการสอน (Tutorial) โปรแกรมช่วยสอนแบบการสอน หมายถึง โปรแกรม
หรือหลกัการใหม่ๆ

คาํถามระหวา่งบทเรียนและผูเ้รียน
ให้ผูเ้รียนตอบ

คาํถามใหม่
2. แบบฝึกทกัษะและปฏิบติั (Drill and Practice)

แต่จะเสนอคาํถาม ทาํให้ทราบวา่ตอบถูกหรือผิดหรืออาจ
เนน้ทกัษะการฝึกเฉพาะดา้น เช่น ทกัษะการบวกเลข ทกัษะดา้นคาํศพัท์

เป็นอยา่งดีมาก่อน
3. แบบสถานการณ์จาํลอง (Simulation)

ให้ผูเ้รียนมีโอกาส
ทดลองแกปั้ญหา เช่นการ

เป็นตน้ การเรียนการ

3.1 การจาํลองสภาพการณ์ทาํงาน (Task Performance Simulation) เช่น การจาํลองสภาพ
การขบัรถ เป็นตน้
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3.2 การจาํลองสภาพแบบจาํลองระบบ (System Modeling Simulation) เช่น การจาํลอง
ระบบการจดัการจราจร การเดินรถทางเดียวในนครหลวง
หรือไม่ก่อนจะลงมือทาํบนถนนจริงๆ

3.3 การจาํลองสภาพประสบการณ์ (Experience / Encounter Simulation) เช่น การทดลอง

ทาํให้คิดล่วงหน้าไดว้่าควรจะพิจารณา
ปัจจยัอะไรบา้ง รู้วา่จะมีความรู้สึกความคิดเห็นต่างๆ อยา่งไร

4. แบบเกมการเรียนการสอน (Educational Game) เป็นบทเรี

เช่นขอ้เท็จจริง ทฤษฎี กระบวนการ ทกัษะ ทศันคติ คือเป็นการ
และนาํไปสู่การเรียนรู้ เกมการเรียนการสอนมี 2 ประเภทคือ

4.1 เกมการแข่งขนั สอนให้เป็นตวัของตวัเอง ทาํให้อยากประสบ
ผลสาํเร็จ

4.2 เกมการร่วมมือ เป็นการแกปั้ญหาของการทาํงานเป็นกลุ่ม เช่น
ผูเ้รียนแต่ละคนมีความสามารถพิเศษแตกต่างกนัแต่มีเป้าหมายร่วมกนั คือ ช่วยให้ทุกคน

อยูร่อด
5. แบบสาธิต (Demonstration)

เหมือนเช่นโปร
6. แบบทดสอบ (Test)

ของนกัเรียน การสอบอาจเป็นการสอบก่อนการเรียนหรือสอบหลงัการเรียน
การเรียนแลว้แต่การออกแบบ

7. แบบแกปั้ญหา (Problem Solving) เป็นการเน้นให้ฝึกคิด การตดัสินใจ โดยกาํหนด
กฎเกณฑใ์หผู้เ้รียนพิจารณาไปตามเกณฑ์

8. แบบบทสนทนา (Dialogue) เป็นการเลียนแบบการสอนในห้องเรียน คือพยายามให้เป็น
การพูดคุยระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน

เช่น บทเรียนสําหรับ
นกัเรียนแพทยอ์าจจะเป็นสมมติสภาพของคนไขใ้หผู้เ้รียนกาํหนดวธีิการรักษาใหไ้ด้

9. แบบไต่ถาม (Inquiry) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถใชใ้นการคน้หาขอ้เท็จจริงหรือ
ความคิดรวบยอด
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สามารถทาํได้ เพียงแต่กดหมายเลข หรือใส่รหสั หรือตวัยอ่ข การใส่รหสัหรือ

ตอ้งการ
10. แบบรวมวิธีการต่างๆเขา้ดว้ยกนั (Combination) คอมพิวเตอร์สามารถสร้างวิธีสอน

หลายแบบรวมกนัไดต้ามธรรมชาติของการเรียนการสอน ามตอ้งการวิธีการสอนหลายๆ
ผูเ้รียนและ

องคป์ระกอบต่างๆ การสอน
(Tutorial)เกม (Game) และการไต่ถาม (Inquiry) เป็นตน้

ดวงใจ (2545: 14-15) ไดเ้สนอทฤษฎีการเรียนรู้ของนกัจิตวิทยา 2 ท่าน คือ ธอร์นไดค์
(Throndike) และสกินเนอร์ (Skinner)

ทฤษฎีการเรียนรู้ของธอร์นไดค์ เสนอ “ทฤษฎีการเรียนรู้” (Learning Theory) วา่การเรียนรู้
ของ

3 ประการ คือ
1. กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) แบ่งเป็น 3 กฎยอ่ย คือ
1.1 ถา้บุคคลพร้อมแลว้ไดก้ระทาํ

พอใจ
1.2 ถา้บุคคลพร้อมแลว้ไม่ไดก้ระทาํ

กระทาํ ก็ยอ่มจะเกิดความรําคาญใจ
1.3 ถา้บุคคลไม่พร้อมแต่ถูกบงัคบัให้กระทาํ มีหลกัการวา่เ

ใหก้ระทาํก็จะเกิดความรําคาญใจ
2. กฎการฝึกหดั (Exercise) มีหลกัการวา่ถา้บุคคลไดก้ระทาํหรือฝึกฝนและทบทวนบ่อยๆ ก็

จะทาํไดดี้และเกิดความชาํนาญ แต่ถา้มิไดฝึ้กฝนหรือทบทวนบ่อยๆ และ
ไม่เกิดความชาํนาญ เช่น ยนัทาํแบบฝึกหดัก็จะเกิดการเรียนรู้ไดดี้

3. กฎแห่งผล (Law of Effect)
แต่ถา้กระทาํแลว้ไม่ไดผ้ลดีก็ไม่อยากกระทาํอีกจากกฎดงักล่าวผูส้อน

นโดยพิจารณา
1. ควรพิจารณาความพร้อมของผูเ้รียนก่อน
2.
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3.
4. การเรียนรู้ใดๆ

กระทาํของตนใ
5. ครูควรให้นกัเรียนทาํแบบฝึกหดัทบทวนอยูเ่สมอ

นาน และมีความชาํนาญสามารถระลึกและปฏิบติัไดจ้นเป็นนิสัยประจาํตวัได้
ทฤษฎีการเรียนรู้ของสกินเนอร์ได้เสนอ “ทฤษฎีการเรียนรู้แบบปฏิบติั” (Operant

Conditioning)
ส่วนใหญ่จะมีลกัษณะเป็นการเรียนรู้เกิดจากการกระทาํ (Operant Leaning) และการเสริมแรง
(Reinforcement)

ามตอ้งการของตนจึงไดศึ้กษาหาวธีิสอนใหม่โดยใชอุ้ปกรณ์แบบใหม่มาช่วย
(Teaching Machine) การสอนแบบ

โปรแกรม(Program Instruction) “Programmed Lesson” โดยมี หลกัการคือ
1. การปรับปรุงการศึกษาจะตอ้งมุ่งเนน้กระบวนการเรียนมากกวา่มุ่งผลทางการเรียนเพียง

อยา่งเดียว เพราะการเรียนรู้เป็นกระบวนการไม่ไดเ้ป็นผลผลิต กล่าวคือ ให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วมใน
และผูเ้รียนรู้จะเกิดการเรียนจากการปฏิบติัของตนเอง

2. ควรใช้เทคโนโลยีทางการศึ
ความพร้อมของผูเ้รียน
ผูเ้รียนรู้ผลการเรียนทนัที

3. ควรส่งเสริมบรรยากาศการเรียนแบบอิสระ ให้ผูเ้รียนสามารถควบคุมตนเอง (Self-
Management) แ (Self-Reliance) เป็นสาํคญั

ทฤษฎีการเรียนรู้แบบปฏิบติัของธอร์นไดค์และสกินเนอร์

ปฏิบติั ทดลอง และทบทวนความรู้ทุกๆ
ตลอดจนนกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง

นทาํกิจกรรม กลา้ตดัสินใจ
สามารถเรียนรู้และปฏิบติัไดด้ว้ยตนเอง

1. ศึกษาหลกัสูตรและผูเ้รียนเป้าหมาย
ระดบัใด ควรใชเ้วลาสอนปกติเท่าใด
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2. การกาํหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของวิชา

3.
น การจดัเรียบเรียงจุดประสงค์

4. โดยอาศยัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและ
นาํมาประกอบ วิเคราะห์ จดัเรีย

5. จะเป็น
-อาจารย์ อาจมีปัญหาในการเรียนได้

น
6. ะทดัรัด

เป็นประโยคง่ายต่อการเขา้ใจของผูเ้รียน ขอ้ความในกรอบต่างๆ
กรอบดว้ย 4 ชนิด

6.1 กรอบหลกั (Set Frame)
ต่างๆ

6.2 กรอบฝึกหดั (Practice Frame)
หลกั

6.3 กรอบส่งทา้ย (Terminal Frame) เป็นกรอบทดสอบโดยผูเ้รียนจะตอ้งนาํความรู้ความ
เขา้ใจจากกรอบหลกัมาตอบ

6.4 กรอบรองส่งทา้ย (Sub-Terminal Frame) เป็นกรอบเขียนต่อจากกรอบส่งทา้ย แต่เป็น

กรอบส่งทา้ยใหเ้ขา้ถูกตอ้
7.

แต่ถา้โปรแกรมเป็นแบบ Authoring System
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โปรแกรมสร้างบทเรียนไดง่้าย การป้อนบทเรียนโดยไม่ตอ้งเขา้รหสัก็

8.

แสดงบทเรียน ต่อไป
9.

เขา้ไปหมดแลว้ ทดลองเรียกบทเรียนตามลาํ การตรวจสอบความ
เรียบร้อย และทาํการแกไ้ขปรับปรุงถา้จาํเป็น

10. ทดสอบบทเรียนกบัผูเ้รียนเป้าหมาย กล่าวคือ การสร้างบทเรียนทางไมโครคอมพิวเตอร์

หากจาํเป็นตอ้ง
แกไ้ขปรับปรุงก็ควรจะจดัการแกไ้ขเสียก่อนนาํออกไปใชจ้ริง

11. จึงนาํไปใชก้บัผูเ้รียนเป้าหมายต่อไป
12. โดย

บทเรียนทางไมโครคอมพิวเตอร์ให้ผลการเรียนจากกลุ่มเป้าหมายต่างๆ ว้
อยา่งไร มีจุดอ่อน ควรจะติดตามรวบรวมไวเ้ป็น

ต่อไป

องค์ประกอบในการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน
การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใหมี้ประสิทธิภาพและสามารถใชใ้นการเรียนการ

สอนอยา่งประสบความสาํเร็จตามวตัถุประสงค์ ตอ้งไดรั้บการออกแบบและตรวจสอบประสิทธิภาพ
ในทุกๆ ดา้น หรื
พฒันาตอ้งเป็นไปอยา่งรอบคอบ
สอน จึงตอ้งอาศยัองคป์ระกอบ (อรวรรณ, 2554: 42-43)

1. หมายถึง ความสามารถและ
ประสบการณ์ทางดา้นการออกแบบหลกัสูตร การพฒันาหลกัสูตรรวมถึงการกาํหนดเป้าหมายและ
ทิศทางของหลกัสูตร วตัถุประสงค์ ระดบัการเรียนรู้ของผูเ้รียน กิจกรรมการเรียน
การสอน ขอบข่าย รายละเอียด ตลอดจนวิธีการวดัและประเมินผลของ
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2. หมายถึง
เป็นผูมี้ความรู้ ประสบการณ์ และมีความสําเร็จในการสอนเป็นอยา่งดี
ความยากง่าย เทคนิคต่างๆ
และประเมินผล

3. หมายถึง
ปรึกษาดา้นการวางแผนการออกแบบบทเรียน การจดัวางรูปแบบหนา้จอหรือเฟรมต่างๆการเลือก
วธีิการ อกัษร เส้นรูปทรง กราฟิก แผนภาพ รูป สี แสง เสียง

4. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 2 แบบ คือ
4.1 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดว้ยโปรแกรมช่วยสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์

(Authoring system)
เขียนโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์โดยตรง
บทเรียนคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะ การใชง้านจึงง่ายและสะดวกต่อครูและผูไ้ม่มีทกัษะทางดา้น

ใชก้นัในปัจจุบนั เช่น Author ware Professional, Ten Core, Pine, Icon AuthorMultimedia Tool
Book, Hypercard และ Supercard พฒันาโดยคนไทย ไดแ้ก่Thaishow, Thaitas และ จุฬา
ซี.เอ.ไอ เป็นตน้

4.2 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์ (Computer Language) การใช้
เช่น ภาษาซี ภาษาปาสคาล ภาษาแอสแซมปลี สามารถใช้

สร้างบทเรียนได้ หรือเรียกวา่ โปรแกรมเมอร์
(Programmer)
ภาษาคอมพิวเตอร์การใช้ภาษาคอมพิวเตอร์สร้างบทเรียนประเภทจาํลองสถานการณ์การสร้าง

โดยตอ้งอาศยัทฤษฎีการเรียนการสอนและแนวคิดและกระบวนการทาง
จิตวิทยา Cognition Psychology
ของมนุษย์ (พลัลภ, 2539: 46) จากองคป์ระกอบในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดงักล่าว

คือ

สามารถใหค้าํแนะนาํในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดเ้ป็นอยา่งดี
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การประเมินผลบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน
3 คือ

1 การทดลองรายบุคคล (Individual Try-Out) ทาํการทดองกบัผูเ้รียนเพียงคน

(Reaction) หลกัการทดลอง ผูส้ร้างโปรแกรมจะอภิปรายกบัผู ้
ของโปรแกรม

2 การทดลองกบักลุ่มขนาดเล็ก (Small Group Try-Out) ใชก้ลุ่มตวัอยา่ง 4-10 คน
1

การเรียนว่าผูเ้รียนสามารถบรรลุจุดประสงค์การเรียนหรือไม่ โดยการวิเคราะห์ขอ้มูลจากการ
ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน
การเรียน

3 การทดสอบภาคสนาม (Field Try-Out)
2 แลว้วิเคราะห์

คะแนนของการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน
มี

1 ประเมินผลคู่มือบทเรียนโดยครูผูส้อน

2 การประเมินผลบทเรียนโดยครูผูส้อน
ไปของบทเรียน การออกแบบบทเรียนการออกแบบคาํถามใน

3 การประเมินผลบทเรียนโดยผูเ้รียน
เช่น การควบคุมอตัราการเรียน การออกแบบจอภาพ ความสะดวกรวดเร็วในการใช้

เป็นตน้
จากการประเมินผลและการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดงักล่าว มีเหตุผล 2

ประการ คือ
1.
2.

(Achievement)
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จึงจาํเป็นตอ้งศึกษาการสร้างแบบทดสอบวั

บุญชม (2553: 50) ไดใ้ห้ความหมายของแบบทดสอบ (Test) คือ ชุดของคาํถาม (Items)
หรืองานชุดใดๆ การตอบอาจ
อยูใ่นรูปของการเขียนตอบ การพูด การปฏิบติั วดัใหเ้ป็นปริมาณได้

บุญชม (2553: 50) (Achievement Test)ไว้
วา่

ต่างๆ วิทยาลยั มหาวิทยาลยัหรือสถาบนัการศึกษาต่างๆ อาจจาํแนกออกได้ 2
ประเภท คือ

1. แบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ (Criterion Referenced Test) หมายถึง น
ตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม มีคะแนนจุดตดัหรือคะแนนเกณฑส์าํหรับใชต้ดัสินวา่ผูส้อบมีความรู้

การวดัตรงตามจุดประสงคเ์ป็นหวัใจสาํคญัของขอ้สอบใน

2. แบบทดสอบแบบอิงกลุ่ม (Norm Referenced Test) หมายถึง อ
วดัให้ครอบคลุมหลกัสูตรจึงสร้างตามตารางวิเคราะห์หลกัสูตร ความสามารถในการจาํแนกผูส้อบ
ตามความเก่ง การรายงานผลการ
สอบอาศัยคะแนนมาตรฐาน

บุญชม (2553: 59-63) ไดก้ล่าวถึง อิง
เกณฑ์

1. วเิคราะห์จุดประสงค์
แต่ละหัวขอ้เห

พฤติกรรมหรือสมรรถภาพอะไร กาํหนดออกมาใหช้ดัเจน
2.

ยอ่ยอะไรบา้ง ขอ้
ควรออกเกินไว้



สว
พ. 

มท
ร.ส

ุวรร
ณภู

มิ

21

25 %
แลว้

3. กาํหนดรูปแบบของขอ้คาํถามและศึกษาวธีิเขียนขอ้สอบ
จะใชค้าํถามรูปแบบใด และศึกษาวิธีการเขียนขอ้สอบ เช่น ศึกษาหลกัในการเขียนขอ้คาํถามแบบ

ศึกษา ศึกษาเทคโนโลยีในการเขียนขอ้สอบ

4. เขียนขอ้สอบ
จาํนวนขอ้สอบของแต่ละจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมไวแ้ละใชรู้ปแบบเทคนิคกา

3
5. 4

ใจง่ายหรือไม่ตวัถูก ตวัลวงเหมาะสม
เขา้เกณฑห์รือไม่

6. นาํจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและ
า

3 คน โดยใชว้ิธีของ
โรวเินลลี (Rovinelli) และแฮมเบิลตนั (R.K. Hambleton)

7. พิมพ์แบบทดสอบฉบบัทดลอง
6 มาพิมพเ์ป็นแบบทดสอบ วิธีตอบ จดัวาง

รูปแบบการพิมพใ์หเ้หมาะสม
8. ทดลองใชว้ิเคราะห์คุณภาพและปรับปรุง

กบักลุ่มตวัอยา่งจริง จาํนวนประมาณ 40 คนหรือมากกวา่
การสอบก่อนเรียน และ

เรียกวา่การสอบหลงัเรียน
ค่าอาํนาจจาํแนกของขอ้สอบรายขอ้ โดยใชว้ธีิการวเิคราะห์ตามแบบอิงเกณฑ์

ตอ้งการ
9. พิมพแ์บบทดสอบฉบบัจริง

8 มาพิมพเ์ป็นแบบทดสอบฉบบัจริงต่อไป
ผูอ่้านเขา้ใจง่าย
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การวเิคราะห์แบบทดสอบอิงเกณฑ์
บุญชม (2553: 87-92) ไดก้ล่าวถึง การวิเคราะห์แบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์วา่ แบบทดสอบ

1 คะแนน สําหรับคาํตอบ
และ 0 คะแนน มีวธีิการวเิคราะห์แบบทดสอบหลายวธีิไดแ้ก่

1.
(Difficulty) ของขอ้สอบอิงเกณฑ์มีความหมายเช่นเดียวกบักรณีขอ้สอบอิงกลุ่ม กล่าวคือเป็นค่า

สัญลกัษณ์ p ระดบัความยาก 0 ถึงระหวา่ง 0.20 ถึง0.80
100 หรือ .00 ถึง 1.00 ( ) ค่าของความยาก (p)

2. อิงเกณฑ์อาํนาจจาํแนกของ
0.20

สามารถนาํไปใชไ้ด้
3.

(Content Validity)
โครงสร้าง (Construct Validity)
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม วิธีการตรวจสอบว่าแต่ละขอ้มี

โดยการนาํเอาจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและข้อสอบไปให้
ควรใชว้ิธีของ Carver

หมายถึง
โดยถือ

จากแนวคิดดงักล่าว

ผ่านหมด ไม่ผ่าน
สมบูรณ์ 1.00

4. (Reliability)
ของแบบทดสอบ ต่ 0.5
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ชาลี (2552: 83-84)
มลัติมีเดีย สําหรับนกัศึกษาพยาบาลศาสตร์ ผลการวิจยัพบวา่ประสิทธิภาพของ

85.00/82.39 ผลการทดลองความแตกต่าง

ยก่อนการทดลอง
พิไลพร (2548: 69-75) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบมลัติมีเดีย

ภูมิภาคเอเซียตะวนัออกเฉียงใต้ 2
กาํหนด90/90 5 บทเรียน คือ ลกัษณะภูมิประเทศ ลกัษณะภูมิอากาศ
ลกัษณะทางเศรษฐกิจ ลกัษณะทางทรัพยากรและลกัษณะของประชากร
ประสิทธิภาพอยูใ่นเกณฑ์ 91.50/90.20 สามารถนาํไปใชใ้นการเรียนการสอนไดจ้ริง

นงลกัษณ์ (2548: 65-72) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบมลัติมีเดีย วิชาคณิตศาสตร์
2 4 ไดแ้ก่ นาฬิกา

การบนัทึกเวลา วนั เดือน ปี และโจทยปั์ญหา ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์
คือ 92.19/91.38บรรพต (2538:

1028) กลุ่ม
ตวัอยา่งเป็นนิสิตคณะวิทยาศาสตร์ 3 จาํนวน 28คน 2 ปี
การศึกษา 2537 ผลการศึกษาแสดงใหเ้ห็นวา่ ผูว้จิยัสามารถใชโ้ปรแกรม

ออร์โธร์แวร์และไมโครซอฟวินโดว์ไทยมาผลิตโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบ
มลัติมีเดียสอนคณิตศาสตร์ได้ และผูว้ิจยัไดเ้สนอแนะวา่

สอนส่งป้อนใหก้บัโรงเรียนต่างๆ
และนกัเรียนใน

ชนบทสามารถเรียนรู้กบัวทิยาการใหม่ไดด้ว้ยตนเอง
(2551: 98-103) ไดส้ร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบมลัติมีเดีย

1 ผลการทดลองปรากฎวา่โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย
80/80

.05 ผลความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงัเรียน
.05
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มนตช์ยั (2549 : 106-110) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบมลัติมีเดียสําหรับ
ฝึกอบรมครู อาจารยแ์ละนกัฝึกอบรม โดยบทเรียน
จะตอ้งมประสิทธิภาพอย่างน้อย 85/85 และภายหลงัจากการศึกษาบทเรียนด้วยตนเองแลว้ผูใ้ช้
จะตอ้งสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70 ผลการทดลอง
พบว่า 88.23/85.64 และผูใ้ช้สามารถสร้างบทเรียนได้มี
ประสิทธิภาพ 72.09
บทเรียนในระดบัดี

อุทยั (2548: บทคดัย่อ) ไดส้ร้างบทเรียนโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอร์
เลนตใ์นวิชาเคมี 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 และมีดชันี
ประสิทธิ 0.50
4 โรงเรียนชุมแพศึกษา อาํเภอชุมแพ จงัหวดัขอนแก่น 2 ปีการศึกษา2537 จาํนวน 30
คน 75.37/76.66 และ
ดชันีประสิทธิผล 0.63

ฮากีม (2550: บทคดัยอ่) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
2 โรงเรียนภูเก็ตวิทยาลยั อาํเภอเมือง จงัหวดัภูเก็ต

จาํนวน 30 คน จากการสุ่มอยา่งง่าย โดยให้กลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบก่อนเรียน เวน้ระยะเวลา 2
สัปดาห์ ให้กลุ่มตวัอยา่งเรียนบทเรียนโดยไม่จาํกดัเวลาในการเรียน
แลว้ให้ทาํแบบทดสอบหลงัเรียนทนัที แลว้นาํคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนมาหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียน โดยใช้เกณฑ์มาตรฐานของ Meguigane ผลการวิจยัพบว่า ค่าประสิทธิภาพของ

1.02 1
ธิภาพตามเกณฑข์อง Meguigane สามารถนาํไปใชส้อนได้

ธนพฒัน์ (2549)

ประถมศึ 4 ผลการวิจยัพบว่า 1.
แบบฝึกหดัต่างกนั .01 2.

กนัอยา่งไม่มีนยัสําคญัทางสถิติ 3.
.01 4.

ไม่มีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างประเภทบทเรียนคอมพิว
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4
สมคิด (2548) ไดศึ้กษาลกัษณะการเรียนรู้ดว้ยตนเองของคนไทย

เร็จในวชิาชีพของตนโดยมิไดรั้บการศึกษาหรือเรียนจาก

จาํนวน 30 คน จากภูมิภาคต่างๆ ของประเทศไทย
สัมภาษณ์ ผลการวจิยัพบวา่ คุณสม /
วเิคราะห์ เป็นนกัปฏิบติัและนกัประเมินผล

จากผูรู้้ แหล่งขอ้มูลในการเรียนคือ การทดลองทาํดว้ยตนเองผูรู้้ และการดูงาน
คือ บุคลิกภาพของพอ่แม่หรือบุคคลอยูใ่กลชิ้ด

(2553) ไดศึ้กษาลกัษณะการเรียนรู้ดว้ยการนาํตนเองของนกัศึกษาผูใ้หญ่สาย
สามญัวธีิเรียนทางไกลระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย
แบบวดัความพร้อมในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ของกูกลิเอลมิโน ผลการวจิยัพบวา่ ลกัษณะการเรียนรู้

ะดบัสูง 5 องคป์ระกอบ คือ การ
ในแง่ดี มีความรับผดิชอบต่อการเรียนของตนเอง
เรียนและการแกปั้ญหา มี 3 องคป์ระกอบ

ด้

กมล (2549: 95-119) ก
ติกเซปักตะกร้อของนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้ โดยนาํบทเรียนสาํเร็จรูปไปทดลองกบันกัเรียนชาย

3 โรงเรียนราชสีมาวิทยาลยั อาํเภอเมือง จงัหวดันครราชสีมา ผูว้ิจยัไดแ้บ่ง
นกัเรียนออกเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 27 คน
บทเรียนสําเร็จรูปโดยใชค้อมพิวเตอร์ ผลการวิจยั
พบวา่

นิคม (2550: หนา้ ค) งทนทางการเรียนจาก

นําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างนักศึกษาแผนก
อิเล็กทรอนิกส์ วิทยาลยัเทคนิคพระนครศรีอยุธยา โดยแบ่งกลุ่มทดลองออกเป็น 2 กลุ่มๆ ละ18 คน
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ไดแ้ก่
ผลการวจิยัพบวา่

ยนสูงกว่ากลุ่ม

สถิติ .05
เตรียมพล (2546: 71-77) “ ”

โดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน ระหวา่งการเรียนแบบกลุ่มกบัการเรียน ระหวา่งการเรียนแบบกลุ่มกบั
การเรียนแบบรายบุคคล 2 โรงเรียนศรีพฤฒา

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวจิยัพบวา่ แบบไม่แตกต่างกนัประกาย
วรรณ (2536)

5
รายบุคคล กลุ่มยอ่ยและตามคู่มือครูของสสวท. กลุ่มตวัอยา่งนกัเรียนจาํนวน 50 คน ผลการวิจยั
พบวา่ 3 กลุ่มไม่แตกต่างกนั 3 กลุ่ม
แตกต่างกนั 1 2 1 3 ไม่แตกต่างกนั ส่วน

2 กบัก 3 แตกต่างกนั
พีรวฒัน์ (2553) วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา

วิทยาศาสตร์กายภาพชีวภาพ
วชิาชีพ 2 ปีการศึกษา 2543 ศูนยก์ารเรียนวดัพระยาทาํ โดยการสุ่ม ตวัอยา่งห้องเรียน ได้
นกัเรียน 30 คน ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ผลการวิจยัพบวา่ 1. ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีค่าเท่ากบั 80.22/83.55 2.
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนกัเรียนหลงัจากการศึกษาแล้วทาํแบบทดสอบหลงั

.05 3.

อมร (2543) ได้ วิชาชีววิทยาของ
ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย

กลุ่มตวัอยา่งกลุ่มละ 30 คน ผลการวิจยัพบวา่ 1.
ทางการเรียนวิ โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี

2. นกัเรียนมีความคิดเห็น
คิดเป็นร้อยละ 100
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3
วธีิดาํเนินการวจิยั

ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม เป็นการวิจยัในลกัษณะของการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental
Research)

- ระเบียบแบบแผนการวจิยั
- ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง
-
- การดาํเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอ้มูล
-

ระเบียบแบบแผนการวจัิย
(Experimental Research) โดยใชแ้บบ

ทาํการทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลงัเรียนทนัที
(One-Group Pretest-Posttest Design)

3-1 แสดงแบบแผนการวจิยั

ทดสอบก่อนเรียน การทดลอง ทดสอบหลงัเรียน
T1 X T2

X คือ การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
T1 คือ
T2 คือ
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ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
1. ไดแ้ก่ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาวชิาการโรงแรม คณะ

ศิลปศาสตร์ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลสุวรรณภูมิ
ไดแ้ก่ ผูเ้รียนระดบัปริญญาตรี คณะศิลปศาสตร์ สาขาวิชาการ

โรงแรม ศิลปะการจดัดอกไมแ้ละแกะสลกั 2 ปีการศึกษา
2557 มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ผูว้ิจยัไดใ้ชว้ิธีเลือกกลุ่มตวัอยา่งแบบเจาะจง
(Purposive Sampling)

เป็นผูเ้รียนระดับปริญญาตรี คณะศิลปศาสตร์
สาขาวชิาการโรงแรม ศิลปะการจดัดอกไมแ้ละแกะสลกั จาํนวน 9 คน

เป็นผูเ้รียนระดบัปริญญาตรี คณะศิลปศาสตร์
สาขาวชิาการโรงแรม ศิลปะการจดัดอกไมแ้ละแกะสลกัจาํนวน 30 คน

กลุ่มทดลองยอ่ย

ประกอบดว้ย
1. เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน แบบการสอน (Tutorial) ผูเ้รียน
ระดบัป
ราชมงคลสุวรรณภูมิ
1. การวเิคราะห์หลกัสูตรวชิาศิลปะการจดัดอกไมแ้ละแกะสลกั ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม

1.1 การวเิคราะห์หลกัสูตร คาํอธิบายรายวชิาศิลปะการจดัดอกไมแ้ละแกะสลกั
1.2 วิเคราะห์วตัถุประสงค์การสอน ในรายวิชาศิลปะการจดัดอกไมแ้ละแกะสลกั ดา้น

ความรู้
1.3

เวลา 4 คาบ คาบละ 60 นาที
1.3.1 ศึกษาตาํรา เอกสารต่างๆ ศิลปะการจดั

ดอกไม้ ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม
1.3.2
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1 ทฤษฎีและองคป์ระกอบศิลป์ในการจดัดอกไม้
1.

1.1 เส้น
1.2 รูปทรง
1.3 ความสมดุล
1.4 สัดส่วน
1.5 ความกลมกลืน
1.6 ช่องวา่ง
1.7 จงัหวะ
1.8 สี

2.
2 อุปกรณ์ในการจดัดอกไม้
1. ภาชนะในการจดัดอกไม้
2. อุปกรณ์ตดัแต่งดอกไม้
3.
4.
5. ภาชนะสาํหรับใส่ดอกไม้
3 หลกัการจดัดอกไม้
1.
2.
3. งบประมาณในการจดัดอกไม้
4. การเลือกรูปทรงในการจดัดอกไม้
5. การเตรียมดอกไม้
6.
7.
4
1. การจดัดอกไมแ้บบแนวนอน
2. การจดัดอกไมแ้บบทรงกลม
3.

2. การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม
2.1 ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม
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2.2 ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม มาจดั
แบ่งเป็นหวัขอ้ยอ่ย

2.3 (Script) ออกแบบภาพหน้าจอและกาํหนด
ลาํดบัภาพ

2.3.1 ศิลปะการจดัดอกไม้
ในโรงแรม

2.3.2 ศิลปะการจดั
ดอกไมใ้นโรงแรม

2.4
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรูปแบบตวัอกัษร กราฟิก สีและโปรแกรมเสริมต่างๆ

2.4.1 โปรแกรม สาํเร็จรูป สาํหรับการสร้างบทเรียน
2.4.2 โปรแกรม สาํเร็จรูป สาํหรับการตกแต่งรูปภาพ
2.4.3 โปรแกรม สาํเร็จรูป

2.5 สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรมดว้ยโปรแกรม
สาํเร็จรูป
3. การทดลองใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและปรับปรุงแกไ้ข

การทดลองกบักลุ่มทดลองกลุ่มยอ่ย จาํนวน 9 คน ไม่ใช่กลุ่มทดลอง แนวโนม้ของ
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพ
85.56/83.33
4. นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม
ใชแ้ละเก็บขอ้มูลจริงจากกลุ่มตวัอยา่ง

2. ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการตาม

1. วิธีการเขียน
ข้

2. วเิคราะห์วตัถุ
3. โดยเป็นแบบทดสอบแบบปรนยั ชนิด 4

ตวัเลือก (Multiple Choice) วตัถุประสงค์ จาํนวน 60 ขอ้
4. นาํแบบทดสอบไปทาํ การทดลอง (Tryout) กบัผูเ้รียนระดบัปริญญาตรี คณะศิลปศาสตร์
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วิชาศิลปะการจดัดอกไมม้าแลว้ จาํนวน 30 คน (p) ค่าอาํนาจจาํแนก
(r) และค่าควา rtt ดว้ยโปรแกรม SPSS 11

4.1 ทาํการวิเคราะห์แบบทดสอบจาํนวน 60 ขอ้ (p) เป็นรายขอ้
ระหวา่ง 0.2 ถึง 0.8 และค่าอาํนาจจาํแนก (r) 0.2 จากการ
ทดลองใชก้บัผูเ้รียนปรากฎวา่

4.1.1 ค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง 0.20 ถึง 0.70
4.1.2 ค่าอาํนาจจาํแนก (r) อยูร่ะหวา่ง 0.22 ถึง 0.52

4.2 จากการวิเคราะห์ขอ้สอบปรากฏวา่ ค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) จาก
ขอ้สอบ 60 ขอ้ ผา่นเกณฑ์ 30 ขอ้

4.3 30
แบบทดสอบโดยใชสู้ตร KR-20 (Kuder-Richardson) (rtt)
เท่ากบั 0.876

3-1

กาํหนดวตัถุประสงค์

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน

สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน

ทดลองใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน

ปรับปรุงแกไ้ข

ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
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การดําเนินการทดลองและการเกบ็รวบรวมข้อมูล
(One Group Pretest-Protest

Design) มีประชากร 1 กลุ่ม
ทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล
1.

1. โดยใช้ ให้อยูใ่นสภาพ

2. กาํ จาํนวน 4 คาบเรียน (คาบเรียนละ 60 นาที) รวมเวลา4

3. สอน
กบัผูเ้รียนกลุ่มทดลองภาคสนาม
2. การดาํเนินการทดลอง

1. ให้นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) การ
า จาํนวน 30 ขอ้

2. ทดลองใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม โดย
จาํนวน 4 หน่วยการเรียนและทาํแบบฝึกหดั

3. แบบทดสอบหลงัเรียน (Post test) จาํนวน 30 ขอ้ ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เป็นแบบทดสอบชุดเดียวกบัแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre test)

4. (Pretest) การทาํแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนและ
การทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Posttest) ของกลุ่มทดลองไปวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ

3-2

ทดสอบก่อนเรียน
(Pretest)

เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนพร้อมทาํ
แบบฝึกหดั

ทดสอบหลงัเรียนทนัที (Posttest)

เรียน
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1.
1. สูตรหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ (ลว้น และองัคณา, 253: 210)

P  =   R
N

P แทน ค่าความยากง่าย
R แทน
N แทน

2. สูตรหาค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบ (ลว้น และองัคณา, 2538:211)

r = R U - R L

N
2

r แทน ค่าอาํนาจจาํแนก
RU แทน
RL แทน

3. (Reliability) ของแบบทดสอบแบบเลือกตอบ โดยใชสู้ตร KR-20
ของคูเดอร์-ริชาร์คสัน (Kuder and Richardson) (ลว้น และองัคณา, 2538: 197-298)

r tt = n 1 - Σ pq

n-1 S2
t

rtt แทน
n แทน จาํนวนขอ้สอบ
p แทน สัดส่วนของผูท้าํถูกในแต่ละขอ้
q แทน สัดส่วนของผูท้าํผดิในแต่ละขอ้(q = 1-p)
Σ pq แทน ผลรวมของผลคูณของสัดส่วนผูต้อบถูกกบัผูต้อบผิด
St2 แทน
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2.
1. (รัตนา, 2537: 39)

X   = ΣX

N
Σ X แทน ผลรวมของคะแนน
N แทน จาํนวนผูเ้รียน

2. (Standard Deviation) (ลว้น และองัคณา,2538:
79)

ΣX แทน ผลรวมของคะแนน
n แทน จาํนวนผูเ้รียน

3. โดยใชสู้ตร E1/E2 (เสาวณีย,์
2528: 294-295)

E1 แทน

E2 แทน นบทเรียนคิดเป็นร้อยละจาก
คะแนนโดย

N แทน จาํนวนผูเ้รียน
A แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัทา้ยบทเรียน
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B แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน

แทน คะแนนรวมของผูเ้รียนจากการทาํแบบฝึกหดัทา้ยบทเรียน

แทน

4. โดยใช้สูตร t-test แบบ
Dependent (ใช้สําหรับเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนภายในกลุ่มทดลอง
เดียวกนั) (ลว้น และองัคณา, 2538: 104)

D แทน ค่าผลต่างระหวา่งคู่คะแนนหลงัเรียนและก่อนเรียน
n แทน จาํนวนผูเ้รียนหรือจาํนวนคู่คะแนน โดยกาํหนด df = n - 1
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4
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล

ผูว้จิยัไดท้าํการออกแบบและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูลตามหลกัการทางสถิติ ผลการวิเคราะห์

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล
การออกแบบและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไม้

ในโรงแรม
จริง

1. ทดลองกลุ่มย่อยกบัผูเ้รียนจาํนวน 9 คน
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และจากการทดลองและคาํนวณหา ค่าประสิทธิภาพได้
85.56./83.33 80/80 แสดงวา่ บทเรียน

ประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ดีสามารถนาํไปทดลองใช้กบักลุ่มทดลองได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ

2. ทดลองภาคสนามกบักลุ่มทดลอง ระดบัปริญญาตรี คณะศิลปศาสตร์
สาขาวชิาการโรงแรม ศิลปะการจดัดอกไมแ้ละแกะสลกั ศิลปะการจดั
ดอกไมใ้นโรงแรม จาํนวน 30 คน 3 หน่วยการเรียน ใชเ้วลาเรียนประมาณ 4 แลว้
เก็บ โดยเก็บคะแนนทดสอบก่อนเรียน คะแนนแบบฝึกหดัระหวา่ง
เรียนและคะแนนทดสอบหลงัเรียน และนาํไปวเิคราะห์ขอ้มูล

4-1 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทดลองกลุ่มยอ่ยโดยใช้
กลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 9 คน

รายการ N คะแนนรวม คะแนนร้อยละ
คะแนนแบบฝึกหดั
คะแนนหลงัเรียน

9
9

231
225

25.67
25.00

85.56
83.33

4-1 การทดลองกบักลุ่มทดลองกลุ่มยอ่ย จาํนวน 9 คน ไม่ใช่กลุ่มทดลอง
หาแนวโนม้ของประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี
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ประสิทธิภาพ85.56/83.33
ทดลองได้

3. การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
4-2 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้ประชากร

จาํนวน 30 คน

รายการ N X SD คะแนนร้อยละ
คะแนนแบบฝึกหดั
คะแนนหลงัเรียน

30
30

26.61
25.15

2.21
1.76

88.71
83.84

4-2 แสดงให้เห็นวา่ ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
88.71 เปอร์เซ็นต์ หลงัเรียนได้ 83.84 เปอร์เซ็นต์

80/80

4. การวิเคราะห์
คะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลงัเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้สถิติในการ
วเิคราะห์ความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน ดว้ยค่า t-test 4-3

4-3

การทดสอบ N X SD ΣD ΣD2 t**
ก่อนเรียน 30 18.70 2.34

78 570 12.683
หลงัเรียน 30 24.83 1.76

4-3 แสดงใหเ้ห็นวา่ หลงัจากการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแลว้
คะแนนทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สูงกวา่คะแนนก่อนเรียน อยา่งมี

.01
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5
สรุปผลการวจิยั อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ

(Experimental Research) สร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม

สรุปผลการวจัิย
การวจิยั การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไม้ในโรงแรม
ประสิทธิภาพเท่ากบั 88.71/83.84 80/80

2.
.01

อภิปรายผล
ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม

จากผลการวจิยัพบวา่
1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม มี

ประสิทธิภาพ 88.71/83.84 80/80

ประการแรก ศิลปะ
การจดัดอกไมใ้นโรงแรม ไดด้าํเนินการตามวิธีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อยา่งเป็น
ระบบ กาํหนดวตัถุประสงค์
เรียน ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม
กาํหนดไว้ ได้ผ่านการทดลองใช้บทเรียน

กาํหนดไว้ จึงไดน้าํไปใชท้ดลองจริง มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑส์ามารถนาํไปใชใ้นการเรียนการสอนได้

การนําไปทดลองจริง การออกแบบและหาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม
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ให้กบัผูเ้รียน ทาํให้ทราบถึงเป้าหมายของการเรียน การทาํแบบฝึกหดั
เป็นการเร้าความสนใจ

ในการเรียนรู้ ก่อให้เกิดแรงจูงใจและลดความวิตกกงัวลในการเรียน
(Gagne´)

ความสนใจ สี เสียง
เรียนรู้ โดยการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการถ่ายทอดความรู้เป็นไปตามลาํดบั ความยาก

(Learning Theory) (เสาวณีย,์ 2528 :
292-293) ทาํให้

2. ทาํให้บทเรียนคอมพิวเตอร์

2.1 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
จึงทาํให้

ไดบ้ทเรียน
เรียนของผูเ้รียน สามารถนาํไปใช้
ในการเรียนการสอนไดจ้ริง

2.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบอกวตัถุประสงคแ์ก่ผูเ้รียนช่วยให้ผูเ้รียนทาํความเขา้ใจ
และสร้างแรงจูงใจในการเรียน

(ถนอมพร,2541: 41-48)
2.3 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ภาพวิดีโอ ประกอบ กระตุน้ในเกิดแรงจูงใจ (ไชยยศ,
2533: 62)
เย่ (Gagne´)
สี

ข้อเสนอแนะ
งด้านการทาํวิจัย

โดยเฉพาะดา้นการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์

จาก
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1.
1.1

สอน รายวชิาศิลปะการจดัดอกไมแ้ละแกะสลกั ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม
ผูเ้รียนในระดบัต่างๆ

1.2 การเลือกบทเรีย ตอ้งพยายามสังเกตและศึกษาปัญหา
ต่าง ๆ

1.3 าง ๆ รูปแบบใหม่ๆ มา
ใช้ในงานการจดัดอกไม้

โดยเฉพาะส่วนของรูปแบบและเทคนิควิธีการจดัดอกไมใ้หม่ๆ
ก็ยงัคงใชส้อนไดป้กติ นสมยั

1.4 ในการเรียนการสอน ในโรงแรมผูเ้รียนจะสนใจในการเรียนปฏิบติั
มากกวา่ทฤษฎี จึงทาํให้เวลาปฏิบติัจริงเกิดขอ้ผิดพลาด

หรือให้ผูเ้รียนไดศึ้กษาภาคทฤษฎีดว้ยตนเอง
ลดวสัดุ อุปกรณ์ในการเรียนการสอน

และลดขอ้ผดิพลาดในการเรียนปฏิบติั ทาํใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจ
2
2.1 โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

2.2
ดอกไมใ้นโรงแรม เช่น เจตคติของผูเ้รียน ความคงทนในการเรียนรู้ เพศ เป็นตน้

2.3 ค

ต่อไป
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ภาคผนวก
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ค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจําแนก (r) (rtt)
ผลการตรวจคะแนนและการวเิคราะห์ข้อสอบ

ข้อสอบจํานวน 30 ข้อ ผู้เข้าเรียนจํานวน 30 คน
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

1 แสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r)
ทางการเรียน วชิาการจดัดอกไม้ จาํนวน 30 ขอ้

ค่า p ค่า r
1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

0.66
0.30
0.26
0.40
0.50
0.30
0.28
0.32
0.32
0.32
0.38
0.41
0.24
0.26
0.27
0.22
0.45
0.57
0.36
0.43
0.31
0.28
0.22

0.30
0.67
0.74
0.44
0.48
0.48
0.37
0.56
0.33
0.59
0.37
0.48
0.37
0.37
0.33
0.52
0.56
0.33
0.44
0.33
0.26
0.37
0.48
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1 (ต่อ)
ค่า p ค่า r

24
25
26
27
28
29
30

0.35
0.37
0.20
0.41
0.33
0.48
0.23

0.56
0.63
0.52
0.33
0.44
0.52
0.41

(สูตร KR20) = 0.876

2 แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ดอกไมใ้นโรงแรม ของกลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 9 คน

คะแนนแบบฝึกหัด (E1) คะแนนแบบทดสอบ (E2)
1
2
3
4
5
6
7
8
9

28
25
27
24
22
27
28
26
24

27
23
29
25
25
22
25
27
22

คะแนนรวม

ค่าประสิทธิภาพ

231
25.67
85.56

225
25.00
83.33
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3 แสดงประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การจดัดอกไมใ้น
โรงแรม ในการทดลองกบักลุ่มทดลอง จาํนวน 30 คน

คะแนนแบบฝึกหัด (E1) คะแนนแบบทดสอบ (E2)
1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

28
28
28
25
29
25
25
27
22
25
29
28
27
28
28
28
25
29
25
25
27
22
25
29
28
27
28

23
27
24
26
22
28
26
25
26
28
24
25
23
23
27
24
26
22
28
26
25
26
28
24
25
23
23
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3 (ต่อ)
คะแนนแบบฝึกหัด (E1) คะแนนแบบทดสอบ (E2)

28
29
30

28
28
25

27
24
26

คะแนนรวม

ค่าประสิทธิภาพ

801
26.61
2.21

88.71

754
25.15
1.76

83.84

3 คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างและคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน จากการ
ทดลองกบักลุ่มตวัยา่ง E1 เท่ากบั 88.71
ละ 80 และ E2 เท่ากบั83.84 สูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 80 แสดงวา่บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ศิลปะการจดัดอกไมใ้นโรงแรม
ในเกณฑ์ 80/80
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4
สอน ในการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 30 คน

คะแนนทดสอบ คะแนนแบบทดสอบ D(X-Y) D2

ก่อนเรียน (X) หลงัเรียน (Y)
1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

21
19
18
17
14
20
16
21
17
23
23
20
20
21
19
18
17
14
20
16
21
17
23
23
20
20

23
27
24
26
22
28
26
25
26
28
24
25
23
23
27
24
26
22
28
26
25
26
28
24
25
23

2
8
6
9
8
8

10
4
9
5
1
5
3
2
8
6
9
8
8

10
4
9
5
1
5
3

4
64
36
81
64
64

100
16
81
25
1

25
9
2
8
6
9
8
8

10
4
9
5
1
5
3
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4 (ต่อ)
คะแนนทดสอบ คะแนนแบบทดสอบ

D(X-Y) D2

ก่อนเรียน (X) หลงัเรียน (Y)
27
28
29
30

21
19
18
17

23
27
24
26

2
8
6
9

4
64
36
81

คะแนนรวม

SD

327
19.38
2.336

754
25.15
1.763

78 570

4 คะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน จากการ
t-test แบบ Dependent จาก

สูตรไดค้่า t คาํนวณ เท่ากบั 12.683 และค่า t จากตาราง α = .01, df = 29 มี ค่า t จากตาราง
เท่ากบั 2.462 จึงปฏิเสธ H0: ยอมรับ H1:

.01
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จัดดอกไม้ในโรงแรม

จุดประสงค์รายวชิา
1.
2. อุปกรณ์ในการจดัดอกไม้
3.
4.
5. ๆ

คําอธิบายรายวชิา
การเลือกและการเตรียมวสัดุ

จดัแสดง เป็นส่วนประกอบในการจดั
ๆ ได้

1 ทฤษฎีและองคป์ระกอบศิลป์ในการจดัดอกไม้
1.

1.1 เส้น
1.2 รูปทรง
1.3 ความสมดุล
1.4 สัดส่วน
1.5 ความกลมกลืน
1.6 ช่องวา่ง
1.7 จงัหวะ
1.8 สี

2.
2 อุปกรณ์ในการจดัดอกไม้
1. ภาชนะในการจดัดอกไม้
2. อุปกรณ์ตดัแต่งดอกไม้
3.
4.
5. ภาชนะสาํหรับใส่ดอกไม้
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3 หลกัการจดัดอกไม้
1.
2.
3. งบประมาณในการจดัดอกไม้
4. การเลือกรูปทรงในการจดัดอกไม้
5. การเตรียมดอกไม้
6.
7.
4
1. การจดัดอกไมแ้บบแนวนอน
2. การจดัดอกไมแ้บบทรงกลม
3.
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จัดดอกไม้ในโรงแรม

1. แบบทดสอบเป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก 30 ขอ้
2. ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบในกระดาษคาํตอบ
3. หา้มขีดเขียนขอ้ความใดๆ ลงในแบบทดสอบ

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
1. ขอ้ใดไม่จดัอยูใ่นกลุ่มของการจดัองคป์ระกอบศิลป์ในการจดัดอกไม้

ก. เส้น
ข. รูปทรง
ค. ช่องไฟ
ง. ดอกไม้

2. หรือ หมายความถึงขอ้ใด
ก. ใหค้วามรู้สึก สูง สง่า แขง็แรง
ข. รวดเร็ว
ค.
ง. ๆ

3. เส้นแนวนอน หมายถึงขอ้ใด
ก. ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ ผอ่นคลาย
ข. รวดเร็ว
ค.
ง. ๆ

4. เส้นเฉียง หรือเส้นทแยง ใหค้วามรู้สึก ตรงกบัขอ้ใด
ก. ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ ผอ่นคลาย
ข. ชา้ ๆ ๆ
ค.
ง. เส้นใหค้วามรู้สึก รวดเร็ว
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5. เส้นโคง้แบบกน้หอง ใหค้วามรู้สึก ตรงกบัขอ้ใด
ก. ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ ผอ่นคลาย
ข. ชา้ ๆ ๆ
ค.
ง. ชา้ ๆ ๆ

6. เส้นประ ใหค้วามรู้สึกตรงกบัขอ้ใด
ก. ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ ผอ่นคลาย
ข. ขาด หาย ไม่ชดัเจน ทาํใหเ้กิดความเครียด
ค.
ง. ชา้ ๆ ๆ

7. เส้นโคง้วงแคบ ใหค้วามรู้สึก ตรงกบัขอ้ใด
ก. ใหค้วามรู้สึกทางความกวา้ง สงบ ราบเรียบ ผอ่นคลาย
ข. ขาด หาย ไม่ชดัเจน ทาํใหเ้กิดความเครียด
ค.
ง.

8. เอกภาพ หมายถึง ขอ้ใด
ก.
ข. เป็นการแสดงถึงการรวมตวัมีความสามคัคี และมีพลงั
ค. มีพลงั ลกัษณะ 2 มิติ หรือ 3 มิติ เช่น รูปร่าง รูปทรง
ง. ก. ข. และ ค.

9. จุดสนใจ ตรงกบัขอ้ใด
ก.
ข. เป็นการแสดงถึงการรวมตวัมีความสามคัคี และมีพลงั
ค. มีพลงั ลกัษณะ 2 มิติ หรือ 3 มิติ เช่น รูปร่าง รูปทรง
ง.

10. ความสมดุล
ก. 5
ข. 4
ค. 3
ง. 2
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11. จงัหวะ หมายถึงขอ้ใด
ก.
ข. เป็นการแสดงถึงการรวมตวัมีความสามคัคี และมีพลงั
ค.
ง.

12. เพราะเหตุใดจึงตอ้งมีช่องวา่งหรือช่องไฟในการจดัดอกไม้
ก.
ข.
ค.
ง.

13.
ก. 5
ข. 4
ค. 3
ง. 2

14. ขอ้ใดไม่ใช่สีร้อน
ก. สีเหลือง สีส้ม
ข. สีแดง สีชมพู
ค. สีแดง สีม่วง
ง. สีเหลือง สีแดง

15. ขอ้ใดไม่ใช่สีเยน็
ก. สีเหลือง สีส้ม
ข. สีฟ้า
ค. สีฟ้า สีม่วง
ง. สีม่วง

16. สีเยน็ใหค้วามรู้สึกตรงกบัขอ้ใด
ก. วุน่วาย
ข. งดงาม
ค. ร้อนแรง
ง.
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17. ขอ้ใดไม่จดัอยูใ่นกลุ่มของอุปกรณ์ในการจดัดอกไม้
ก. แจกนั
ข. กรรไกร
ค. กระดาษ
ง. มีด

18. ขอ้ใดไม่ใช่
ก. แขง็แรง ทนทาน
ข. แบบเรียบง่าย ไม่ดูเลอะเทอะ
ค.
ง. มีลายเด่นนูน

19. การจดัดอกไมส้ดลงในแจกนั หรือในพิธีต่างๆ
ก. 3 ขนาด
ข. 4 ขนาด
ค. 5 ขนาด
ง. 6 ขนาด

20.
ก. เบอร์ 20
ข. เบอร์ 21
ค. เบอร์ 22
ง. เบอร์ 23

21.
ก. เบอร์ 20
ข. เบอร์ 21
ค. เบอร์ 22
ง. เบอร์ 23

22.
ก. 4-5
ข. 8-10
ค. 12-14
ง. 18-20
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23. แจกนั หมายถึงขอ้ใด
ก.
ข.
ค.
ง. มีรูปร่างแตกต่างกนัออกไป

24. ขอ้ใดไม่ใช่ภาชนะในการจดัดอกไม้

ก.

ข.

ค.

ง.

25. ขอ้ใดไม่ใช่อุปกรณ์ตดัแต่งดอกไม้

ก.

ข.

ค.

ง.
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26. ในขณะจดัดอกไมส้ด
ก.
ข.
ค.
ง.

27.
ก. 2 ลกัษณะ
ข. 3 ลกัษณะ
ค. 4 ลกัษณะ
ง. 5 ลกัษณะ

28. ขอ้ใดไม่ใช่หลกัในการจดัดอกไม้
ก. การจดัดอกไมเ้พียงดา้นเดียว
ข.
ค. การจดัดอกไมใ้หม้องเห็นดา้นเดียว
ง. การจดัดอกไมว้างตรงมุม

29.
ก. ใบ ๆ
ข.
ค. กระเปาะดอก จะตอ้งไม่ลีบและแหง้
ง. เน่า

30.
ก. ใบเลบ็ครุฑ
ข. ใบหนา้ววักา้นยาว
ค. ใบสนขาว
ง. ใบดอกบานไม่รู้โรย

--------------------------------------------------------------------------
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ตัวอย่างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน
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ประวตัิผู้วจัิย

- นามสกุล (ภาษาไทย) นางสาวธาริดา  สกุลรัตน์
- นามสกุล (ภาษาองักฤษ) Miss Tharida  Sakulrat

ประวติัการศึกษา
 วทิยาลยัอาชีวศึกษา นครศรีธรรมราช

สาขาวชิาคหกรรมศาสตร์
 ปริญญาตรี มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนครวทิยาเขตเท

เวช
-คหกรรมศาสตร์ศึกษา

 ปริญญาโท มหาวทิยาลยันเรศวร
สาขาวชิาการจดัการโรงแรมและกา

ประวติัการทาํงาน
 2555-ปัจจุบนั มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลสุวรรณภูมิ
 2549-2555 อาจารย ์วทิยาลยัสยามธุรกิจ ในพระอุปถมัภฯ์
 2548-2549

แอนด ์พีจาํกดั มหาชน

- การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออนไลน์แบบWBI
ผลไม้

- การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
-

จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา
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